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บทคดัย่อ  
การศึกษาวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เพ่ือศึกษาเส้นทางการท่องเท่ียวท่ีจงัหวดัพระนครศรีอยธุยาท่ีไดรั้บ

ความนิยมจากนักท่องเท่ียว 2) เพ่ือออกแบบเส้นทางท่ี เหมาะสม ซ่ึงผ่านจุดท่องเท่ียวท่ีน่าสนใจให้กับจังหวัด
พระนครศรีอยธุยา (ระยะทางท่ีสั้นท่ีสุด) โดยส่วนท่ี 1 ใชว้ิธีเชิงส ารวจ (survey research) นกัท่องเท่ียวคนไทยหรือคนใน
พ้ืนท่ีท่ีเขา้มาท่องเท่ียวในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา ส่วนท่ี 2 หาเส้นทางโดยใช้ขอ้มูลระยะทาง (google maps) และได้
ออกแบบเส้นทางโดยใช ้3 วธีิ 1) แบบเรียงตามความนิยม  2) อะกอริทึมละโมบ Greedy Algorithm   3) ปัญหาการเดินทาง
ของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem 
                  ผลการวิจยัพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งนกัท่องเท่ียวคนไทยจ านวน 400 คน มีลกัษณะประชากร ดงัน้ี เพศหญิง (จ านวน 
224 คน ร้อยละ 56) มาจากกรุงเทพและปริมณฑล (จ านวน 217 คน ร้อยละ 54.25) มีอายุระหวา่ง 25 – 35 ปี (จ านวน 141  
คน ร้อยละ 35.25) อาชีพ พนกังานบริษทัเอกชน ๖จ านวน 114 คน ร้อยละ 28.5 งบประมาณ อยูใ่นช่วง  2,000 หรือมากกวา่ 
(จ านวน174 คน ร้อยละ 43.5) โดยใช้ระยะเวลาท่ีมาท่องเท่ียว (1 วนั หรือ 9 ชั่วโมง ร้อยละ 90) นิยมท่องเท่ียวแต่ละ
สถานท่ีตามล าดบัดงัน้ี    1) วดัใหญ่ชยัมงคล  (จ านวน 298 ร้อยละ 74.5)  2) วดัมหาธาตุ (จ านวน 279  ร้อยละ 69.75) 3) วดั
มงคลบพิตร   (จ านวน 264 ร้อยละ 66)  4) วดัพนญัเชิง (จ านวน 257 ร้อยละ 64.25)  5) วดัพระศรีสรรเพชญ์ (จ านวน 225  
ร้อยละ 56.25) 6) วดัไชยวฒันาราม (จ านวน 209 ร้อยละ 52.25)  7) พระราชวงับางปะอิน (จ านวน 146 ร้อยละ 36.25)  8)
พิพิธภัณฑ์เจ้าสามพระยา (จ านวน 128  ร้อยละ 32)  9) วดันิเวศธรรมประวติั  (จ านวน 108 ร้อยละ 27)  10) หมู่บ้าน
โปรตุเกส (จ านวน 86 ร้อยละ 21.5)   

จากนั้นดว้ยขอ้จ ากดัดา้นระยะเวลาท่ีมาท่องเท่ียวภายใน 1 วนั หรือ 9 ชัว่โมง ผูว้จิยัด าเนินการออกแบบเส้นทาง
ให้ท่องเท่ียวผ่านสถานท่ีต่างๆ ให้ไดม้ากท่ีสุดดว้ยวิธีการ 3 วิธี พบว่าสามารถออกแบบเส้นทางผ่านสถานท่ีท่องเท่ียว
ไดม้ากท่ีสุด 7 สถานท่ี และดว้ยวิธี ปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย Travelling Salesman Problem ออกแบบเส้นทาง
ไดดี้ท่ีสุดคือ ระยะทางสั้นท่ีสุด และ ประหยดัท่ีสุด (45.95 กิโลเมตร ในระยะเวลา 90 นาที) 
 
ค าส าคญั: การออกแบบเสน้ทางการท่องเท่ียว, อะกอริทึมละโมบ, ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย 
 
 
 
 
                                                                                   
 
 
1 นกัศึกษาปริญญโท หลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการจดัการโลจิสติกส์ มหาวิทยาลยัรังสิต 
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Abstract 

The purposes of this study are:  1) To study the popular tourist routes in Ayutthaya. 2) To design a 
suitable route that covers interesting tourist spots in Ayutthaya province (using the shortest distance). The tools 
used are surveys of Thai tourists in Ayutthaya province and google maps distance tool. The route are designed 
using 3 approaches. 1) Sort and ordered by popularity of tourist spots 2) Greedy Algorithm 3) Travelling Salesman 
Problem 400 Thai tourists sample in Ayutthaya province surveyed consists of: Female (224 or 56%), from Bangkok 
metropolitan (217 or 54.25%), age between 25-35 (141 or 35.25%), private company’s employee ( 114 or 28.5%), 
have a budget of travel more than 2,000 per day (174 or 43.5%). The result shows the popularity of tourist 
destination as follows:  1) Wat Yai Chai Mongkol (74.5%)  2) Wat Mahathat (69.75%) 3) Wat Mongkol Bophit 
(66.4%) 4) Wat Phanan Choeng (64.25%)  5) Wat Phra Sri Sanphet (56.25%) 6) Wat Chaiwatthanaram (52.25%) 7) 
Bang Pa-in Palace (36.25%) 8) Chao Sam Phraya Museum (32%) 9) Wat Niwetthammaprawat (27.1%) 10) 
Portuguese Village (21.5%). 

Then the researcher uses the 3 approaches to design the travel route that let the travelers visit as much 
tourist destination as possible in 1 day or 9 hours. The result shows that the most places the tourist can visit in one 
day is 7 destinations. Travelling salesman approach is the best approach which give the cheapest and shortest 
distance route (45.95 km in 90 minutes).   

 
 

 Keywords:  Route Design, Greedy Algorithm, Travelling Salesmans (TSP) 
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1. บทน า 
ปัจจุบนัอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวกลายมาเป็นอุตสาหกรรมท่ีมีความส าคญัต่อระบบเศรษฐกิจโลกเป็นอยา่ง

มาก อีกทั้งอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวไดเ้จริญเติบโตจนสามารถกลายมาเป็นอุตสาหกรรมหลกัในระบบเศรษฐกิจซ่ึง
น าไปสู่การสร้างอาชีพ การจา้งงาน การกระจายรายได ้และการลงทุนในธุรกิจมากมาย สามารถสร้างความมัง่คัง่ใหก้บั
ประชาชน และประเทศชาติไดเ้ป็นอยา่งมาก (ชุมพล รอดแจ่ม, 2555, น. 1)  

โลจิสติกส์การท่องเท่ียว (tourism logistics) ควรให้ความส าคัญเป็นอนัดับต้น ๆ เพราะการจัดการโลจิ
สติกส์ส าหรับการท่องเท่ียวจะมุ่งเน้นในเร่ืองความส าคัญ ของความสะดวกทันเวลา ความสะดวกสบาย ความ
ปลอดภยั และตรงตามความตอ้งการของ กลุ่มนกัท่องเท่ียวต่างๆ โดยเฉพาะเร่ืองของการตรงต่อเวลาและทนัเวลาซ่ึง 
เป็นความตอ้งการของนกัท่องเท่ียวทุกประเภท 

จงัหวดัพระนครศรีอยุธยาเป็นแหล่งประวติัศาสตร์และโบราณคดีมากมายท่ียงัสามารถดึงดูดนักท่องเท่ียว
ไดม้าก อีกทั้งยงัมีความส าคญัท่ีสะทอ้นถึงราชธานีอนัยิ่งใหญ่และมีประวติัความเป็นมาท่ียาวนานท่ีสุดของชาติไทย
และยงัมีความส าคญัต่อวิถีชีวิตของคนในชุมชนทั้ งในด้านเศรษฐกิจ การท่องเท่ียว วฒันธรรมท่ีสืบทอดมาอย่าง
ยาวนาน รวมไปถึงดา้นจิตใจ โดยเฉพาะคนไทยจากทัว่ทุกจงัหวดัก็เขา้มากราบไหวส้ถานท่ีข้ึนช่ือวา่เมืองมรดกโลก
ประวติัศาสตร์พระนครศรีอยุธยาไดมี้การประกาศให้เป็นเมืองมรดกโลกทางดา้นศิลปวฒันธรรม ประเภทอนุสรณ์
สถาน (monument) จากการ ประชุมคณะกรรมการมรดกโลก หรือองคก์ารยเูนสโก สมยัสามญัประจ าปีคร้ังท่ี 15 เม่ือ
วนัท่ี 9 ธนัวาคม- 13 ธนัวาคม 2534 ณ กรุงคาร์เธจ ประเทศตูนิเซีย อีกดว้ย    
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รูปท่ี 1 สถิตินกัท่องเท่ียวชาวไทย-ต่างชาติ ประจ าปี 2016 จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

ท่ีมา:  ฐานขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว, 2559 
 

   แสดงให้เห็นวา่นักท่องเท่ียวคนไทยในปี 2559 เขา้มาในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 5,390,323 ราย 
มากกวา่นกัท่องเท่ียวคนต่างชาติ 
 

2. วตัถุประสงค์การวจิยั 
1) เพ่ือศึกษาเสน้ทางการท่องเท่ียวท่ีจงัหวดัพระนครศรีอยธุยาท่ีไดรั้บความนิยมจากนกัท่องเท่ียว 
2) เพ่ือออกแบบเส้นทางท่ีเหมาะสม ซ่ึงผ่านจุดท่องเท่ียวท่ีน่าสนใจให้กับจังหวดัพระนครศรีอยุธยา 

(ระยะทางท่ีสั้นท่ีสุด) 
 

3. การด าเนินการวจิยั 
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การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นแบบเชิงผสมระหวา่งเชิงส ารวจเพ่ือเก็บขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวเบ้ืองตน้และการวิจยัเชิง
ทดลอง โดยใชร้ะบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวเิคราะห์เสน้ทาง  

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ  ประชากรคนไทยหรือคนในพ้ืน ท่ี ท่ี เข้ามาท่องเท่ียวในจังหวัด
พระนครศรีอยธุยา และกลุ่มตวัอยา่ง 400 คน  

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั เคร่ืองมือท่ีใชท้ าการศึกษาในคร้ังน้ีเป็นแบบสอบถามเชิงส ารวจ (survey research) 
โดยใช้แบบสอบถามในการเก็บข้อมูลเพ่ือส ารวจข้อมูลเบ้ืองต้นและข้อมูลแหล่งท่องเท่ียว 10 ท่ี  ในจังหวดั
พระนครศรีอยธุยา ว่าท่องเท่ียวเลือกสถานท่ีไหนมากท่ีสุด และท าให้สามารถน าขอ้มูลจากแบบสอบถามเชิงส ารวจ
น าไปออกแบบเสน้ทางตามปัจจยัท่ีตอ้งไปศึกษาต่างๆ ได ้

ส่วนท่ี 1  
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลดา้นลกัษณะประชากรศาสตร์ของนกัท่องเท่ียวคนไทยหรือคนในพ้ืนท่ีท่ีเขา้มาท่องเท่ียวใน

จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 4 ขอ้ ไดแ้ก่ เพศ ภูมิล าเนา อาย ุอาชีพ  
ตอนท่ี 2 แบบส ารวจพฤติกรรมของนกัท่องเท่ียวคนไทย จ านวน 2 ขอ้ ไดแ้ก่ งบประมาณและระยะเวลาท่ีมา

ท่องเท่ียวต่อทริปในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 
ตอนท่ี 3 แบบส ารวจความตอ้งการท่องเท่ียวในสถานท่ี 10 ท่ี โดยใชก้ารตอบแบบเลือกตอบ 
ส่วนท่ี 2 ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือวิเคาระห์เสน้ทาง ไดแ้ก่ Google Maps และ Microsoft Excel Module 

Solver 
ขั้นตอนการศึกษาและการออกแบบเสน้ทางท่องเท่ียว 
   1) ส ารวจนกัท่องเท่ียวคนไทย 
  2) จดัอนัดบัสถานท่ีและขอบเขตระยะทางท่ีใชท่้องเท่ียว 

 3) ออกแบบเสน้ทางการท่องเท่ียวโดยใช ้3 วธีิ   
แบบเรียงตามความนิยม  คือ เรียงตามล าดับสถานท่ีจากการส ารวจนักท่องเท่ียวคนไทยกลุ่มตัวอย่าง

ตามล าดบั   
อลักอริทึมละโมบ Greedy Algorithm  คือ จะเลือกเส้นทางท่ีดีท่ีสุดก่อน เพ่ือคน้หาเป้าหมายอยา่งรวดเร็ว 

โดยพิจารณาเสน้ทางท่ีสามารถมองเห็นไดทุ้กต าแหน่งในขณะนั้น และเลือกเสน้ทางท่ีใชท้รัพยากรนอ้ยท่ีสุด ท าแบบ
น้ีไปเร่ือยๆจนถึงเป้าหมายท่ีตอ้งการ (รัฐพงษ ์วงศเ์ปียง, 2554, น. 33) 

ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP) คือ กล่าววา่ เป็นการหาล าดบัของ
การเดินไปยงัสถานท่ีต่างๆ ทุกสถานท่ีโดยไปเพียงสถานท่ีละหน่ึงครั้งแลว้ตอ้งเดินทางกลบัมายงัสถานท่ีเร่ิมตน้
เท่านั้น (พชัรลกัษณ์  รักธรรมจิรสุข, 2557) 

ปัญหาในการจดัเสน้ทางการท่ีเหมาะสมมีพ้ืนฐานเร่ิมจากการขนส่งสินคา้ไปยงัลูกคา้ท่ีอยูต่ามจุดต่างๆ อาจมี
ขอ้จ ากดัดา้นปริมาณการขนส่ง เวลา และระยะทางรวมในแต่ละเท่ียว การแกแ้บบปัญหาสามารถเร่ิมจากการจ าแนก 
และขอ้จ ากัดของปัญหา ได้มีการศึกษาปัญหาในอดีตของการจดัเส้นทางการเดินทางไวม้ากมาย สามารถจ าแนก
ประเภทของปัญหาได ้ดงัน้ี 
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                       1) ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย 1 คน ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman 
Problem (TSP) โดยมีเง่ือนไขว่า พนักงานขายจะตอ้งเดินทางผ่านทุกเมืองและเดินทางกลบัมายงัจุดเร่ิมตน้ โดยมี
ระยะทางรวมสั้นสุด 

        2) ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP) M คน (The M-Travelling 
Saleman Problem, TSP-M) เป็นรูปแบบปัญหาท่ีพฒันามาจากการเดินทางของพนักงานขาย 1 คน  เป็นการเดินทาง
ของพนกังาน M คน โดยมีวตัถุประสงคท่ี์จะท าใหร้ะยะทางรวมของพนกังานทั้งหมดนั้นสั้นท่ีสุด 

        3) ปัญหาท่ีกล่าวถึงชุดเส้นทางของยานพาหนะท่ีใชข้นส่งจากคลงัสินคา้ 1 แห่งไปยงัจุดต่างๆ ท่ีมีความ
ต้องการแน่นอน (The Single Depot, Multiple Vehicle, Node Routing Problem (Classical Vehicle Problem,VRP) 
โดยมีระยะทางรวมสั้นท่ีสุด 

        4) ปัญหาท่ีพฒันามาจากรูปแบบปัญหาท่ี 3  โดยมีคลงัสินคา้หลายแห่ง (The Multiple Depot, Multiple 
Vehicle, Node Routing Problem) อาจมีขอ้จ ากดัดา้นปริมาณความตอ้งการท่ีแน่นอนหรือไม่แน่นอน  และขอ้จ ากดั
ความสามารถในการเก็บสินคา้ของคลงัสินคา้แต่ละแห่ง  

         5) ปัญหาท่ีกล่าวถึงชุดเสน้ทางของยานพาหนะท่ีใชข้นส่งจากคลงัสินคา้ 1 แห่งไปยงัจุดต่างๆ แต่ความ
ตอ้งการของจุดต่างๆ ไม่ทราบ โดยมีระยะทางรวมสั้นท่ีสุด (ทศันวรรณ  กงัฮา และคณะ, 2548) 
     4.  เปรียบเทียบและสรุปผล 
 
4. ผลการวจิยั 
              ส่วนท่ี 1  
                ตอนท่ี 1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปพบวา่ นกัท่องเท่ียวคนไทยจ านวน 400 คน มีลกัษณะประชากรดงัน้ี เพศ
หญิง (จ านวน 224 คน ร้อยละ 56) มาจากกรุงเทพและปริมณฑล (จ านวน 217 คน ร้อยละ 54.25) มีอายรุะหวา่ง 25 – 35 ปี 
(จ านวน 141  คน ร้อยละ 35.25) อาชีพ พนกังานบริษทัเอกชน (จ านวน 114 คน ร้อยละ 28.5)  
 ตอนท่ี 2 ขอ้มูลพฤติกรรมของนักท่องเท่ียวคนไทย งบประมาณ อยูใ่นช่วง  2,000 หรือมากกว่า (จ านวน174 
คน ร้อยละ 43.5) โดยใชร้ะยะเวลาท่ีมาท่องเท่ียว (1 วนั หรือ 9 ชัว่โมง ร้อยละ 90) 
 ตอนท่ี 3 นิยมท่องเท่ียวแต่ละสถานท่ีตามล าดับดังน้ี   1) วดัใหญ่ชัยมงคล (จ านวน 298 ร้อยละ 74.5)  2) วดั
มหาธาตุ (จ านวน 279  ร้อยละ 69.75)  3) วดัมงคลบพิตร (จ านวน 264 ร้อยละ 66)  4) วดัพนัญเชิง (จ านวน 257 ร้อยละ 
64.25)  5) วัดพระศรีสรรเพชญ์  (จ านวน 225  ร้อยละ 56.25)  6) วัดไชยวฒันาราม (จ านวน  209 ร้อยละ 52.25)  7) 
พระราชวงับางปะอิน (จ านวน 146 ร้อยละ 36.25)  8) พิพิธภณัฑเ์จา้สามพระยา (จ านวน 128  ร้อยละ 32)  9) วดันิเวศธรรม
ประวติั (จ านวน 108 ร้อยละ 27)  10) หมู่บา้นโปรตุเกส (จ านวน 86 ร้อยละ 21.5)   
 ส่วนท่ี 2  
 น าสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีไดจ้ากแบบส ารวจน ามาเขา้กเูกิลแมพเพ่ือจดัเส้นทางการท่องเท่ียวท่ีเหมาะสม โดยใช ้
From-to Chart  บอกระยะทางและเวลาจากสถานท่ี 1 จนถึงถึงสถานท่ี 8 จึงน ามาหาเส้นทางโดยกูเกิลแมพ (Google 
Maps) เพื่อหาเสน้ทางของระยะทางและเวลา เพ่ือน ามาค านวนขอ้มูลท่ีได ้มาทดลองกบั 3 วธีิ คือ 
  1) แบบเรียงตามความนิยม   2) อัลกอริทึมละโมบ Greedy Algorithm   และ3) ปัญหาการเดินทางของ
พนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP)   
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 ตารางท่ี 1  ขอ้จ ากดัแสดงเวลาเดินทางต่อจ านวนทริป 
จุด เวลาแวะ เวลาเดินทาง 
5 5 4 
6 6 3 
7 7 2 
8 8 1 

   Total time 9   hour 
 
 จากส่วนท่ี 1  ตอนท่ี 2 ขอ้มูลพฤติกรรมของนกัท่องเท่ียวคนไทย ส่วนใหญ่ไดต้อบ ระยะเวลาท่ีมาท่องเท่ียว 
(1 วนั หรือ 9 ชั่วโมง ร้อยละ 90) ท าให้ได้รู้ว่ากลุ่มตวัอย่างประชากร ร้อยละ 90 ต้องการมาแบบ 1 Day Trip จึงได้
ก าหนดวา่ 1 วนั นกัท่องเท่ียวคนไทยจะใชเ้วลาทั้งหมด 9 ชัว่โมง และก าหนดใหแ้วะแต่ละท่ีได ้1 ชัว่โมง เช่น 
    แวะ 5 จุด เวลาแวะ 5 ชัว่โมง เวลาเดินทางคือ 4 ชัว่โมง 
              แวะ 6 จุด เวลาแวะ 6 ชัว่โมง เวลาเดินทางคือ 3 ชัว่โมง 
       แวะ 7 จุด เวลาแวะ 7 ชัว่โมง เวลาเดินทางคือ 2 ชัว่โมง 
            แวะ 8 จุด เวลาแวะ 8 ชัว่โมง เวลาเดินทางคือ 1 ชัว่โมง 
 
  ตารางท่ี 2 การเรียงล าดบัสญัลกัษณ์ของสถานท่ีจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีนิยมมากท่ีสุด 

1 วดัใหญ่ชยัมงคล 
2 วดัมหาธาตุ 
3 วดัมงคลบพิตร 
4 วดัพนญัเชิง 
5 วดัพระศรีสรรเพชญ ์
6 วดัไชยวฒันาราม 
7 พระราชวงับางปะอิน 
8 พิพิธภณัฑเ์จา้สามพระยา 

 

 ก าหนดสญัลกัษณ์แทนค่าสถานท่ีโดยใชต้วัเลขและ 
ก าหนดให ้เลขท่ี  

1 แทน วดัใหญ่ชยัมงคล 
                            2 แทน วดัมหาธาต ุ
                            3 แทน  วดัมงคลบพิตร 
                            4 แทน  วดัพนญัเชิง 
                            5 แทน  วดัพระศรีสรรเพชญ ์
                            6 แทน  วดัไชยวฒันาราม 
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                            7 แทน  พระราชวงับางปะอิน 
                            8 แทน   พิพิธภณัฑเ์จา้สามพระยา 
 และหาเวลา (นาที) และระยะทาง (กิโลเมตร) จาก กเูกิลเมพ Google Maps จะไดด้งัตารางดงัน้ี 
 

 ตารางท่ี 3 แสดงระยะการเดินทางคิดเป็นเวลา (นาที) 
 
 
 
 
         
 
    
 
 
 

 
 
 
 
 
  จากสถานท่ี 1 – 1 คือ 0  1 – 2 คือ 14 1 – 3 คือ 16 1 – 4 คือ 6 1 – 5 คือ 17 1 – 6 คือ 24 1 – 7  คือ 25 1 – 8 คือ 13 
                    2 – 1 คือ14 2 - 2 คือ 0   2 – 3 คือ 6 2 - 4 คือ 16 2 – 5 คือ 5 2 – 6 คือ 15 2 – 7 คือ 33 2 – 8 คือ 6            
                    3 – 1 คือ 15 3 – 2 คือ 3 3 – 3 คือ 0 3 – 4 คือ 16 3 – 5 คือ 5 3 – 6 คือ 13 3 – 7 คือ 34 3 – 8 คือ 6 
                    4 – 1 คือ 7 4 – 2 คือ 16 4 – 3 คือ 20 4 – 4 คือ 0 4 – 5 คือ 21 4 – 6 คือ 20 4 – 7 คือ 21 4 – 8 คือ 15 
                    5 – 1 คือ 15 5 – 2 คือ 3 5 – 3 คือ 5 5 – 4 คือ 17 5 – 5 คือ 0 5 – 6 คือ 12 5 – 7 คือ 30 5 - 8 คือ 4 
                    6 – 1 คือ 24 6 – 2 คือ 16 6 – 3 คือ 16 6 – 4 คือ 20 6 – 5 คือ 17 6 – 6 คือ 0 6 – 7 คือ 26 6 – 8 คือ 15 
                    7 – 1 คือ 26 7 – 2 คือ 32 7 – 3 คือ 33 7 – 4 คือ 20 7  - 5  คือ 36 7 – 6 คือ 25 7 – 7 0 7 – 8 คือ 32 
                    8 – 1 คือ 14 8 – 2 คือ 7 8 – 3 คือ 8  8 – 4  คือ 16 8 – 5 คือ 9 8 – 6 คือ 15 8 – 7 คือ 33 8 – 8 คือ 0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลา 
(นาที) 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 0 14 16 6 17 24 25 13 
2 14 0 6 16 5 15 33 6 
3 15 3 0 16 5 13 34 6 
4 7 16 20 0 21 20 21 15 
5 15 3 5 17 0 12 30 4 
6 24 16 16 20 17 0 26 15 
7 26 32 33 20 36 25 0 32 
8 14 7 8 16 9 15 33 0 
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    ตารางท่ี 4  ระยะเดินทาง (กิโลเมตร) 
ระยะทาง (กม) 1 2 3 4 5 6 7 8 

1 0 4.2 5 1.8 5.1 8.4 17 4.7 
2 4.3 0 1.2 4.6 1.4 4.6 20 1.8 
3 4.8 1 0 5.3 0.35 3.4 21 2 
4 1.8 4.7 5.5 0 5.5 13 16 5.1 
5 4.8 1 0.3 5.2 0 3.4 21 0.8 
6 15 4.9 3.9 13 4 0 19 3.8 
7 17 20 21 16 21 19 0 21 
8 4.2 2.1 1.4 4.6 1.5 3.8 20 0 

 

จากสถานท่ี 1 – 1 คือ 0  1 – 2 คือ 4.2 1 – 3 คือ 5 1 – 4 คือ 1.8 1 – 5 คือ 5.1 1 – 6 คือ 8.4 1 – 7  คือ 17 1 – 8 คือ 4.7 
                    2 – 1 คือ 4.3 2 - 2 คือ 0   2 – 3 คือ 1.2 2 - 4 คือ 4.6 2 – 5 คือ 1.4 2 – 6 คือ 4.6 2 – 7 คือ 20 2 – 8 คือ 1.8            
                    3 – 1 คือ  3 – 2 คือ 3 3 – 3 คือ 0 3 – 4 คือ 16 3 – 5 คือ 5 3 – 6 คือ 13 3 – 7 คือ 34 3 – 8 คือ 6 
                    4 – 1 คือ 1.8 4 – 2 คือ 4.7 4 – 3 คือ 5.5 4 – 4 คือ 0 4 – 5 คือ 5.5 4 – 6 คือ 13 4 – 7 คือ 16 4 – 8 คือ 5.1 
                    5 – 1 คือ 4.8 5 – 2 คือ 1 5 – 3 คือ 0.3 5 – 4 คือ 5.2 5 – 5 คือ 0 5 – 6 คือ 3.4 5 – 7 คือ 21 0 5 - 8 คือ 0.8 
                    6 – 1 คือ 15 6 – 2 คือ 4.9 6 – 3 คือ 3.9 6 – 4 คือ 13 6 – 5 คือ 4 6 – 6 คือ 0 6 – 7 คือ 19 6 – 8 คือ 3.8 
                    7 – 1 คือ 17 7 – 2 คือ 20 7 – 3 คือ 21 7 – 4 คือ 16 7  - 5  คือ 21 7 – 6 คือ 19 7 – 7 0 7 – 8 คือ 21 
                    8 – 1 คือ 4.2 8 – 2 คือ 2.1 8 – 3 คือ 1.4 8 – 4  คือ 4.6 8 – 5 คือ 1.5 8 – 6 คือ 3.8 8 – 7 คือ 20 8 – 8 คือ 0 
 
   ออกแบบเสน้ทางการท่องเท่ียวโดยใช ้3 วธีิ 

        1) แบบเรียงตามความนิยม  
 2) อลักอริทึมละโมบ Greedy Algorithm 
 3) ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP)   
 

    1) แบบเรียงตามความนิยม คือ เรียงตามล าดับสถานท่ีจากการส ารวจนักท่องเท่ียวคนไทยกลุ่มตวัอย่าง
ตามล าดบั  ดงัน้ี 

แบบ  8 สถานท่ี 1-2-3-4-5-6-7-8-1 
    วดัใหญ่ชยัมงคล>วดัมหาธาต>ุวดัมงคลบพิตร>วดัพนญัเชิง>วดัพระศรีสรรเพชญ>์วดัไชยวฒันาราม>
พระราชวงับางปะอิน>พิพิธพนัฑเ์จา้สามพระยา>วดัใหญ่ชยัมงคล 

  Distance        63.8   KM 
  Total time     141    Min  

    2) อัลกอริทึมละโมบ Greedy Algorithm วิธี อัลกอริทึมละโมบ Greedy Algorithm  เร่ิมจากการหา
จุดเร่ิมตน้ท่ีใชร้ะยะเวลาท่ีสั้นท่ีสุด  
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  แบบ 8 สถานท่ี  3-2-5-8-6-4-1-7-3 
 วดัมงคลบพิตร>วดัมหาธาต>ุวดัพระศรีสรรเพชญ>์ พิพิธพนัฑเ์จา้สามพระยา>วดัไชยวฒันาราม>วดัพนญั
เชิง>วดัใหญ่ชยัมงคล>พระราชวงับางปะอิน>วดัมงคลบพิตร 
 วิธีท า  เร่ิมตน้จากจุดท่ี 3 ช่องท่ี 2 เวลาท่ีสั้ นท่ีสุดคือ 3 หลงัจากนั้นไปดูต่อท่ีจุดท่ี 2 ช่องท่ี 5  เวลาท่ีสั้ น
ท่ีสุดคือ 5 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 5 ช่องท่ี 8 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 4 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 8 ช่องท่ี 6 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 
15 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 6 ช่องท่ี 4  เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 20 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 4 ช่องท่ี 1 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 7 
หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 1 ช่องท่ี 7 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 25 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 7 ช่องท่ี 3 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 33 
    Total Distance       64.1       KM 
  Total time               112       Min     
 

 3) ปัญหาการเดินทางของเซลลแ์มน Travelling Salesman Problem (TSP) 
  วิธีปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย Travelling Salesman Problem (TSP) สามารถท าใน Excel Solver 
มีตามขั้นตอนดงัน้ี 
 

ตารางท่ี 5 วธีิการท าใน Excel Solver แบบ 8 สถานท่ี 
 A B C D E F G H I J 

1           
2  KM. 1 2 3 4 5 6 7 8 
3  1 0 4.2 5 1.8 5.1 8.4 17 4.7 
4  2 4.3 0 1.2 4.6 1.4 4.6 20 1.8 
5  3 4.8 1 0 5.3 0.35 3.4 21 2 
6  4 1.8 4.7 5.5 0 5.5 13 16 5.1 
7  5 4.8 1 0.3 5.2 0 3.4 21 0.8 
8  6 13 4.9 3.9 13 4 0 19 3.8 
9  7 17 20 21 16 21 19 0 21 
10  8 4.2 2.1 1.4 4.6 1.5 3.8 20 0 
11           
12  8 6 7 4 1 2 3 5 8 
13  3.8 19 16 1.8 4.2 1.2 0.35 0.8  

 
    ขั้นตอนท่ี 1 วธีิการท าในโปรแกรมคอมพิวเตอร์เวอร์ชัน่  Excel Solver 2013 ตารางท่ี 5 วิธีการท าใน Excel 
Solver แบบ 8 สถานท่ี กรอบส่ีเหล่ียมท่ี 1 ใส่ระยะทางตามตารางท่ี 4  ระยะทางเดิน (กิโลเมตร) 
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               ขั้นตอนท่ี 2 ในกรอบส่ีเหล่ียม ท่ี 2 เรียงล าดับสัญลกัษณ์ของสถานท่ีจากกลุ่มตวัอย่างท่ีนิยมมากท่ีสุดจน
กลบัมายงัจุดเดิมคือจุดท่ี 1  และ ช่องท่ี 1 ตวัสุดทา้ย (J 12) ให้ใส่สูตร =B12  เพื่อท่ีโปรแกรมจะไดป้ระมวลผลไดเ้ลข 
1 ในกรอบท่ี 2 ใส่สูตรคือ  
                     =INDEX($C$3:$J$10,B12,C12)     ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก B 12 และ C 12 กด Enter ) จะไดผ้ล 3.8 
                     =INDEX($C$3:$J$10,C12,D12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก C 12 และ D 12 กด Enter )   จะไดผ้ล19 
                     =INDEX($C$3:$J$10,D12,E12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก D 12 และ E 12 กด Enter )   จะไดผ้ล16 
                     =INDEX($C$3:$J$10,E12,F12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก E 12 และ F 12 กด Enter )   จะไดผ้ล1.8 
                     =INDEX($C$3:$J$10,F12,G12)   ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก F 12 และ G 12 กด Enter )  จะไดผ้ล4.2 
                     =INDEX($C$3:$J$10,G12,H12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก G 12 และ H 12 กด Enter )   จะไดผ้ล1.2 
                     =INDEX($C$3:$J$10,H12,I12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, 
และตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก H 12 และ I 12 กด Enter )     จะไดผ้ล0.35 
                     =INDEX($C$3:$J$10,I12,J12) ($C$3:$J$10 คือการหาผลลพัธ์โดยการคลิกตั้งแต ่C3ไปจนถึง J10, และ
ตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2 คลิก I 12 และ J 12 กด Enter )             จะไดผ้ล0.8                            
ผลรวม(=SUMB13: I13) กด Enterได4้7.15  
 
           ขั้นตอนท่ี 4  จากนั้นกดปุ่ม DATA และเลือกค าวา่ Solver  

 
รูปท่ี 1 Solver Parameters 
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1. ช่อง Set  Objective เป็นช่องค าตอบของผลท่ีท า 
2. เลือก Min  
3. ช่อง By Changing Variable Cell ใหดู้ในตารางท่ี 5 ตารางท่ี 5 วิธีการท าใน Excel Solver แบบ 8 สถานท่ี 
    ตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2  แบบ 7 สถานท่ีเลือก B-11 ถึง H 11 $B$11:$H$11 
    และ แบบ8 สถานท่ี เลือก B 12 ถึง I 12   $B$12:$I$12 
4.ช่อง Subject to the Constraints ไปกดท่ี Add  
5.ช่อง Cell Reference  ดูในตารางท่ี 5 วธีิการท าใน Excel Solver แบบ 8 สถานท่ี 
   ตรงกรอบส่ีเหล่ียมท่ี 2  แบบ 7 สถานท่ีเลือก B-11 ถึง H 11 $B$11:$H$11 
   และ แบบ8 สถานท่ี เลือก B 12 ถึง I 12   $B$12:$I$12 
6.เลือก dif หลงัจากนั้น กด OK 
   กด OK จะกลบัมาท่ีรูปท่ี 1 Solver Parameters 
7.Select a Solving Method เลือก Evolutionary  
8.กดOption 
9.กดไปท่ี All Methods    ตรง Max Time  (Seconds) พิม30 วนิาที (ขั้นต ่าของโปรแกรมคือ 20 วนิาที) แลว้กด OK  
10.หลงัจากนั้นจะข้ึนมาท่ีรูปท่ี 1 Solver Parameters กด Solver รอ 30 วนิาที 
     แบบ 8 สถานท่ี Sub  problem   68144 
                         Run Time         30  วนิาที  
                      Distance          47.15     KM 
                      Total time            97     Min     

 
8 สถานท่ี 

1 2 3 

เรียงตามล าดบัความนิยม อลักอริทึมละโมบ Greedy 
Algorithm 

ปัญหาการเดินทางของพนกังาน
ขาย Travelling Salesman Problem 

Total Distance          63.8      KM Total Distance          64.1      KM Total Distance          7.15     KM 
Total time                 141       Min     Total time                 112     Min     Total time                 97       Min     

 
การท าแบบ  8 สถานท่ีเลยขอ้จ ากดัของการเดินทางคือเกิน 1 ชัว่โมงซ่ึงไม่ตรงตามแบบส ารวจจาก

นกัท่องเท่ียววา่เลือกแบบ 1 วนัจึงมาเลือกท า 7 สถานท่ีดงัน้ี 
               1) แบบเรียงตามความนิยม  
    แบบ 7 สถานท่ี 1-2-3-4-5-6-7-1 
วดัใหญ่ชยัมงคล>วดัมหาธาตุ>วดัมงคลบพิตร>วดัพนญัเชิง>วดัพระศรีสรรเพชญ>์วดัไชยวฒันาราม>พระราชวงับาง
ปะอิน>วดัใหญ่ชยัมงคล 
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 Distance         55.6  KM 
 Total time      121   Min     

2) อลักอริทึมละโมบ Greedy Algorithm   
แบบ 7 สถานท่ี  3-2-5-6-4-1-7-3 
วดัมงคลบพิตร>วดัมหาธาต>ุวดัพระศรีสรรเพชญ>์วดัไชยวฒันาราม>วดัพนญัเชิง>วดัใหญ่ชยัมงคล>

พระราชวงับางปะอิน>วดัมงคลบพิตร 
วธีิท า  เร่ิมตน้จากจุดท่ี 3 ช่องท่ี 2 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 3 หลงัจากนั้นไปดูต่อท่ีจุดท่ี 2 ช่องท่ี 5  เวลาท่ีสั้นท่ีสุด

คือ 5 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 5 ช่องท่ี 6 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 12 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 6 ช่องท่ี 4 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 20 
หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 4 ช่องท่ี 1  เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 7 หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 1 ช่องท่ี 7 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 25 
หลงัจากนั้นไปดูท่ีจุดท่ี 7 ช่องท่ี 3 เวลาท่ีสั้นท่ีสุดคือ 33 

   Total Distance     58.6       KM 
   Total time             104      Min     

   3) ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP) 
แบบ 7 สถานท่ี Sub  problem  53635 
                          Run Time        30 วนิาที   

          Distance        45.95   KM 
          Total time           90   Min     

 
7 สถานท่ี 

1 2 3 
เรียงตามล าดบัความนิยม อลักอริทึมละโมบ Greedy 

Algorithm 
ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย 
Travelling Salesman Problem 

Total Distance          55.6      KM Total Distance          58.6      KM Total Distance          45.95    KM 
Total time                 121       Min     Total time                 104     Min     Total time                 90     Min     
 
ผลสรุปวธีิการท าทั้ง 3 แบบ คือ 
 
1. แบบเรียงตามความนิยม 2. อลักอริทึมละโมบ Greedy 

Algorithm 
3. ปัญหาการเดินทางของพนกังาน
ขาย Travelling Salesman Problem 
(TSP) 

7 สถานท่ี 
ผลรวมระยะทาง        56    กิโลเมตร ผลรวมระยะทาง       58.6   กิโลเมตร ผลรวมระยะทาง     45.95  กิโลเมตร 

ผลรวมเวลา              121    นาที ผลรวมเวลา                 104   นาที ผลรวมเวลา                    90   นาที 
8 สถานท่ี 
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ผลรวมระยะทาง      63.8    กิโลเมตร ผลรวมระยะทาง       64.1  กิโลเมตร ผลรวมระยะทาง      47.15  กิโลเมตร 

ผลรวมเวลา                  141   นาที ผลรวมเวลา                 112  นาที ผลรวมเวลา                    97    นาที 
 
   สรุปผลการทดสอบ คือ เลือก 7 ท่ี และใชว้ิธีของ  ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman 
Problem (TSP)     เพราะไดร้ะยะทางและเวลาท่ีสั้นท่ีสุดเหมาะสมท่ีสุดและประหยดัในการเดินทางมากท่ีสุด โดยได้
ก าหนดการเดินทางแบบ   1 Day Trip 9 ชัว่โมง แวะแต่ละท่ี 1 ชัว่โมง แวะ 7 ท่ี และเวลาเดินทางคือ 2 ชัว่โมง ดงันั้น
วธีิท่ี 3 ปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย Travelling Salesman Problem (TSP) เวลาไม่เกิน 2 ชัว่โมง และระยะเวลา 
45.95 กิโลเมตร  
 
5. สรุปผลการวจิยัและข้อเสนอแนะ 

จาก 7 ท่ี ใน วิธีท่ี 3 ปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย Travelling Salesman Problem (TSP)  ระยะทาง  
45.95 KM เวลา 90 Min ท าให้ทราบถึงระยะทางและเวลาท่ีสั้ นกว่า วิธีท่ี 1 แบบเรียงตามความนิยม  และวิธีท่ี 2  
อลักอริทึมละโมบ Greedy Algorithm       

ดงันั้นจากผลการวิจยัสรุปวา่ การออกแบบท่ีเหมาะสมและเป็นระบบส าหรับการเดินทางของนกัท่องเท่ียว
ชาวไทยท่ีมาท่องเท่ียวในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยาส าหรับ 1 วนั ก าหนดเวลาให ้9 ชัว่โมง คือ แบบ 7 สถานท่ี วธีิท่ี 3) 
ปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย Travelling Salesman Problem (TSP)  ระยะทาง  45.95 KM เวลา 90 Min 
สามารถลดระยะทางและเวลาใหน้กัท่องเท่ียวและผูป้ระกอบการได ้

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยท่ีกล่าวมาข้างต้นน้ีผูว้ิจัยคิดว่าควรน า ปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย Travelling 

Salesman Problem (TSP) ไปก าหนดเส้นทางในการท่องเท่ียวเพราะนักท่องเท่ียวจะใช้เวลาและระยะทางท่ีสั้ น 
ผูป้ระกอบการยงัสามารถลดค่าใชจ่้ายการขนส่งยานพาหนะ และช่วยเร่ืองกลยทุธ์ในการดึงดูดนกัท่องเท่ียว อีกทั้งการ
ท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยยงัสามารถน าผลการวจิยัน้ีไปพฒันาและสร้างรายไดเ้ขา้จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 
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