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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ คือ 1. เพ่ือสร้างและทดสอบประสิทธิภาพของสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ ( E-Learning ) วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนกับก่อนเรียนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ 3. เพ่ือ

สอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย

คือนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร จํานวน 22 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 เครื่องมือที่ ใ ช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย  

(E-Learning ) วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) 

ดําเนินการวิจัยโดยนําสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้กับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง จากน้ันนํา

ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ t-test  

 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ 82.81/ 80.62 สูงกว่าเกณฑ์ 

80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญที่ระดับ 

.01 และนักศึกษามีความคิดเห็นต่อบทเรียนอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 

 

คําสําคัญ: การพัฒนา  บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  

 

 

 

                                                                                 

*อาจารย์ประจําภาควิชาภาษาไทย คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต  
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Abstract 

The purposes of this research were as follow: 1) to develop and assess 

the E-Learning’s efficiencies in the courseware title “Literary Styles (THA 234)”;  

2) to compare the achievement of students before using the E-Learning to those 

after using the E-Learning and 3) to examine the attitude of students toward the 

E-Learning Courseware. The subjects were 22 undergraduate students who 

studied in the second term of the academic year 2016. The instruments used in 

this research were: 1) E-Learning Courseware titled Literary Styles (THA 234);  

2) Pre-test and Post-test and 3) Questionnaire asking students’ opinion. The 

research was done by having students try out the E-Learning Courseware to 
determine efficiency. Data were collected and analyzed by the use of mean, 

percentage, standard deviation and T-test. 

 

The results of this research indicated that the E-Learning Courseware 

titled “Literary Styles (THA 234)” has the efficiency rate of 82.81/ 80.62 level 

which is higher than the set criteria. In addition, the scores of students after using 

the E-Learning were higher than before using the E-Learning. Students’ scores are 

significantly different at .01 and the students have a good attitude towards this  

E-Learning Courseware. 

 

Keywords: Development, E-Learning Courseware  

 

บทนํา: ความสําคัญของปัญหา 

การสอนวรรณคดีไทยในระดับอุดมศึกษาเป็นผลสืบเน่ืองมาจากพื้นฐานความรู้ของ

ผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษา ซึ่งไม่ว่าจะเป็นในอดีตหรือปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ในรายวิชา
วรรณคดีไทยจะมีจุดมุ่งหมายให้ “ผู้เรียนสามารถเข้าใจวรรณคดีไทยอย่างเห็นคุณค่าในฐานะที่

เป็นมรดกทางวัฒนธรรม...ครูจึงต้องสามารถสอนวรรณคดีในฐานะเป็นมรดกทางวัฒนธรรมได้ 

จะต้องสอนวรรณคดีในฐานะเป็นศิลปะภาษา จะต้องสอนวรรณคดีในฐานะเป็นประสบการณ์ชีวิต 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งเน้นการพัฒนาความคิดของผู้เรียน ให้อิสระทางความคิดของ
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สายใจ ทองเนียม 

ผู้เรียน ครูจะต้องช้ีแนะแนวทางวิธีการคิดที่ถูกต้องและหลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนสนใจและเรียนรู้

วรรณคดีอย่างเห็นคุณค่า ตลอดจนความงามของวรรณคดี” (วุฒิพงษ์ คําเนตร, 2558, 5) 

การสอนวรรณคดีไทยให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองในด้านต่างๆ ตามที่กล่าวมาแล้วน้ัน

จะต้องอาศัยสื่อการสอนที่ดี เพราะเน้ือหาสาระที่มีอยู่ในหลักสูตรมีค่อนข้างมาก ผู้เรียนจะต้องใช้

เวลาสําหรับการอ่านด้วยตนเอง เพ่ือให้สามารถเข้าใจและตามทันเน้ือหาที่ครูสอนในช้ันเรียนได้   

การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนโดยใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า E-Learning เป็น

นวัตกรรมใหม่ที่ ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายจากบรรดาครูอาจารย์จํานวนมากตาม

สถาบันการศึกษาต่างๆ เพราะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทําให้สามารถพัฒนา

ความรู้ ความเข้าใจได้อย่างต่อเน่ือง 

การเรียนการสอนด้วย E-Learning มุ่งพัฒนาผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยมีการออกแบบและ

พัฒนาสื่อ ซึ่งมีคุณสมบัติหลายอย่าง เช่น บันทึกเน้ือหาของบทเรียน บันทึกเสียงอธิบายของ

อาจารย์ผู้สอน วางคลิปวีดิโอ ภาพและเสียงประกอบเน้ือหาได้ วางแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ
ให้นักศึกษาทําทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน และทราบผลการทดสอบได้ทันที นอกจากน้ียังสามารถ

วางประกาศต่างๆ รวมทั้งคําถามของนักศึกษาและคําตอบจากอาจารย์ผู้สอนได้ด้วย และสื่อ

บทเรียนน้ีจะถูกนําไปวางบนเว็บ E-Learning จึงเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ประยุกต์ใช้

โปรแกรมสื่อหลายมิติ และอาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต โดยการนําเอา

ทรัพยากรท่ีอยู่ในเวิล์ด ไวด์ เว็บ (World Wide Web) อย่างมากมายมาประกอบเป็นสื่อการเรียน

การสอนที่น่าสนใจ สนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียน สนใจ เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 

บทเรียนน้ีจะอยู่บนเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถมี

ปฏิสัมพันธ์กันผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (สรรรัชต์ ห่อไพศาล, 2544, 94) 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบอิเล็กทรอนิกส์ ของ 

สุเมธา ปานพร้ิง (2556, บทคัดย่อ) ที่ได้ทําวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เรื่อง การ

สร้างวีดิทัศน์เพ่ือการเรียนการสอนสําหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. บทเรียนแบบอีเลิร์นน่ิงมีประสิทธิภาพ 84.13/91.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 

2. ผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 

3. ผลงานการปฏิบัติงานของนักศึกษาโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.77 อยู่ในระดับ ดีมาก 
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4. ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนแบบอีเลิร์นน่ิง อยู่ในระดับมาก โดยมี

ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.24 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยซึ่งเป็นอาจารย์ประจําภาควิชาภาษาไทย คณะศิลปศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยรังสิตจึงสนใจที่จะทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) 

วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ซึ่งเป็นวิชาบังคับสําหรับนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยระดับ

ปริญญาตรี โดยเลือกทดลองสร้างบทเรียน จํานวน 5 หน่วยการเรียน ใช้เวลาเรียนในแต่ละหน่วย

ต่างกัน ขึ้นอยู่กับความยาวของบทเรียน โดยมีจุดมุ่งหมายที่จะปรับเปลี่ยนกระบวนการสอน

แบบเดิมที่อาจารย์เป็นผู้บรรยาย และเน้นการทํากิจกรรมฝึกทักษะต่างๆ ในห้องเรียนมาเป็น

รูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) เป็นสื่อประกอบการเรียน

การสอน เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีกิจกรรมการเรียนเป็น
รายบุคคล ช่วยเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ผู้สอนกับนักศึกษาให้มีมากขึ้น อีกทั้งยังส่งเสริมให้

นักศึกษารู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถเรียนได้โดยไม่มีขีดจํากัดในเรื่องเวลาและสถานที่ 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือสร้างและทดสอบประสิทธิภาพสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) หรือ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234)  

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนกับก่อนเรียน 

3.  เ พ่ือสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มี ต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  

(E-Learning) 

 

นิยามคําศัพท์เฉพาะ 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) หมายถึงสื่อการเรียนรูปแบบใหม่ที่ ใ ช้

คอมพิวเตอร์ช่วยนําเสนอบทเรียนแทนการสอนแบบเดิมที่ครูเป็นผู้นําเสนอ ในบทเรียนจะ

ประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของการเรียน เน้ือหา กิจกรรมและแบบฝึกหัดซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษา

ได้ด้วยตนเองทั้งรูปแบบ online และ offline 
การสอนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) หมายถึงการจัดการเรียนการ

สอนโดยใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ออกแบบตามทฤษฎีการสอน กําหนดวัตถุประสงค์ไว้อย่าง

ชัดเจน โดยใช้สื่อมัลติมีเดียอิเล็กทรอนิกส์นําเสนอเน้ือหาผ่านเทคโนโลยีเว็บไซต์และอินเทอร์เน็ต 

ผู้เรียนจะสามารถใช้คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ตเป็นเคร่ืองมือศึกษาเน้ือหา โต้ตอบ
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สายใจ ทองเนียม 

สามารถทําแบบทดสอบ กิจกรรมในบทเรียนด้วยตนเอง และสามารถถามปัญหาในส่วนที่ไม่เข้าใจ

หรือถามความรู้เพ่ิมเติมกับผู้สอนได้ การเรียนแบบนี้จะมีซอฟต์แวร์เป็นระบบจัดการการเรียนรู้

(Learning Management System: LMS) ทําหน้าที่บริหารจัดการสภาพการเรียนการสอนแทน

คน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หมายถึงคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ความคิดเห็น หมายถึงความรู้สึกนึกคิดของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วยการใช้สื่อ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) 

 

ขอบเขตการวิจัย   

สร้างสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) บนเครือข่าย วิชาภาษาวรรณคดี  

(THA 234) จํานวน 5 หน่วยการเรียน และทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชา
ภาษาไทย คณะศิลปศาสตร์ในมหาวิทยาลัยรังสิตเท่าน้ัน 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยก่ึงทดลองแบบ One-group Pretest-Posttest ประชากร

และกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร กลุ่มตัวอย่าง แบ่งออกเป็น 2 

กลุ่ม คือกลุ่มตัวอย่างกลุ่มแรกใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็น

นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร แบบเด่ียว จํานวน 3 คน และแบบกลุ่มเล็ก จํานวน 

9 คน โดยคัดเลือกนักศึกษาที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า กลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่

สองใช้ในการทดลองภาคสนาม เป็นนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ที่ลงทะเบียน

เรียนวิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) จํานวน 22 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) เพ่ือเป็นกลุ่มทดลองให้เรียนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้น 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

การวิจัยครั้งน้ีมีเคร่ืองมือ คือ 1. สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี  

(THA 234) จํานวน 5 หน่วย 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

(ชุดเดียวกัน) 3. แบบทดสอบท้ายบทเรียน 4. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 5. แบบสอบ
สอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

   

การสร้างสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) มีขั้นตอนดังนี้   

1. ศึกษาเอกสาร ตํารา และผลงานการวิจัยที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาส่ือบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ และโปรแกรมการสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

2. ศึกษาหลักสูตร คําอธิบายรายวิชา และวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ วิชาภาษา

วรรณคดี (THA 234) ตามรายละเอียดดังน้ี 

คําอธบิายรายวิชา วิเคราะห์ภาษาเชิงวรรณศิลป์ในวรรณคดีไทย โดยใช้บทคัดสรร

จากวรรณคดีไทยสมัยต่างๆ An analysis of literary language through selected of Thai 

literature in different periods. 

วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

1. เพ่ือให้บอกลักษณะสําคัญ ความงามและความไพเราะของภาษาวรรณคดีได้ 

2. เพ่ือให้วิเคราะห์ความแตกต่างของภาษาวรรณคดีในแต่ละสมัยได้ 

3. เพ่ือใหแ้ยกภาษาวรรณคดีจากภาษาทีใ่ช้ในวรรณกรรมทั่วไปและภาษาทีใ่ช้ใน

ชีวิตประจําวันได้ 

4. เพ่ือให้บอกประโยชน์ของการศึกษาภาษาวรรณคดีได้ 

5. เพ่ือให้สามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันและการประกอบอาชีพได้ 
วิเคราะห์เน้ือหาและกําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้แยกเป็น 5 บท จัดลําดับ

เน้ือหาวิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น 5 หน่วยการเรียน คือ หน่วยที่ 1 

ความรู้เบ้ืองต้นของภาษาวรรณคดี หน่วยที่ 2 ลักษณะของวรรณศิลป์ หน่วยที่ 3 ร้อยแก้วและ 

ร้อยกรอง หน่วยที่ 4 รสในวรรณคดี และหน่วยที่ 5 ภาษาวรรณคดีในวรรณคดีไทย บทเรียนแต่

ละหน่วยจะมีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน(ชุดเดียวกัน) รวมทั้งหมดทุกหน่วย 95 ข้อ  

3. เขียนบท (Script) และแผ่นเรื่องราว (Story Board) ของบทเรียนและนําไปสร้างเป็น

สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้หลักการและการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ที่ประยุกต์

ตามแนวของกาเย่ (Gagné) (ครูบ้านนอก ดอท คอม, 2560, 1-2) และถนอมพร เลาหจรัสแสง 

(2545, 21-22) ซึ่งมีขั้นตอนสรุปได้ดังน้ี 

3.1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่เร้าความสนใจของผู้เรียนด้วยการทักทาย บอกช่ือ

บทเรียน การแนะนําเน้ือหาทั่วไปในบทเรียน บอกวัตถุประสงค์ ช้ีให้เห็นว่าปัญหาใดต้องการให้

ผู้เรียนแก้ไข หรือเป้าหมายใดที่ต้องการให้ผู้เรียนไปถึง หรือสถานการณ์ที่ต้องการให้ผู้เรียนทํา
ความเข้าใจ 
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สายใจ ทองเนียม 

3.2 ขั้นการเสนอเนื้อหาใหม่ จะเป็นเน้ือหาและภาพท่ีเก่ียวข้องกัน มีคําอธิบาย

ประกอบสั้นๆ ง่ายๆ และได้ใจความ ซึ่งเป็นหัวใจสําคัญของการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ 

การใช้ภาพประกอบจะทําให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้น และความคงทนในการจําจะดีกว่าการใช้

คําพูด (คําบรรยาย) เพียงอย่างเดียว ภาพช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ผู้เรียนรับรู้ได้ง่าย 

3.3 ขั้นตัดสินใจ ขั้นตอนน้ีบทเรียนจะจัดหาตัวเลือกต่างๆ ไว้ให้ผู้เรียนได้ตัดสินใจ 

โดยตัวเลือกอาจจะอยู่ในลักษณะตัวแปรที่มีอิทธิพลต่อปัญหาหรือสถานการณ์ หรืออยู่ในลักษณะ

ตัวเลือกของคําถามแบบปรนัย 

3.4 ขั้นผลป้อนกลับหรือผลลัพธ์จากการตัดสินใจ หลังจากผู้เรียนตัดสินใจและมี

ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนแล้ว คอมพิวเตอร์จะแสดงให้ผู้เรียนทราบถึงผลลัพธ์ ซึ่งจะเกิดขึ้นจากการ

ตัดสินใจน้ันๆ การเรียนรู้ของผู้เรียนก็จะเกิดจากการสังเกตผลป้อนกลับ หรือผลลัพธ์ที่ได้จากการ

ตัดสินใจ รวมทั้งคําแนะนําต่างๆ ที่สอดแทรกอยู่ในบทเรียน หลังจากที่ได้ผลป้อนกลับแล้ว ผู้เรียน

ก็จะนําความรู้ใหม่ส่วนน้ีไปใช้ช่วยในการตัดสินใจครั้งต่อไป และการเรียนรู้เพ่ิมเติมไปเรื่อยๆ 
จนกว่าจะแก้ไขปัญหาได้ หรือเข้าใจบทเรียนได้เป็นอย่างดี 

3.5 ขั้นจบบทเรียน เมื่อจบบทเรียนคอมพิวเตอร์จะคํานวณ รวบรวมและสรุปคะแนน

เพ่ือแสดงความก้าวหน้าของผู้เรียน อาจแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงข้อผิดพลาด และให้คําแนะนํา เพ่ือ

ทบทวนส่วนต่างๆ หรือแนะนําแหล่งความรู้ที่สามารถศึกษาเพ่ิมเติมได้  

4. นําบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วเสนออาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และนําไปปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา แล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกคร้ังเพ่ือให้ประเมินคุณภาพของบทเรียน 2 ด้าน คือ ด้าน

เน้ือหา และด้านการนําเสนอและเทคนิคการผลิตสื่อ แล้วปรับปรุงแก้ไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญอีกก่อนนําไปทดลองใช้กับนักศึกษาจํานวน 3 คน รับฟังความ

คิดเห็นของนักศึกษาเก่ียวกับข้อบกพร่องของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือนําไปปรับปรุงแก้ไข 

แล้วนําไปทดลองใช้กับนักศึกษาจํานวน 9 คน รับฟังความคิดเห็น และข้อบกพร่องของบทเรียน

อีกคร้ัง แล้วนําข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์ก่อนนําไปใช้จริง 

5. นําสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองภาคสนามกับนักศึกษา

สาขาวิชาภาษาไทย ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายจํานวน 22 คน การนําสื่อบทเรียนไปทดลองใช้น้ัน 

ผู้วิจัยได้ดําเนินการสอนดังน้ี 
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ในหน่วยที่ 1- 2 ให้คําแนะนําและอธิบายเก่ียวกับบทเรียน ให้นักศึกษาทําแบบทดสอบ

ก่อนเรียน ให้ศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทําแบบทดสอบท้ายบทเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน ครูทําหน้าที่ดูแลและให้คําแนะนําเมื่อนักศึกษาซักถาม 

ในหน่วยที่ 3-5 ให้นักศึกษาไปเรียนทางอินเทอร์เน็ตผ่าน LMS ของมหาวิทยาลัย ตาม

กําหนดเวลาที่ตกลงกันไว้ วิธีการเรียนคือ ทําแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเน้ือหาจากสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ ทําแบบทดสอบท้ายบทเรียนและทําแบบทดสอบหลังเรียนหากมีปัญหาหรือไม่

เข้าใจให้ถามครูผ่านกระดานสนทนาหรือในห้องเรียน จบบทเรียนแล้วให้นักศึกษาทํา

แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234)   

6. นําผลที่ได้จากการทดลองภาคสนามมาวิเคราะห์เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ที่กําหนด 80/80 และนําผลท่ีได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักศึกษามาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เป็นแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน (ชุด

เดียวกัน) ของหน่วยที่ 1 ถึง หน่วยที่ 5 ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างตามข้ันตอนดังน้ี 

1. ศึกษาวิธีการและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบและเน้ือหาของรายวิชา กําหนด

ขอบเขตของเน้ือหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้แต่ละหน่วย เพ่ือกําหนดทิศทางในการสร้าง

แบบทดสอบ สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ตาม

เน้ือหาในบทเรียน หน่วยที่ 1 จํานวน 20 ข้อ หน่วยที่ 2 จํานวน 30 ข้อ หน่วยที่ 3 จํานวน 15 

ข้อ หน่วยที่ 4 จํานวน 20 ข้อ และหน่วยที่ 5 จํานวน 10 ข้อ (รวม 5 หน่วย 95 ข้อ) 

แบบทดสอบทั้งหมดเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ถ้าตอบถูกได้ 1 

คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบ หรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ได้ 0 คะแนน  

2. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลองใช้กับนักศึกษาสาขาวิชา

ภาษาไทย กลุ่มเด่ียว 3 คน และกลุ่มเล็ก 9 คน รวมจํานวน 12 คน นําคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์

หาค่าความยากง่าย อํานาจจําแนกและค่าความเช่ือมั่น โดยใช้โปรแกรมทางสถิติ   

3. เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 และมีค่าอํานาจจําแนกต้ังแต่ 

0.2 ขึ้นไป ส่วนข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายไม่ถึงเกณฑ์ ได้นําไปปรับปรุงแก้ไข ก่อนนําไปใช้จริง
เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

แบบทดสอบท้ายบทเรียน เป็นแบบอัตนัยใช้วัดความก้าวหน้าของการเรียนด้วย

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละหน่วยการเรียน มีขั้นตอนการสร้าง คือ ศึกษาจุดประสงค์การ

เรียนรู้และเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียน ดําเนินการสร้างแบบทดสอบอัตนัย โดยแบ่งเป็น 5 บท
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สายใจ ทองเนียม 

ดังน้ี บทที่ 1 จํานวน 3 ข้อ บทที่ 2 จํานวน 2 ข้อ บทที่ 3 จํานวน 4 ข้อ บทที่ 4 จํานวน 3 ข้อ 

และ บทที่ 5 จํานวน 3 ข้อ รวมจํานวนทั้งหมด 15 ข้อ ครอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู้ แล้วส่งให้ผู้เช่ียวชาญด้านแบบทดสอบตรวจสอบ หลังจากน้ันนํากลับมาแก้ไข และนําไป

ทดลองใช้กับนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย แล้วนํามาปรับปรุงคําถามให้เหมาะสมเพ่ือนําไปใช้ใน

สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

แบบประเมินคุณภาพของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมิน

คุณภาพของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ดังน้ี 

1. กําหนดหัวข้อและสร้างแบบประเมินคุณภาพของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดย

แบ่งการประเมินออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านเน้ือหาและระบบการเรียนการสอน จํานวน 10 

ข้อย่อย และ 2) ด้านรูปแบบและการนําเสนอ จํานวน 10 ข้อย่อย โดยใช้รูปแบบมาตรประมาณ

ค่า (Rating scale) 5 ระดับได้แก่ ระดับ 5 ดีมาก ระดับ 4 ดี ระดับ 3 ปานกลาง ระดับ 2 พอใช้ 

ระดับ 1 ควรปรับปรุง การประเมินคุณภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์พิจารณาโดยใช้เกณฑ์ดังน้ี 
4.50-5.00 ดีมาก 3.50-4.49 ดี 2.50-3.49 ปานกลาง 1.50-2.49 พอใช้ และ 1.00-1.49 ควร

ปรับปรุง 

2. นําแบบประเมินคุณภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เสนอให้ผู้เช่ียวชาญด้าน

การสร้างแบบประเมินพิจารณาความเหมาะสม แล้วนําไปแก้ไขปรับปรุง 

3. นําแบบประเมินคุณภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแล้ว เสนอให้

ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ใช้ประเมินสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้น 

จากน้ันนําผลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ซึ่งผลการ

ประเมินแต่ละรายการและผลรวมทั้งบทเรียนจะต้องมีค่าเฉล่ีย 3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่ามีคุณภาพ 

ผลการประเมิน คุณภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาวรรณคดี (THA 

234) โดยผู้เช่ียวชาญอยู่ในระดับ ดี สามารถนําไปใช้ในการทดลองภาคสนามได้ 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษา 

ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาตามขั้นตอน คือ วิเคราะห์

กรอบการประเมินสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือกําหนดเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ด้านเน้ือหาสาระ รูปแบบ การนําเสนอ

และประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ จํานวนทั้งหมด 13 ข้อ ลักษณะของ
แบบสอบถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ 

ตามเกณฑ์ดังน้ี เห็นด้วยมาก 5 คะแนน เห็นด้วย 4 คะแนน ไม่แน่ใจ 3 คะแนน ไม่เห็นด้วย 2 
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การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

คะแนน ไม่เห็นด้วยอย่างย่ิง 1 คะแนน เกณฑ์การแปลความหมายของระดับความคิดเห็น คือ 

คะแนนเฉล่ีย 3.50 – 5.00 หมายถึงเห็นด้วยมาก คะแนนเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึงเห็นด้วย

ปานกลาง คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 2.49 หมายถึงเห็นด้วยน้อย นําแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไป

ทดลองใช้กับนักศึกษาแบบเด่ียวจํานวน 3 คนและกลุ่มเล็กจํานวน 9 คน รวมจํานวน 12 คน แล้ว

แก้ไขปรับปรุงให้สมบูรณ์ และนําไปใช้สํารวจความคิดเห็นของนักศึกษาในการทดลองภาคสนาม 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) เพ่ือหาค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความเที่ยงตรง 

จากนั้นนําข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์หาค่าต่างๆ แล้วนําแบบทดสอบที่ได้ไปใช้ในสื่อบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์  

2. เ ก็บรวบรวมข้อมูลจากการประเมิน เ พ่ือหาคุณภาพของสื่ อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ โดยนําสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ที่สร้างขึ้นไปให้

ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และประเมินคุณภาพของสื่อบทเรียน แล้วนํา

คะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าทางสถิติและปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

3. เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองภาคสนามกับนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชา

ภาษาวรรณคดีในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ และข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้สื่อ 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ด้วยค่า E1/E2 (สุนันทา สุนทร

ประเสริฐ 2547 : 46-47 ) และวิเคราะห์หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการทําแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียนด้วยค่าสถิติ t-test (Dependent Sample) และวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ด้วยค่าเฉล่ีย ( X ) และ

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) โดยใช้โปรแกรมทางสถิติ (ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธ์ิ. 2548) 
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สายใจ ทองเนียม 

ผลการวิจัย 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) มีประสิทธิภาพของสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ตามข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์ (E1/E2) เป็นดังน้ี 

จากการทดสอบแบบเด่ียว (3 คน) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีประสิทธิภาพ 65.33/ 74.38 ตํ่ากว่า

เกณฑ์ที่ กําหนด 80/80 จากการทดสอบแบบกลุ่มเล็ก(9 คน) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มี

ประสิทธิภาพ 84.44 / 83.74 ตามเกณฑ์ที่กําหนด 80/80 และจากการทดสอบภาคสนาม

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ 82.81/ 80.62 (22 คน) ได้ผลตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้คือ 

80 /80   นักศึกษาที่เรียนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) มีคะแนน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
ความคิดเห็นของนักศึกษาหลังจากเรียนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีค่าเฉล่ียรวม X  

= 4.69 อยู่ในระดับ เห็นด้วยมาก ข้อเสนอแนะและปัญหาของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี คือ ต้องการให้มีเวลาเรียนด้วยตนเองมากขึ้น อยากทราบ

คะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังจากทําเสร็จในทันที นักศึกษาบางคนไม่สามารถเรียน

บทเรียนน้ีได้ต่อเน่ืองเพราะสัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่สม่ําเสมอ และต้องการเรียนซ้ําหลายคร้ัง 

เพราะบทเรียนบางบทมีความยาวมากไม่สามารถจําเน้ือหาได้หมดหากเรียนเพียง 1-2 ครั้ง 

นอกจากน้ีนักศึกษายังเสนอให้ปรับปรุงสัญญาณไวไฟเพราะในห้องเรียนสัญญาณไม่เสถียร เวลา

เรียนจึงต้องยืดระยะเวลาออกไปมากขึ้น บางครั้งอาจเรียนไม่จบเพราะสัญญาณขาดไปหรือไม่

สามารถโต้ตอบกับผู้สอนได้ทันตามกําหนด 

 

อภิปรายผล 

การวิจัยเพ่ือพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ผลการวิจัย

เป็นไปตามสมมติฐานที่ ต้ังไว้ สามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.81/ 80.62 หมายความว่า บทเรียนทําให้นักศึกษา
เกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนเฉลี่ยร้อยละ 82.81 และทําให้นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เฉลี่ยร้อยละ 80.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 เป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ ทั้งน้ีเน่ืองจากบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ได้พัฒนาและปรับปรุงอย่างมีระบบ เริ่มจากการกําหนดขอบเขตของเน้ือหาตาม

วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ การเก็บข้อมูลอย่างละเอียด  และดําเนินการทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง

ถึง 2 ครั้ง จนได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์แล้วจึงนําไปทดสอบภาคสนามกับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง 

จํานวน 22 คน ผลปรากฏว่า สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
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การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุเมธา ปานพริ้ง ที่พบว่าบทเรียนอีเลิร์นน่ิงที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 

84.13/91.11 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 สามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอนได้ ซึ่งสาเหตุสําคัญ

ที่ทําให้สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพอาจมาจากปัจจัยดังน้ี 

ประการแรก การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ครั้งน้ีใช้วิธีการสร้างตามข้ันตอนและ

หลักวิชา เริ่มจากการศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ รูปแบบของ

บทเรียน ซึ่งมีองค์ประกอบ 2 ส่วน ได้แก่ 1) การสอน อยู่ในส่วนของเน้ือหา และ 2) การทดสอบ 

ในส่วนของเน้ือหาได้แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ทราบ เรียงลําดับเน้ือหาได้ชัดเจน 

ต่อเน่ืองทําให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้น และมีแบบทดสอบท้ายบทเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน 

รวมท้ังการแจ้งคะแนนของแบบทดสอบให้ทราบ เป็นการให้ผลป้อนกลับในทันที ช่วยเสริมแรง

และกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและต้ังใจเรียนทําให้เกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 
ประการที่สอง บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ที่สร้างขึ้นน้ีเป็น

วิชาแรกของสาขาวิชาภาษาไทย คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ได้นําเสนอเน้ือหาวิชาแบบ

ให้เรียนรู้เป็นรายบุคคล มีภาพประกอบเน้ือหา และมีสีสันสวยงาม ทําให้ผู้เรียนสนใจ ต่ืนเต้น 

และกระตือรือร้นที่จะเรียน และเรียนด้วยความเข้าใจมากขึ้น นอกจากน้ีการใช้ภาพเคลื่อนไหว 

และเสียงเพลงประกอบ สีและขนาดตัวอักษรคมชัด อ่านง่าย มีเสียงบรรยายประกอบเน้ือหา

ตลอดบทเรียน ช่วยลดระยะเวลาการอ่านหนังสือของผู้เรียน สามารถเรียนด้วยการฟังได้อย่าง

สะดวก 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน จากผลการทดสอบภาคสนามพบว่า สื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ที่พัฒนาขึ้นช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนทั้ง 5 หน่วยการเรียน ผู้เรียนมีคะแนนสอบเฉลี่ยหลังเรียน

แตกต่างจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 แสดงว่าบทเรียนสามารถทําให้ผู้เรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น สามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอนได้ ซึ่งเป็นไปตาม

สมมติฐานข้อที่ 2 และสอดคล้องกับ สุธีร์ นาทร ที่ได้ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย เรื่องการสร้างคํา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซึ่งสาเหตุสําคัญที่ทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาดีขึ้นอาจเน่ืองมาจาก 

ประการแรก สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้น เป็นสื่อที่เร้าความสนใจของผู้เรียน มี

กิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎีการเรียนรู้ จัดแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วยย่อยๆ และจัดลําดับ
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เน้ือหาให้เหมาะสมกับผู้เรียน คํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ความพร้อมและแรงจูงใจใน

การเรียนรู้ของแต่ละคน เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้คงทน และถ่ายโยงการเรียนรู้ได้  

ประการที่สอง กระบวนการเรียนประกอบด้วย การทําแบบทดสอบก่อนเรียน การเรียน

เน้ือหา การทําแบบทดสอบท้ายบทเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนจบในแต่ละ

หน่วยแล้ว ผู้เรียนสามารถทบทวนเน้ือหาได้ง่ายและสะดวกรวดเร็วทุกที่ทุกเวลาผ่านอินเทอร์เน็ต 

มีแบบฝึกหัดให้ผู้เรียนได้ทําซ้ํา ทบทวนความรู้ได้โดยไม่จํากัดจํานวนคร้ัง และผู้เรียนได้ทราบผล

ย้อนกลับได้ทันที ผู้เรียนได้ทราบความก้าวหน้าของตนเอง ช่วยกระตุ้นเร้าความสนใจ ทําให้

ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ต้ังใจเรียน และมีโอกาสทํากิจกรรมไปตามลําดับขั้น ก่อให้เกิดความ

เข้าใจ และจดจําสิ่งที่เรียนได้ดี ผลการเรียนจึงมีความก้าวหน้าเพ่ิมขึ้น จัดเป็นบทเรียนที่

ตอบสนองการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองได้ตาม

ศักยภาพ ฝึกความรับผิดชอบในการเรียน สามารถเรียนรู้ได้โดยไม่จํากัดเวลา จํานวนคร้ังที่เรียน

และสถานที ่
ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ผลการวิเคราะห์ความ

คิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า มีค่าเฉล่ียรวม X  = 4.69 

หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อสภาพการเรียนการสอนในระบบอีเลิร์นน่ิงอยู่ในระดับ 

เห็นด้วยมาก นักศึกษาเข้าใจบทเรียนได้ดี บทเรียนช่วยให้การเรียนการสอนน่าสนใจมากขึ้น 

ทั้งน้ีอาจเน่ืองจากบทเรียนมีการออกแบบในส่วนติดต่อกับผู้เรียนที่ง่ายต่อการทําความเข้าใจ ใช้

งานได้สะดวก การนําเสนอบทเรียนน่าสนใจ สวยงาม มีภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวท่ีเร้าใจ

ชวนติดตาม มีการอธิบายเน้ือหาของบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนอย่างต่อเน่ือง เป็นบทเรียนที่

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพของแต่ละคน ซึ่งความคิดเห็นของนักศึกษาท่ี

ใช้บทเรียนน้ีสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ขวัญรัตน์ ว่องไว ที่พบว่า ผลการศึกษาความคิดเห็น

ของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนโดยใช้สื่ออีเลิร์นน่ิง อยู่ในระดับดี และผลการวิจัยของสุธีร์ นาทร ที่

พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมี ค่าเฉล่ีย

ทุกด้านอยู่ในระดับมาก เช่นกัน 
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การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 

1. การนําผลการวิจัยไปใช้ ควรจัดระบบให้ นักศึกษาสามารถนําสื่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาวรรณคดี (THA 234) ไปใช้เรียนด้วยตนเองอย่างอิสระ ทั้งในและนอก

เวลาเรียน ตามความพร้อมและความสนใจ ทั้งในกรณีที่สนใจ อยากเรียนด้วยตนเองเพ่ือเพ่ิมพูน

ความรู้ หรือเรียนไม่ทันเพ่ือนเมื่อขาดเรียน หรือใช้ในการเรียนเสริมเพ่ือทบทวนบทเรียน 

2. หากผู้เรียนศึกษาเน้ือหาและทําแบบทดสอบหลังเรียนแล้วไม่ผ่านตามเกณฑ์ที่กําหนด

ไว้ ควรแนะนําให้ผู้เรียนกลับเข้าไปศึกษาเน้ือหาในบทเรียนซ้ําอีก จะทําให้ผู้เรียนมีความเข้าใจ

และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมขึ้น 

3. ครูผู้สอนควรคํานึงว่า สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์น้ันเป็นเพียงสื่อหรือเคร่ืองมือชนิด

หน่ึง ที่ใช้ประกอบหรือช่วยในการสอน ดังน้ัน ครูควรให้คําแนะนํา อธิบาย และติดตามผลการ
เรียนของนักศึกษาอย่างใกล้ชิด 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ในรายวิชาภาษาไทย

เพ่ิมขึ้น เพราะสามารถใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือนําเสนอบทเรียน มอบหมายกิจกรรมและ

ติดตามผลการเรียนของผู้เรียน ช่วยประหยัดเวลาในการสอนได้อย่างมาก ช่วยให้นักศึกษาได้

เรียนรู้เน้ือหาของบทเรียนได้ครบถ้วนตามหลักสูตร และทําให้การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับ

ผู้สอนเป็นไปอย่างสะดวก รวดเร็วและใกล้ชิดกันมากขึ้น 

2. การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ควรจะสร้างแบบฝึก หรือแบบทดสอบเป็นแบบ

เกมที่มีการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ให้มากขึ้น เพราะจะช่วยดึงดูดความสนใจของ

ผู้เรียน ไม่ทําให้เกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน และจะส่งผลดีต่อการเรียนช่วยให้นักศึกษาจํา

เน้ือหาของบทเรียนได้ดีย่ิงขึ้น 

 

กิตติกรรมประกาศ 

ผู้วิจัยขอขอบคุณศูนย์สนับสนุนการเรียนรู้แห่งมหาวิทยาลัยรังสิตที่ช่วยสนับสนุน
งบประมาณประจําปีพุทธศักราช 2551 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ขอขอบคุณอาจารย์ ผู้ทรงคุณวุฒิ

ที่เก่ียวข้อง เจ้าหน้าที่ห้องสมุด และนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทยทุกคน ที่มีส่วนร่วมช่วยเหลือให้

งานวิจัยน้ีสําเร็จลงได้ด้วยดี 
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