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บทคัดยอ  

 บทความวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษากลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย 

สุดขอบฟาในไทย” โดยใชวิธีการวิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) ผลการศึกษาพบวา การตูนเลมน้ีมี

กลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย 4 กลวิธี 1. กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร ไดแก การใชตัวละครหลักและ

การใชตัวละครรอง ท้ังตัวละครหลักและตัวละครรองนำเสนอภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมและคนไทย       

2. กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา ไดแก การอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การตูนใชบทสนทนา

เพ่ืออธิบายความรูดานวัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย คนไทย และการทองเท่ียวไทย บทสนทนายังแสดง

ความรูสึกเชิงบวกของตัวละครชาวเกาหลีตอประเทศไทย 3. กลวิธีการนำเสนอผานฉาก การตูนนำเสนอ

สถานท่ีตาง ๆ ของประเทศไทยเปนหลัก เชน สถานท่ีทองเท่ียว รานอาหารไทย พระพุทธรูปทองคำ ซึ่งเปนฉาก

สำคัญในเน้ือเรื่องของเลมน้ี 4. กลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม มี 9 บทอานเพ่ิมเติมในการตูน ทุกบท   

มีความรูท่ีขยายเน้ือหาเก่ียวกับวัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย ฯลฯ กลวิธีท้ังหมดใชเพ่ือแสดงภาพลักษณ

ไทยท่ีนำเสนอมุมมองของชาวเกาหลีและทำใหผูอานเขาใจประเทศไทยไดมากข้ึน  

 

คำสำคัญ กลวิธีการนำเสนอ การตูน ภาพลักษณไทย  
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Suhwa Lee และ นิธิอร พรอำไพสกุล 

Abstract 

This research aims to study techniques in the representation of Thai images in the 

cartoon “Treasure Hunting in Thailand” by content analysis. The result reveals that this 

cartoon uses 4 techniques to present Thai Images. 1. Character representation presented 

through the main and the supporting characters representing the image of Thai culture and 

Thai people; 2. Dialogue representation which includes explanations of knowledge about 

Thai culture, history, people, and tourism and expression of feelings; 3. Scene representation 

which primarily shows various locations in Thailand, such as tourist attractions and Thai 

restaurants, that illustrate important materials through cultural items such as a golden 

Buddha image; and 4. Supplementary reading divided into 9 sections, each of which includes 

content about Thailand in line with the storyline. All of these techniques are used to portray 

Thai Images that reflects the perspective of Koreans and help readers understand Thailand 

better. 

 

Keywords: Techniques, Cartoons, Thai Images 

 

บทนำ   

การทองเท่ียวแหงประเทศไทย (2012) กลาวถึงมุมมองของของนักทองเท่ียวชาวตางชาติจาก 14 

ประเทศ ซึ่งนักทองเท่ียวชาวตางชาติมองประเทศไทยวา เปนประเทศพุทธศาสนาและเปนประเทศท่ีมีมนุษย

สัมพันธท่ีดีและมีความตื่นตาตื่นใจ ท้ังความคิดและทัศนคติตอประเทศไทยของชาวตางชาติดังกลาวจึงเปน

ภาพลักษณประเทศอยางหน่ึง Barbara Jenes (2010) กลาวถึง ภาพลักษณประเทศ (Country Image) คือ

ภาพลักษณท่ีสรางข้ึนในใจเก่ียวกับประเทศ เชน ความคิด ความประทับใจ การรับรู ทัศนคติ ฯลฯ ภาพลักษณ

ประเทศมีผลตอทัศนคติของผูคน ประเทศไทยจึงมีภาพลักษณประเทศโดยไดรับการแนะนำผานสื่อท่ีนำเสนอ

ประเทศไทยผานมุมมองของชาวตางชาติ เน่ืองจากประเทศไทยเปนประเทศการทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงระดับโลก 

สวนใหญผลิตเปนสื่อบันเทิง ซึ่งมีภาพท่ีนาสนใจและพิเศษท่ีดึงดูดใจนักทองเท่ียว หรือผลิตเพ่ือถายทอดขอมูล

บางอยางเก่ียวกับประเทศไทยในสายตาชาวตางชาติ สื่ออ่ืนท่ีนำเสนอภาพลักษณประเทศไทยเสนอประเทศไทย

ใหมีความเปนอ่ืน (Otherness) และความโดดเดนท่ีแตกตางจากประเทศของชาวตางชาติ เพราะมีสิ่งท่ีนาสนใจ

และแปลกใหมท่ีไมเหมือนกัน เชน วินมอเตอรไซคและเสื้อสีสมเปนสิ่งท่ีคุนเคยกับคนไทย แตเปนสิ่งท่ีไมนา

คุนเคยกับชาวตางชาติสวนใหญ (Cornwall-Smith, 2013) หรือผักชีเปนสวนผสมของอาหารไทย อาจจะเปน

ผักท่ีไมคอยใชกับอาหารตางประเทศอ่ืน ๆ ความเปนอ่ืนอยางน้ีกลายเปนภาพลักษณอยางหน่ึงตอชาวตางชาติ 

ภาพลักษณไทยสามารถนำเสนอผานสื่อตาง ๆ ได เชน หนังสือ ภาพยนตร ละคร ดังน้ัน สื่อท่ีนำเสนอ

ภาพลักษณของไทยมักจะมีกลวิธีเพ่ือนำเสนอและถายทอดเน้ือหาเก่ียวกับประเทศไทย การตูน”ลาขุมทรัพย 

สุดขอบฟาในไทย” เปนตัวอยางหน่ึงของสื่อท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยในมุมมองของชาวเกาหล ี
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การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” เปนเลมท่ี 16 ในการตูนชุด “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา”ท่ี

เปนการตูนความรูผลิตในประเทศเกาหลีใต เริ่มตีพิมพตั้งแต ค.ศ. 2006 โดยสำนักพิมพ Miraen iseum มี 

Gomdori co. Sweet Factory และ Story A. เปนผูเขียน สวนผูวาดภาพประกอบการตูนชุดน้ีคือ Kang 

yung-Hyo ซึ่งเปนคนเกาหลี การตูนชุดน้ีชวยผูอานเรียนรูวัฒนธรรมและประวัติศาสตร สำนักพิมพ Miraen 

iseum กลาววา ผูอานสามารถเขาใจความรูเก่ียวกับวัฒนธรรมและประวัติศาสตรของประเทศตาง ๆ ไดจากชุด 

“ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา” (MiraeN, n.d.) ดวยเหตุน้ี ชุด”ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา”จึงไดรับความนิยมอยาง

มากจนสงออกไปสูตลาดตางประเทศ เชน ญี่ ปุน จีน ไตหวัน อเมริกา และไทย สำนักพิมพนานมีบุคส 

(NANMEE BOOKS) ซื้อลิขสิทธ์ิของการตูนชุดและเริ่มตีพิมพในประเทศไทยตั้งแตป ค.ศ. 2009 ท้ังชุด

ประกอบดวยหนาปก คำนำ สารบัญ ตัวละคร เน้ือเรื่อง และบทอานเพ่ิมเติม เรื่องยอของการตูนชุดน้ีคือการ

เดินทางของตัวละครเพ่ือคนหาสมบัติในแตละประเทศ ทุกเลมมีสมบัติท่ีตองคนหา สมบัติ สวนใหญเปนสิ่ง

พิเศษของประเทศน้ัน ซึ่งสะทอนวัฒนธรรม ธรรมชาติ หรือประวัติศาสตรของประเทศ  

เน่ืองจากการตูนชุดน้ีมีผูเขียนและผูวาดภาพชาวเกาหลี ตัวละครของการตูนชุดเปนชาวเกาหลีดวย 

ตัวละครของการตูนชุดจึงเปนเหมือนตัวเเทนของท้ังผูเขียนและผูวาดภาพท่ีนำเสนอภาพตางประเทศในมุมมอง

ของชาวเกาหลี เรื่องราวของประเทศไทยปรากฏในเลมท่ี 16 การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

นำเสนอภาพลักษณไทยโดยใชหลายกลวิธี ตัวอยางเชน การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”มีตัวละครชาว

ไทยท่ีปรากฏตัวในประเทศไทยเทาน้ัน ตัวละครชาวไทยทุกตัวนำเสนอภาพลักษณไทยในดานตาง ๆ เชน ธานี

เปนนักมวยไทย ซึ่งนำเสนอเน้ือหาเก่ียวกับมวยไทย การตูนสรางตัวละครชาวไทยท่ีนำเสนอวัฒนธรรมไทยได

และใชตัวละครชาวเกาหลเีพ่ือนำเสนอภาพของประเทศไทยผานสายตาของชาวตางชาติ ดังน้ันผูอานจะไดพบ

ความแตกตางดานวัฒนธรรมไทยและคนไทย การตูนนำเสนอความรูใหมผานเน้ือเรื่อง สุดทายนำเสนอประเทศ

ไทยในฐานะเปนแหลงทองเท่ียว ประเทศไทยเปนประเทศปลายทางท่ีไดรับความนิยมจากชาวเกาหลี ในป ค.ศ. 

2024 นักทองเท่ียวชาวเกาหลีจำนวนประมาณ 1.84 ลานคนมาเท่ียวท่ีประเทศไทย (Tourism Authority of 

Thailand, 2024) ซึ่งชาวเกาหลีสวนใหญคิดวา ประเทศไทยเปนประเทศแหงการทองเท่ียว การทองเท่ียวจึง

เปนภาพลักษณไทยท่ีมีอยูในใจชาวเกาหลสีวนใหญ การตูนเลมน้ีจึงมีความพิเศษในวิธีการนำเสนอภาพลักษณ

เก่ียวกับประเทศไทย ชวยใหเขาใจตางประเทศมากข้ึนรวมท้ังภาพลักษณไทยท่ีมองโดยชาวตางชาติ การตูน

สามารถถายทอดความรูไดโดยใชขอความและรูปภาพพรอมกัน การศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยสนใจวิเคราะหกลวิธีการ

นำเสนอภาพลักษณไทยของการตูนเลมน้ี  

 

วัตถุประสงค    

 เพ่ือศึกษากลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”   
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ขอบเขตของการศึกษา 

 เก็บขอมูลจากการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” เลมท่ี 16 ของชุด “ลาขุมทรัพย สุดขอบ

ฟา” ตีพิมพครั้งท่ี 8 ในปค.ศ. 2009 ภายใตสำนักพิมพนานมีบุคส 

 

ประโยชนท่ีจะไดรับ  

 ทำใหเขาใจกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” ในมุมมอง

ชาวเกาหลี 

 

วิธีการศึกษา 

1. ทบทวนเอกสารท่ีเก่ียวของกับกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณ 

2. รวบรวมขอมูลในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”  

3. วิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) ของการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” และนำเสนอ

โดยใชการพรรณนาวิเคราะห 

4. นำเสนอผลการศึกษาแบบพรรณนาวิเคราะห 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

 1. แนวคิดเกี่ยวกับกลวิธีการนำเสนอ 

 Royal Society of Thailand (2011) อธิบายคำวา “กลวิธี” ไววา “วิธีพลิกแพลงโดยอาศัยความรู

ความชำนาญ” กลวิธีใชแทนคำวา เทคนิค เทคนิคมีความหมายวา ‘ศิลปะหรือกลวิธีเฉพาะวิชาน้ัน ๆ’ ซึ่ง

เทคนิคจึงเปนกลวิธีอยางหน่ึงท่ีใชในวรรณกรรม  

 กลวิธีการนำเสนอใชเพ่ือวิเคราะหเน้ือหาและสื่อตาง ๆ ได เชน การนำเสนอผานวรรณกรรม การ

นำเสนอผานภาพยนตร การนำเสนอผานการตูน การนำเสนอผานละคร ฯลฯ กลวิธีการนำเสนอจะมีวิธี

หลากหลายและความแตกตางตามประเภทของสื่อและวัตถุประสงคในการเขียน การศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยศึกษา

วิเคราะหกลวิธีการนำเสนอของการตูน แมวาการตูนเปนสื่อท่ีเลาเรื่องดวยภาพกับตัวหนังสือ แตก็ยังมีลักษณะ

ของวรรณกรรม ผูวิจัยทบทวนงานวิจัยท่ีเก่ียวกับกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรมและการตูนรายละเอียดดังน้ี 

 กลวิธีการนำเสนอของวรรณกรรมสวนใหญ ใชองคประกอบของวรรณกรรมเปนเกณฑ   

Chamaiporn Kunlabutdee (2021) กลาววา กลวิธีการนำเสนอคือกลวิธีการสรางวรรณกรรมตามโครงเรื่อง 

แกนเรื่อง ตัวละคร ฉากและสถานท่ี และบทสนทนา ซึ่งเปนองคประกอบของวรรณกรรม และลีลาการใชภาษา

ของผูเขียน Chantharapraphan and Laotanon (2022) พบวา กลวิธีการนำเสนอความเปนจีนใน”ไชนา

มูน” มี 4 วิธี ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานโครงเรื่อง กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนา และกลวิธีการนำเสนอผานฉาก Tipphukhiao et al., (2021) พบวา กลวิธีการนำเสนอใน”เด็กชาย

มะลิวัลย” มี 6 กลวิธีการนำเสนอ กลวิธีท่ี 1 คือการสรางโครงเรื่อง การสรางโครงเรื่องใชวิธีตามข้ันตอนในการ

เลาเรื่อง 1) การเปดเรื่อง 2) การดำเนินเรื่อง 3) จุดวิกฤต 4) การคลี่คลายเรื่อง 5) การจบเรื่อง และ 6) ความ
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ขัดแยง กลวิธีท่ี 2 คือการสรางตัวละครโดยใช 3 กลวิธียอย ไดแก 1) ประเภทของตัวละครสมจริง 2) การ

นำเสนอตัวละครโดยตรง และ 3) การนำเสนอตัวละครโดยทางออม กลวิธีท่ี 3 คือการสรางบทสนทนาโดยใช 2 

วิธีไดแก  1) บทสนทนาเพ่ือดำเนินเรื่อง และ 2) บทสนทนาเพ่ือนำเสนอตัวละคร กลวิธีท่ี 4 คือการนำเสนอ

แกนเรื่อง กลวิธีการนำเสนอแกนเรื่องมีวิธีหลากหลาย เชน ผูเลาเรื่องบอกโดยตรง หรือเลาผานตัวละคร เปนตน 

กลวิธีท่ี 5 คือการสรางฉาก การสรางฉากใชวิธีการใชฉากสมจริง กลวิธีท่ี 6 คือ มุมมองการเลาเรื่อง การสราง

มุมมองการเลาเรื่องมี 3  วิธี ไดแก  1) ผูเลาเรื่องท่ีเปนบุรุษท่ีหน่ึง 2) ผูเลาเรื่องท่ีเปนบุรุษท่ีสาม และ 3) ผูเลา

เรื่องท่ีมีขอบเขตจำกัด   
 สำหรับหนังสือการตูนมีกลวิธีการนำเสนอตามความมุงหมายของการตูน ดังท่ี Pornumpaisakul 

and Supasetsiri (2017) ศึกษากลวิธีการนำเสนอในการตูนชุด “กบนอกกะลา” ซึ่งเปนการตูนท่ีชวยผูอาน

เรียนรูภูมิปญญาไทย การตูนมีกลวิธีการนำเสนอผานเน้ือหาท้ังหมด 5 วิธี  ไดแก 1) กลวิธีการถามตอบ         

2) กลวิธีการอธิบายความรู 3) กลวิธีการใชฉากหรือการลงภาคสนาม 4) กลวิธีการแทรกเรื่องหรือตำนาน

ทองถ่ิน และ 5) การใชตัวละคร นอกจากน้ี Pornumpaisakul and Supasetsiri (2023) ยังวิเคราะห 

การตูน”เณรแกวกับนอยไชยา” ซึ่งเปนการตูนท่ีชวยเรียนรูเรื่องวัฒนธรรมไทย การตูนจึงมีกลวิธีการนำเสนอ

เน้ือหาวัฒนธรรมไทย กลวิธีการสรางตัวการตูนปศาจ มี 2 วิธี ไดแก  1 ) การสรางตัวการตูนปศาจท่ีเปนภาพ

สะทอนของอกุศลกรรมบถ ซึ่งตัวปศาจเกิดข้ึนจากความช่ัวราย และ 2) การสรางตัวการตูนปศาจโดยใช

ลักษณะเดนของวัฒนธรรมของจังหวัด ซึ่งการตูนสามารถนำเสนอลักษณะเฉพาะของจังหวัดผานตัวปศาจ  
 สรุปวา กลวิธีการนำเสนอท่ีปรากฏในวรรณกรรมและการตูนนำเสนอโดยใชองคประกอบของ

วรรณกรรม เชน กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการสรางบทสนทนา การสรางฉาก ฯลฯ ท้ังวรรณกรรม

และการตูนใชกลวิธีการนำเสนอท่ีเหมาะสมกับลักษณะของสื่อและเน้ือหาท่ีจะนำเสนอ เชน การตูนชุด “กบ

นอกกะลา” ใชกลวิธีการอธิบายความรูและกลวิธีการแทรกเรื่องหรือตำนานทองถ่ินเพ่ือนำเสนอภูมิปญญาของ

ประเทศไทย แตเรื่อง “ไชนามูน” ใชโครงเรื่องเพ่ือนำเสนอความเปนจีน 

 2. ภาพลักษณไทย  

 ภาพลักษณคือภาพท่ีเกิดข้ึนจากความคิด การรับรู และความรูสึกของบุคคล ภาพลักษณตอสิ่งใดสิ่ง

หน่ึงมีอิทธิพลตอการตัดสินใจของบุคคลได ภาพลักษณจึงไดรับอิทธิพลจากประสบการณตัวเองและขาวสาร 

ตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในใจหรือสิ่งท่ีปรากฏข้ึนภายนอก Royal Society of Thailand (2011) ใหความหมายคำวา 

ภาพลักษณคือภาพท่ีเกิดจากความนึกคิดหรือท่ีคิดวาควรจะเปนเชนน้ัน การศึกษาครั้งน้ี ภาพลักษณไทยคือการ

คิด การรับรู และความรูสึกของชาวตางชาติเก่ียวกับประเทศไทย  

 ผูวิจัยทบทวนการศึกษาภาพลักษณไทยของชาวตางชาติ 5 ประเทศและสรุปไดดังน้ี การทองเท่ียว

แหงประเทศไทยสำรวจภาพลักษณไทยของนักทองเท่ียวชาวเกาหลี ภาพลักษณไทยท่ีไดรับคะแนนสูงสุดจาก

ชาวเกาหลีคือ ผลไมตามฤดูกาล อาหารริมถนนรองลงมาเปนอันดับท่ี 2 ชายหาดท่ีสวยงามเปนภาพลักษณไทย

อันดับท่ี 3 (Tourism Authority of Thailand, 2012) ชาวรัสเซียมองวา ประเทศไทยเปนประเทศปลายทางท่ี

ปลอดภัย ค่ำคืนในประเทศไทยคือภาพลักษณไทย อันดับท่ี 2 ของชาวรัสเซีย อันดับท่ี 3 คือสัตวประจำชาติ

ไทย คือชาง (Netipong Poopuang, 2017) ชาวอเมริกันคิดภาพลักษณของประเทศไทยวา อันดับ 1 คือ



 

 

วารสารศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยรังสิต 

ปที่ 20 ฉบับที ่2 มกราคม-มิถุนายน 2568 ISSN 3027-8902 (Online) 

 

35 

 

 

Suhwa Lee และ นิธิอร พรอำไพสกุล 

วัฒนธรรมไทย การจัดระบบจราจรท่ีดีรองลงมาเปนภาพลักษณไทยอันดับท่ี 2 อันดับท่ี 3 คือนิสัยของคนไทย  

(Angsuma Tiengprateed, 2020) ภาพลักษณไทยอันดับท่ี 1 ของนักทองเท่ียวชาวอินโดนีเซียคืออาหารและ

เครื่องดื่ม ขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมเปนอันดับท่ี 2 แหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีนาสนใจติด อันดับท่ี 3  

(Suteera Torsuwan, 2022) สำหรับชาวเวียดนาม ภาพลักษณไทยอันดับท่ี 1 คือปาไมหรือภูเขาท่ีนาสัมผัส 

อันดับท่ี 2 คือแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีนาสนใจ อันดับท่ี 3 คือความช่ืนชอบรสชาติของอาหารไทย   

(Vu Thi Hong, 2023) 

 ผูวิจัยวิเคราะหภาพลักษณไทยของชาวตางชาตน้ีิมีลักษณะรวมกัน เชน อาหาร วัฒนธรรมไทย การ

ทองเท่ียว ท้ังชาวเกาหลี อินโดนีเซีย และเวียดนามคิดวา อาหารไทยเปนภาพลักษณไทยอยางหน่ึง เชน อาหาร

ริมทาง เครื่องดื่ม ชาวอินโดนีเซีย เวียดนาม และรัสเซียมองประเทศไทยเปนแหลงทองเท่ียว จึงเลือก

ภาพลักษณดานการทองเท่ียว วัฒนธรรมไทยก็เปนเอกลักษณชัดเจนของไทยดวย ชาวอินโดนีเซีย เวียดนาม 

และรัสเซียเลือกวัฒนธรรมไทยใหเปนภาพลักษณไทย ภาพลักษณไทยของชาวตางชาติจึงคอนขางเนนเรื่อง

วัฒนธรรมไทยและการทองเท่ียว 

 

ผลการศึกษา  

 ผูวิจัยวิเคราะหกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย พบวา การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มี 

4 กลวิธี  ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา กลวิธีการนำเสนอผานฉาก 

และกลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม  

1. กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร  

 ตัวละครคือบุคคลท่ีนักเขียนสรางข้ึนในงานวรรณกรรม เชน นวนิยาย เรื่องสั้น บทละคร ตัวละคร

เปนองคประกอบท่ีสำคัญท่ีมีบทบาทและลักษณะตามความตองการของผูเขียน ตัวละครแบงออกตามบทบาท

ได คือ ตัวละครหลักหรือตัวละครนำและตัวละครรอง (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครของ

การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มีจำนวน 14 ตัว ไดแก ฮีโร เบ็ค ศาสตราจารยบันโด ศาสตราจารย

ไวซ เฟย แวนดา รัน หลวงพอไพศาล หลวงพ่ีไชโย ธานี แกว ยายมะนัง เบ้ิม และพลายมะลิ (Gomdori Co. 

and Kang Gyung-Hyo, 2009) ตัวละครมีท้ังมนุษยและสัตว การตูนมีตัวละครท่ีเปนชาง 1 ตัว คือพลายมะลิ  

 1.1 ตัวละครหลัก 

ตัวละครหลักมีพระเอก นางเอก ตัวเอก ตัวเอกปฏิลักษณ ผูราย และปฏิปกษ การตูนมีตัวเอก

หลายตัว ตัวเอกคือตัวละครท่ีนำเรื่องและมีบทบาทสำคัญ อาจจะเปนพระเอกหรือนางเอกได ปฏิปกษคือตัว

ละครท่ีเปนฝายตรงขามและขัดแยงกับตัวเอก (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครหลักของ “ลา

ขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”ท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยมีจำนวน 6 ตัว ไดแก ฮีโร เบ็ค เฟย ธานี หลวงพอ

ไพศาลและหลวงพ่ีไชโย ผูวิจัยวิเคราะหการนำเสนอตัวละครตามลำดับดังน้ี 

1.1.1 ฮีโรและเบ็ค เปนตัวละครหลักและสำคัญมากท่ีสุดในเรื่อง ฮีโรและเบ็คเปนท้ังเพ่ือนและ

คูแขงกัน ท้ังคูเปนเด็กเกาหลี อายุ 12 ป ท่ีเปนนักลาขุมทรัพย มีความรูสนใจในประวัติศาสตรและวัฒนธรรมท่ัว

โลก ฮีโรสนใจประวัติศาสตรและการทองเท่ียวไทย เบ็คมีความรูดานศิลปะไทยอยางสูง เมื่อท้ัง 2 คนเดินทาง
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

ประเทศไทยเพ่ือคนหาสมบัติ ท้ังสองคนตั้งใจเรียนรูวัฒนธรรมไทยและประวัติศาสตรไทยอยางมาก ดังน้ัน

ถึงแมวาฮีโรและเบ็คเปนชาวเกาหลี ยังเปนตัวท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยหลายดานผานความสนใจตอประเทศ

ไทยของท้ัง 2 คน โดยเฉพาะภาพลักษณดานวัฒนธรรมไทย 

 

ภาพประกอบ 1 ฮีโรและเบ็ค  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.4) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
 

1.1.2 เฟยและธาน ี เฟยเปนตัวรายของการตูนชุดและเปนนักลาขุมทรัพย เฟยมีความสามารถ

ในการตอสู สนใจเรียนมวยไทยและเดินทางมาเมืองไทยเพ่ือเรียนมวยไทย เบ้ิมเปนคนไทยและเปนโปรโมท

เตอรมวยไทยท่ีพาเฟยไปดูการแชงขันชกมวยไทย เฟยเปนตัวละครท่ีแสดงใหเห็นความนิยมของมวยไทยของท่ัว

โลก ธานีเปนเด็กไทยท่ีเปนนักมวยไทยอาชีพ ธานีแสดงทามวยไทยและการแตงกายของนักมวยไทย มวยไทย

เปนศิลปะการตอสูของประเทศไทยและเปนกีฬาประเภทหน่ึงท่ีมีความโดงดัง ในเรื่องใชธานีเปนตัวละครเพ่ือ

นำเสนอการตอสูของไทยอยางชัดเจน ซึ่งธานีเปนตัวละครผูถายทอดเรื่องมวยไทยใหแกท้ังตัวละครชาวเกาหลี

และผูอาน 

 

ภาพประกอบ 2 เฟยและธานีแขงขันชกมวย  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.63) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
  

สำหรับเฟยและธานีเปนตัวละครท่ีนำเสนอมวยไทยเปนหลัก มวยไทยเปนมรดกภูมิปญญาทาง

วัฒนธรรมของประเทศไทย ยังไดรับความนิยมจากท้ังภายในประเทศและตางประเทศ ธานีเปนตัวละครท่ีแสดง
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มวยไทยในฐานะนักมวยไทย เฟยนำเสนอความโดงดังของมวยไทยในโลกในฐานะของชาวตางชาติ การตูนมี

เหตุการณท่ีท้ัง 2 คนแขงขันชกมวย จึงนำเสนอทามวยไทยผาน 2 คนน้ีดวย 

1.1.3 หลวงพอไพศาลและหลวงพ่ีไชโย เปนพระสงฆ พระสงฆสองรูปน้ีสะทอนลักษณะของ

พระสงฆในประเทศไทยและในศาสนาพุทธ หลวงพอไพศาลถือเปนพระสงฆท่ีมีช่ือเสียงและเปนผูท่ีปฏิบัติธรรม

มานานแลว หลวงพอไพศาลใชภาษาธรรมะ หลวงพ่ีไชโยเปนลูกศิษยของหลวงพอไพศาล หลวงพ่ีไชโยใช

คำศัพทงายและอธิบายวัฒนธรรมไทยใหเด็ก ๆ ในเวลาการเดินทาง พระสงฆ 2 องคเปนตัวละครชาวไทยท่ี

นำเสนอภาพลักษณไทยดานพุทธศาสนา พุทธศาสนาเปนศาสนาประจำชาติของไทยและพบวา เปนเน้ือหาหลัก

ของการตูน การตูนสรางตัวละครชาวไทยหลายตัวและมีพระสงฆ 2 รูปท่ีนำเสนอศาสนาพุทธอยางชัดเจน 

 

ภาพประกอบ 3 หลวงพอไพศาลและหลวงพ่ีไชโย  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.73) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

  

1.2 ตัวละครรอง  

 ตัวละครรองคือตัวละครท่ีมีบทบาทและความสำคัญนอยกวาตัวละครหลัก ไดแก เพ่ือนคูใจ เพ่ือนคูใจ

เปนเพ่ือนสนิทของตัวเอกและมีหนาท่ีฟงหรือซักถามตัวเอกเพ่ือชวยใหผูอานสามารถติดตามความคิดของตัวเอก

ได (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครรองในการตูนท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยมี 3 ตัว ไดแก ยาย

มะนัง เบ้ิม และพลายมะล ิ 

1.2.1 ยายมะนัง เปนตัวแทนของชนเผาปะดอง ซึ่งอาศัยอยูในภาคเหนือของประเทศไทยและ

พ้ืนท่ีท่ีติดชายแดนกับประเทศเพ่ือนบาน ชนเผาปะดองมีลักษณะเดนคือการสวมใสหวงคอและการตูนไดนำเสนอ

ภาพลักษณน้ีอยางชัดเจนผานตัวละครยายมะนัง นอกจากน้ียายมะนังยังเปนผูใหญท่ีใหบทเรียนแก เด็ก ๆ 

การตูนจึงนำเสนอยายมะนังเปนตัวแทนของชนเผาปะดองและเปนผูใหญท่ีควรไดรับความเคารพจากคนรุนใหม 

 

ภาพประกอบ 4 ยายมะนัง  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.175) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

1.2.2 เบ้ิม เปนโปรโมเตอรมวยไทยท่ีนำเสนอเน้ือหาเก่ียวกับมวยไทยในการตูน เบ้ิมพากลุมตัว

รายมาท่ีประเทศไทยและแนะนำมวยไทยพรอมท้ังวัฒนธรรมไทยใหกับพวกเขา นอกจากน้ี เบ้ิมยังให

ความสำคัญกับความภาคภูมิใจและแสดงออกถึงความจงรักภักดีตอสถาบันพระมหากษัตริยไทย 

 

ภาพประกอบ 5 เบ้ิม  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.21) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

1.2.3 พลายมะลิ เปนชางเผือกจากสุโขทัยท่ีชวยฮีโรและเบ็คในการคนหาพระพุทธรูปทองคำ 

พลายมะลิไมใชมนุษยเหมือนตัวละครอ่ืน ๆ แตก็มีช่ือและบทบาทสำคัญในตอนจบของเรื่อง ชางเปนสัญลักษณ

ของสมบัติในเน้ือเรื่อง และพลายมะลิมีหนาท่ีนำตัวละครไปถึงสมบัติ แมชางเผือกจริงฃจะไมสามารถมีสีขาว

ท้ังตัวได แตพลายมะลิในการตูนเปนชางเผือกสีขาวท้ังตัวเพ่ือเพ่ิมความพิเศษใหกับตัวละครน้ี ชางมีความสำคัญ

ในประเทศไทยมานานและเปนสัญลักษณประจำชาติ การตูนจึงเลือกใชชางเปนตัวแทนของสัตวในประเทศไทย 

พรอมท้ังสรางใหเปนตัวละครท่ีมีบทบาทสำคัญในตอนสุดทายของเรื่อง 

 

ภาพประกอบ 6 พลายมะล ิ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.183) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

2. กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา  

 บทสนทนาคือการสนทนาของบุคคล 2 คนข้ึนไปในบทละคร นวนิยาย และเรื่องสั้น บทสนทนา

สะทอนลักษณะนิสัยและความคิดของผูพูด (Royal Society of Thailand, 2002) บทสนทนามีบทบาทสำคัญ

ในการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” บทสนทนาสวนใหญคือการอธิบาย

ความรูหลายดานเก่ียวกับประเทศไทย กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนาของการตูนมี 2 วิธี ไดแก 1. การ

อธิบายความรู และ 2. การแสดงความรูสึก   
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2.1 การอธิบายความรู  

 การตูนนำเสนอภาพลักษณไทยผานบทสนทนาระหวางตัวละคร การอธิบายความรูโดยใชบทสนทนา

เปนกลวิธีท่ีใชในท้ังเน้ือเรื่อง การตูนไดสอดแทรกความรูในเน้ือหาดวยความสนุกสนาน ดังน้ันการใชบทสนทนา

ระหวางตัวละครเพ่ือถายทอดความรู ท่ี เหมาะสมกับเน้ือเรื่อง กลวิธีน้ีนำเสนอความรูดานวัฒนธรรม 

ประวัติศาสตร คนไทย และการทองเท่ียว 

2.1.1 ความรูดานวัฒนธรรมไทย ความรูดานวัฒนธรรมไทยปรากฏบอยในการตูน วัฒนธรรม

ไทยในการตูนประกอบดวย พระพุทธศาสนา ศิลปะ เอกลักษณ และอาหาร ตัวอยางเชน 

  ฮีโร: “พ่ีเปนนักมวยไทยอาชีพหรอ”   

  ธานี: “ใช ฉันเปนนักมวยของเวทีราชดำเนิน ... มวยไทยเปนศิลปะการตอสูท่ีโดงดังไปท่ัว

โลก เปนความภาคภูมิใจของชาวไทย”       

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

ในเหตุการณท่ีธานีกับเด็ก ๆ ชาวเกาหลีเปนครั้งแรก เด็ก ๆ คุยเรื่องมวยไทยกับธานี ฮีโรถาม

ธานีวา เปนนักมวยไทยไหม ธานีตอบวา ใชและอธิบายใหชาวเกาหลีฟงวา มวยไทยคืออะไร พรอมท้ังแสดง

ความรักและความเคารพตอมวยไทย ซึ่งไดรับการยอมรับและช่ืนชมในระดับสากล  

2.1.2 ความรูดานประวัติศาสตร ความรูดานประวัติศาสตรในการตูนมีเหตุการณสำคัญทาง

ประวัติศาสตรไทย ลำดับเวลาทางประวัติศาสตรไทย และพระมหากษัตริย ตัวอยางเชน  

หลวงพ่ีไชโย: “ชวงท่ีประเทศในเอเชียถูกประเทศตะวันตกยึดเปนเมืองข้ึน ... ตอนน้ันประเทศ

ไทยเปนประเทศเดียวท่ีรักษาเอกราชไวได”           

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

หลวงพ่ีไชโยอธิบายเหตุการณในรัชกาลท่ี 5 วา ประเทศไทยเปนประเทศเดียวท่ีรักษาเอกราช 

2.1.3 ความรูดานคนไทย ความรูดานคนไทยท่ีปรากฏในหนังสือมักเนนเรื่องมารยาทและนิสัย

อันเปนเอกลักษณของคนไทย ตัวอยางเชน 

 เบ็ค: “ในภาษาไทยเพ่ือใหสุภาพ ผูชายควรพูดลงทายดวยคำวา ครับ สวนผูหญิงใชคำวา คะ” 

 เรมี: “ภาษาตองแยกชายหญิงดวยรึ”   

 ฮีโร: “ชาวไทยใหความสำคัญกับมารยาทการพูดมากนะ ท้ังเรื่องความอาวุโสและกาลเทศะตาง ๆ” 

        (Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

เมื่อกลุมชาวเกาหลีทานอาหารไทย นองสาวของเบ็คสงสัยเรื่องการใชคำวา “คะ” และ “ครับ” 

บทสนทนาน้ีแสดงใหเห็นความสำคัญของความสุภาพในสังคมไทย คนไทยใหความสำคัญกับการพูดท่ีเหมาะสม

ตามสถานการณและเวลาโดยเฉพาะควรใชคำลงทายตามเพศ    

2.1.4 ความรูดานการทองเท่ียว ความรูดานการทองเท่ียวมักจะแนะนำสถานท่ีทองเท่ียวตาง ๆ 

พรอมกับขอระวังสำหรับนักทองเท่ียวดวย ตัวอยางเชน  

เจาหนาท่ี: “หามใสกางเกงขาสั้นเขานะครับ”  

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

บทสนทนาน้ีเกิดข้ึนในประตูพระบรมมหาราชวัง เจาหนาท่ีชาวไทยบอกวิธีการแตงตัวให

ชาวตางชาติ ซึ่งเปนวิธีการปฏิบัติเมื่อเขาพระราชวังและวัดไทย ไมควรใสกางเกงขาสั้นและกระโปรงขาสั้น 

ตัวละครชาวเกาหลียังมองประเทศไทยเปนเมืองแหงการทองเท่ียว ฮีโรแสดงใหเห็นวา ชาว

เกาหลีมองประเทศไทยเปนประเทศท่ีดึงดูดใจนักทองเท่ียวชาวตางชาติ ตัวอยางเชน  

ฮีโร: “พวกผูใหญออกไปเท่ียวกันแตเชาแลว เมืองไทยเปนเมืองแหงการทองเท่ียว มีท้ังธรรมชาติ 

สถาปตยกรรม และวัฒนธรรม”                               

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

 2.2 การแสดงความรูสึก  

 วิธีการแสดงความรูสึกปรากฏในสถานการณเมื่อตัวละครชาวตางชาติพบวัฒนธรรมไทย  สวนใหญ

ตัวละครชาวเกาหลีแสดงความรูสึกเก่ียวกับการรับรูตอวัฒนธรรมใหมหรือไมคุนเคย ตัวละครแสดงออกอารมณ

เชิงบวกดวยความประทับใจจากประสบการณของเขาเอง ตัวอยางเชน  

 ฮีโร: “หอม ๆ ฉุน ๆ”  

 รัน: “ไมเคยไดกลิ่นแบบน้ีมากอนนะ”          

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009) 

 เมื่อตัวละครชาวเกาหลีทานอาหารไทยเปนครั้งแรก ไดแสดงออกถึงความรูสึกเก่ียวกับกลิ่นของผักชี 

ฮีโรกับรันไดกลิ่นผักชีในรานอาหารไทย และบอกวา กลิ่นท่ีหอม ๆ ฉุน ๆ และเปนกลิ่นท่ีไมเคยไดกลิ่นมากอน 

ตัวละครท้ัง 2 ตัวแสดงความแปลกใจกับกลิ่นผักชี  

  นอกจากความแปลกใจตอสิ่งใหม ๆ ตัวละครยังแสดงความประทับใจกับวัฒนธรรมไทยบางอยาง 

ตัวอยางเชน  

  ฮีโร: “สมเปนวัดท่ีสวยงามท่ีสุดของไทย”  

 เบ็ค: “ไปหลายประเทศ แตไมคอยเห็นท่ีไหนสวยเทาน้ีเลย”  

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

 เมื่อเด็ก ๆ ชาวเกาหลีเขาไปชมวัดพระแกวมรกตเปนครั้งแรก ฮีโรและเบ็คประทับใจกับความ

สวยงามของวัดพระแกวผานบทสนทนาน้ี 

 

3. กลวิธีการนำเสนอผานฉาก  

 ฉากหมายถึงสถานท่ีท่ีเหตุการณเกิดข้ึนโดยผูเลาเรื่อง ฉากคือภูมิหลังของเหตุการณและตัวละคร 

ผูอานจึงรับรูไดวา ขอมูลเก่ียวกับเหตุการณในเรื่องเลา เชน สถานท่ี เวลา ผูเขียนใหความสำคัญกับฉากไดตาม

ความตองการของการนำเสนอ (Royal Society of Thailand, 2009) กลวิธีการนำเสนอผานฉากเปนกลวิธี

การนำเสนอโดยใชรูปภาพ รูปภาพเปนองคประกอบสำคัญของการตูนท่ีแสดงสถานท่ีเกิดเหตุและสิ่งของท่ี

ปรากฏในฉาก การตูนใชประเทศไทยเปนฉากตั้งแตตัวละครชาวเกาหลีถึงประเทศไทยในบทท่ี 2  
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Suhwa Lee และ นิธิอร พรอำไพสกุล 

 การตูนนำเสนอสถานท่ีทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงของไทย เชน วัด อุทยานประวัติศาสตร ทะเล ฯลฯ

ตวัอยางเชน วัดพระแกวในพระบรมมหาราชวังเปนฉากและสถานท่ีเกิดเหตุในบทท่ี 6 ในเน้ือเรื่องวัดพระแกว

เปนจุดเริ่มตนของการเดินทางเพ่ือคนหาสมบัติในเน้ือเรื่อง อาคารตาง ๆ ในวัดพระแกวถูกนำเสนอผานฉาก วัด

พระแกวคือพระอารามหลวงท่ีอยูบริเวณภายในพระบรมมหาราชวัง ซึ่งเปนสถานท่ีประกอบพิธีท่ีสำคัญทาง

ศาสนา การตูนนำเสนอสิ่งสำคัญภายในวัดพระแกว เชน พระอุโบสถ ปราสาทพระเทพบิดร พระมณฑป พระ

ศรีรัตนเจดีย หรือเจดียทอง พระปรางค และพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากร โดยเฉพาะปราสาทพระเทพบิดร 

พระมณฑป พระศรีรัตนเจดียและพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากรเปนสิ่งท่ีแสดงความสวยงามของศิลปะไทย

และถือเปนเอกลักษณของวัดพระแกวในสายตาของชาวเกาหลี จึงปรากฏหลายครั้งและชัดเจนผานฉาก  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.114) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

 นอกจากสถานท่ีทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงของไทย ยังพบวาสถานท่ีตาง ๆ ใชเปนฉาก เชน รานอาหาร

ริมถนน เมื่อตัวละครกลุมชาวเกาหลีถึงประเทศไทยในบทท่ี 2 ไปทานขาวท่ีรานอาหารไทย การตูนนำเสนอ

ภาพของถนนในกรุงเทพท่ีไมเหมือนกับภาพของสถานท่ีทองเท่ียวอ่ืน ๆ ในการตูน ภาพรถเข็นขายอาหารตาง ๆ 

ริมถนน ซึ่งนำเสนอภาพลักษณไทยอยางหน่ึงผานฉากริมถนน 

 

ภาพประกอบ 8 ริมถนนในกรุงเทพ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.29) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

ภาพประกอบ 7 วัดพระแกว  
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

 ฉากเปนสถานท่ีเกิดเหตุ แตในขณะเดียวกันเปนภูมิหลังในเหตุการณตาง ๆ ฉากของการตูนจึงรวม

สรรพสิ่งของตาง ๆ  ท่ีนำเสนอเบ้ืองหลัง สิ่งของบางอยางมีความสำคัญตอเน้ือเรื่องของการตูน ตัวอยางเชน 

“สมบัติ” ถือเปนแกนเรื่องหลักของท้ังซีรีส โดยสมบัติน้ันเช่ือมโยงกับลักษณะพิเศษของแตละประเทศอยางลงตัว 

สำหรับการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”  สมบัติคือพระพุทธรูปทองคำ ซึ่งสะทอนถึงพุทธ

ศาสนาท่ีเปนศาสนาประจำชาติไทย พุทธศาสนาอยูภายใตภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมและปรากฏผานท้ังตัว

ละคร บทสนทนา ฉาก และบทอานเพ่ิมเติม สมบัติพระพุทธรูปทองคำแสดงใหเห็นความสำคัญของพุทธศาสนา

ในสังคมไทย  

 

ภาพประกอบ 9 พระพุทธรูปทองคำ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.198) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

4. กลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม 

 บทอานเพ่ิมเติมในหนังสือการตูนเลมน้ีมีท้ังหมด 9 บท ซึ่งสอดแทรกอยูระหวางบทตาง ๆ ยกเวนบท

ท่ี 10 ซึ่งเปนการจบเรื่องอานเพ่ิมเติมแตละบทมีความยาว 2 หนาเทากันทุกบทและมีจุดประสงควา เพ่ือให

ขอมูลและความรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับประเทศไทย เน้ือหาของบทใชช่ือหัวขอ “รูเรื่องไทยกับฮีโร” เน้ือหาในบท

อานเพ่ิมเติมมีความเช่ือมโยงกับเน้ือเรื่องของแตละบทในหนังสือการตูนอยางชัดเจน 

 ทุกบทขยายความรูจากเน้ือเรื่อง บทอานเพ่ิมเติมท่ี 1 พูดถึงความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับประเทศไทย บท

อานเพ่ิมเติมท่ี 2 มีเน้ือหาเก่ียวกับอาหารไทย ซึ่งขยายความรูจากบทท่ี 2 บทท่ี 2 ของการตูนมีฉากรานอาหาร

ไทยและเน้ือหาเก่ียวกับอาหารไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 3 มี 3 หัวขอเก่ียวกับศิลปะไทยและเทศกาล ไดแก การ

แสดงของไทย เทศกาลของไทย และมวยไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 4 มีเน้ือหาเก่ียวกับศาสนาในไทยรวมท้ัง 3 

ประเด็น ไดแก ศาสนาของประเทศไทย ศาสนาพุทธในไทยแตกตางกับท่ีอ่ืนอยางไร และพระสงฆในไทย บท

อานเพ่ิมเติมท่ี 5 มีเน้ือหาท่ีพูดถึงพฤติกรรมของคนไทยรวมท้ัง 2 ประเด็น ไดแก ลักษณะนิสัยของคนไทย และ

มารยาทไทยท่ีควรรักษาสืบทอดไว บทอานเพ่ิมเติมท่ี 6 พูดถึงเรื่องวัดไทย มีหัวขอ 2 ขอไดแก โครงสรางของ

วัดไทยและวัดท่ีมีช่ือเสียงของไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 7 อธิบายประวัติศาสตรไทยตามเวลาแบงเปน 5 สวนใน

หัวขอพงศาวดารชาติไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 มีหัวขอ 3 ขอ ไดแก พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว การ

เมืองไทยปจจุบันและการพัฒนาเศรษฐกิจของไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 ตางกับบทอานเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ เพราะ
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เน้ือหาเก่ียวกับเศรษฐกิจไทยไมนำเสนอในเน้ือเรื่อง เรื่องเศรษฐกิจไทยคอนขางยาก ซึ่งการตูนเลือกใชบทอาน

เพ่ิมเติม บทอานเพ่ิมเติมท่ี 9 แนะนำมรดกโลก 5 แหงในประเทศไทยโดยนำเสนอความรูไมเหมือนกัน  

 

ภาพประกอบ 10 ตัวอยางของบทอานเพ่ิมเติมท่ี 3  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.69) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

 ผูวิจัยพบวา บทอานเพ่ิมเติมเปนการขยายเน้ือหาในขอความการตูน ซึ่งชวยผูอานเขาใจประเทศไทย

อยางลึกซึ้ง ตัวอยางเชน บทอานเพ่ิมเติมท่ี 3 พูดถึงศิลปะไทยและเทศกาลไทยท่ีเปนเน้ือหาท่ีไมไดอธิบาย

รายละเอียด ซึ่งขอความยากและมีรายละเอียดกวาคำพูดในการตูน บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 อธิบายเก่ียวกับ

สังคมไทยผานหัวขอยอย 3 ขอ ไดแก พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เศรษฐกิจไทยและการเมืองไทย การตูนพูด

ถึงการเมืองและกษัตริยไทย แตไมไดอธิบายความสำคัญหรือความเปนมาของท้ัง 2 ขอ สำหรับเศรษฐกิจไทย

เปนประเด็นท่ีไมนำเสนอผานกลวิธีอ่ืน ๆ เพราะเศรษฐกิจไทยคือประเด็นยากท่ีนำเสนอผานตัวละคร บท

สนทนา หรือ ฉาก 
 

สรุปและอภิปรายผล 

 การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มีกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย 4 ดาน กลวิธีดังกลาว

ทำใหเห็นภาพประเทศไทยในมุมมองของชาวเกาหลีไดหลากหลายมิติ ซึ่งชวยใหผูอานไดเรียนรูและเขาใจคน

ไทยและประเทศไทยมากยิ่งข้ึน กลวิธีการนำเสนอท้ัง 4 วิธีเปนเทคนิคของการตูนท่ีชวยนำเสนอภาพประเทศ

ไทยในการตูนและชวยผูอานเขาใจประเทศไทยงาย กลวิธีการนำเสนอท่ี 1 คือ กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร 

การตูนใชตัวละครท่ีนำเสนอภาพลักษณไทย ตัวละครในการตูนแบงออกเปนตัวละครหลักและตัวละครรอง ตัว

ละครหลัก 6 ตัวนำเสนอวัฒนธรรมไทยเปนหลัก ซึ่งสอดคลองกับภาพลักษณไทยหลักในการตูน ตัวละครรอง 3 

ตัวเปนตัวละครของประเทศไทยและนำเสนอลักษณะตาง ๆ ในประเทศไทย กลวิธีการนำเสนอ ท่ี 2 คือ กลวิธี

การนำเสนอผานบทสนทนา กลวิธีน้ีมี 2 แบบ ไดแกการอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การตูนแทรก

ความรูดานวัฒนธรรม ประวัติศาสตร คนไทย และการทองเท่ียวผานบทสนทนา ความรู 4 ดานน้ีสอดคลองกับ

ภาพลักษณไทยในการตูน ตัวละครแสดงความรูสึกเชิงบวกและความประทับใจตอประเทศไทย กลวิธีการ

นำเสนอท่ี 3 คือกลวิธีการนำเสนอผานฉาก การตูนใชประเทศไทยเปนฉาก ซึ่งสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ี  

อ่ืน ๆ ของประเทศไทยเปนสถานท่ีเกิดเหตุหรือเบ้ืองหลังในเน้ือเรื่อง เชน วัดพระแกว อุทยานประวัติศาสตร
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

สุโขทัย นอกจากสถานท่ี ยังมีสิ่งสำคัญปรากฏในฉาก เชน พระพุทธรูปทองคำเปนสมบัติสมมติของประเทศไทย

ในการตูน กลวิธีการนำเสนอท่ี 4 คือกลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม การตูนมีบทอานเพ่ิมเติม 9 บทท่ี

อธิบายประเทศไทย สวนใหญขยายความจากความรูท่ีแทรกในเน้ือเรื่อง  

 กลวิธีการนำเสนอของการตูนนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

ท้ัง 4 กลวิธีน้ีแสดงเน้ือหาความเปนไทย 4 ดาน ไดแก วัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย คนไทยและการ

ทองเท่ียวไทยโดยภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมปรากฏบอยมากท่ีสุดและภาพลักษณน้ีถูกนำเสนอผานท้ัง 4 วิธี 

ในกลวิธีการนำเสนอ 4 วิธี จำนวน 2 วิธีนำเสนอภาพลักษณไทยท้ัง 4 ดาน คือ กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนาและผานฉาก ซึ่งเปนกลวิธีการนำเสนอสำคัญท่ีชวยนำเสนอภาพของประเทศไทยอยางรายละเอียด 

 ผูวิจัยพบวา กลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยมีลักษณะคลายคลึงกับกลวิธีการนำเสนอของ

วรรณกรรม ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา และกลวิธีการนำเสนอ

ผานฉาก โดยสอดคลองกับผลการวิจัยของ Chantharapraphan and Laotanon (2022) พบวา กลวิธีการ

นำเสนอในนวนิยาย “ไชนามูน” ตามองคประกอบของวรรณกรรม ซึ่งประกอบดวยโครงเรื่อง ตัวละคร บท

สนทนา และฉาก การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” นำเสนอภาพลักษณไทยโดยใชท้ังตัวละครชาวไทย

และชาวเกาหลี ตัวละครหลักชาวเกาหลีมีบทบาทเปนตัวแทนของผูอาน ตัวละครหลักและตัวละครรองชาวไทย

แนะนำและนำเสนอประเทศไทยใหชาวตางชาติ สำหรับกลวิธีการนำเสนอผานฉากมักจะถายทอดความรูผาน

รูปภาพ ผูอานสามารถสังเกตเหตุการณและเบ้ืองหลังในฉากได  ท้ังกลวิธีการนำเสนอผานตัวละครและฉากเปน

กลวิธีท่ีใชรูปภาพในการนำเสนอภาพลักษณไทย รูปภาพชวยผูอานเขาใจวัฒนธรรมไทยมากกวาการใชขอความ

ยาว  สำหรับกลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนามีความพิเศษในเน้ือหาของบทสนทนา กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนามี 2 วิธี คือการอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การอธิบายความรูเปนกลวิธีการนำเสนอท่ีแทรก

ความรูในเน้ือหาของการตูน ความรูในการตูนประกอบดวยความรู 4 ดานของภาพลักษณไทย ตัวละครใน

การตูนเปนผูอธิบายความรูใหตัวละครคนอ่ืน ดังน้ันผูอานไดรับความรูในฐานะของตัวแทนตัวละครและเขาใจ

ประเทศไทยมากข้ึนผานบทสนทนาได แตยังมีกลวิธีท่ีไมปรากฏในวรรณกรรมท่ัวไป คือกลวิธีการนำเสนอผาน

บทอานเพ่ิมเติม  

 บทอานเพ่ิมเติมในการตูนเนนการถายทอดและใหความรูเก่ียวกับประเทศไทยท่ีนำเสนอในการตูน

เพ่ิมเติม กลวิธีน้ีถายทอดความรูใหผูอานผานขอความและภาพจริงอยางโดยตรง จึงชวยผูอานเขาใจประเทศ

ไทยมากข้ึน บทอานเพ่ิมเติมใหการตูนเลมน้ีทำหนาท่ีเปนเกร็ดความรูใหผูอาน ทำใหการตูนเลมน้ีมีประโยชน

เหมือนหนังสืออานเพ่ิมเติมดวย ดังน้ันกลวิธีการนำเสนอท้ัง 4 วิธีมีความสำคัญกับการนำเสนอภาพลักษณไทย

ในมุมมองของชาวเกาหลีในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”และการถายทอดเน้ือหาเก่ียวกับประเทศ

ไทยใหผูอาน 

 

ขอเสนอแนะ 

 วิเคราะหกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในสื่อประเภทอ่ืน ๆ เชน ภาพยนตร หนังสือทองเท่ียว 

ฯลฯ 
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