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บทคัดยอ  

 บทความวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษากลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย 

สุดขอบฟาในไทย” โดยใชวิธีการวิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) ผลการศึกษาพบวา การตูนเลมน้ีมี

กลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย 4 กลวิธี 1. กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร ไดแก การใชตัวละครหลักและ

การใชตัวละครรอง ท้ังตัวละครหลักและตัวละครรองนำเสนอภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมและคนไทย       

2. กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา ไดแก การอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การตูนใชบทสนทนา

เพ่ืออธิบายความรูดานวัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย คนไทย และการทองเท่ียวไทย บทสนทนายังแสดง

ความรูสึกเชิงบวกของตัวละครชาวเกาหลีตอประเทศไทย 3. กลวิธีการนำเสนอผานฉาก การตูนนำเสนอ

สถานท่ีตาง ๆ ของประเทศไทยเปนหลัก เชน สถานท่ีทองเท่ียว รานอาหารไทย พระพุทธรูปทองคำ ซึ่งเปนฉาก

สำคัญในเน้ือเรื่องของเลมน้ี 4. กลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม มี 9 บทอานเพ่ิมเติมในการตูน ทุกบท   

มีความรูท่ีขยายเน้ือหาเก่ียวกับวัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย ฯลฯ กลวิธีท้ังหมดใชเพ่ือแสดงภาพลักษณ

ไทยท่ีนำเสนอมุมมองของชาวเกาหลีและทำใหผูอานเขาใจประเทศไทยไดมากข้ึน  

 

คำสำคัญ กลวิธีการนำเสนอ การตูน ภาพลักษณไทย  
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Suhwa Lee และ นิธิอร พรอำไพสกุล 

Abstract 

This research aims to study techniques in the representation of Thai images in the 

cartoon “Treasure Hunting in Thailand” by content analysis. The result reveals that this 

cartoon uses 4 techniques to present Thai Images. 1. Character representation presented 

through the main and the supporting characters representing the image of Thai culture and 

Thai people; 2. Dialogue representation which includes explanations of knowledge about 

Thai culture, history, people, and tourism and expression of feelings; 3. Scene representation 

which primarily shows various locations in Thailand, such as tourist attractions and Thai 

restaurants, that illustrate important materials through cultural items such as a golden 

Buddha image; and 4. Supplementary reading divided into 9 sections, each of which includes 

content about Thailand in line with the storyline. All of these techniques are used to portray 

Thai Images that reflects the perspective of Koreans and help readers understand Thailand 

better. 

 

Keywords: Techniques, Cartoons, Thai Images 

 

บทนำ   

การทองเท่ียวแหงประเทศไทย (2012) กลาวถึงมุมมองของของนักทองเท่ียวชาวตางชาติจาก 14 

ประเทศ ซึ่งนักทองเท่ียวชาวตางชาติมองประเทศไทยวา เปนประเทศพุทธศาสนาและเปนประเทศท่ีมีมนุษย

สัมพันธท่ีดีและมีความตื่นตาตื่นใจ ท้ังความคิดและทัศนคติตอประเทศไทยของชาวตางชาติดังกลาวจึงเปน

ภาพลักษณประเทศอยางหน่ึง Barbara Jenes (2010) กลาวถึง ภาพลักษณประเทศ (Country Image) คือ

ภาพลักษณท่ีสรางข้ึนในใจเก่ียวกับประเทศ เชน ความคิด ความประทับใจ การรับรู ทัศนคติ ฯลฯ ภาพลักษณ

ประเทศมีผลตอทัศนคติของผูคน ประเทศไทยจึงมีภาพลักษณประเทศโดยไดรับการแนะนำผานสื่อท่ีนำเสนอ

ประเทศไทยผานมุมมองของชาวตางชาติ เน่ืองจากประเทศไทยเปนประเทศการทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงระดับโลก 

สวนใหญผลิตเปนสื่อบันเทิง ซึ่งมีภาพท่ีนาสนใจและพิเศษท่ีดึงดูดใจนักทองเท่ียว หรือผลิตเพ่ือถายทอดขอมูล

บางอยางเก่ียวกับประเทศไทยในสายตาชาวตางชาติ สื่ออ่ืนท่ีนำเสนอภาพลักษณประเทศไทยเสนอประเทศไทย

ใหมีความเปนอ่ืน (Otherness) และความโดดเดนท่ีแตกตางจากประเทศของชาวตางชาติ เพราะมีสิ่งท่ีนาสนใจ

และแปลกใหมท่ีไมเหมือนกัน เชน วินมอเตอรไซคและเสื้อสีสมเปนสิ่งท่ีคุนเคยกับคนไทย แตเปนสิ่งท่ีไมนา

คุนเคยกับชาวตางชาติสวนใหญ (Cornwall-Smith, 2013) หรือผักชีเปนสวนผสมของอาหารไทย อาจจะเปน

ผักท่ีไมคอยใชกับอาหารตางประเทศอ่ืน ๆ ความเปนอ่ืนอยางน้ีกลายเปนภาพลักษณอยางหน่ึงตอชาวตางชาติ 

ภาพลักษณไทยสามารถนำเสนอผานสื่อตาง ๆ ได เชน หนังสือ ภาพยนตร ละคร ดังน้ัน สื่อท่ีนำเสนอ

ภาพลักษณของไทยมักจะมีกลวิธีเพ่ือนำเสนอและถายทอดเน้ือหาเก่ียวกับประเทศไทย การตูน”ลาขุมทรัพย 

สุดขอบฟาในไทย” เปนตัวอยางหน่ึงของสื่อท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยในมุมมองของชาวเกาหล ี
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” เปนเลมท่ี 16 ในการตูนชุด “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา”ท่ี

เปนการตูนความรูผลิตในประเทศเกาหลีใต เริ่มตีพิมพตั้งแต ค.ศ. 2006 โดยสำนักพิมพ Miraen iseum มี 

Gomdori co. Sweet Factory และ Story A. เปนผูเขียน สวนผูวาดภาพประกอบการตูนชุดน้ีคือ Kang 

yung-Hyo ซึ่งเปนคนเกาหลี การตูนชุดน้ีชวยผูอานเรียนรูวัฒนธรรมและประวัติศาสตร สำนักพิมพ Miraen 

iseum กลาววา ผูอานสามารถเขาใจความรูเก่ียวกับวัฒนธรรมและประวัติศาสตรของประเทศตาง ๆ ไดจากชุด 

“ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา” (MiraeN, n.d.) ดวยเหตุน้ี ชุด”ลาขุมทรัพย สุดขอบฟา”จึงไดรับความนิยมอยาง

มากจนสงออกไปสูตลาดตางประเทศ เชน ญี่ ปุน จีน ไตหวัน อเมริกา และไทย สำนักพิมพนานมีบุคส 

(NANMEE BOOKS) ซื้อลิขสิทธ์ิของการตูนชุดและเริ่มตีพิมพในประเทศไทยตั้งแตป ค.ศ. 2009 ท้ังชุด

ประกอบดวยหนาปก คำนำ สารบัญ ตัวละคร เน้ือเรื่อง และบทอานเพ่ิมเติม เรื่องยอของการตูนชุดน้ีคือการ

เดินทางของตัวละครเพ่ือคนหาสมบัติในแตละประเทศ ทุกเลมมีสมบัติท่ีตองคนหา สมบัติ สวนใหญเปนสิ่ง

พิเศษของประเทศน้ัน ซึ่งสะทอนวัฒนธรรม ธรรมชาติ หรือประวัติศาสตรของประเทศ  

เน่ืองจากการตูนชุดน้ีมีผูเขียนและผูวาดภาพชาวเกาหลี ตัวละครของการตูนชุดเปนชาวเกาหลีดวย 

ตัวละครของการตูนชุดจึงเปนเหมือนตัวเเทนของท้ังผูเขียนและผูวาดภาพท่ีนำเสนอภาพตางประเทศในมุมมอง

ของชาวเกาหลี เรื่องราวของประเทศไทยปรากฏในเลมท่ี 16 การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

นำเสนอภาพลักษณไทยโดยใชหลายกลวิธี ตัวอยางเชน การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”มีตัวละครชาว

ไทยท่ีปรากฏตัวในประเทศไทยเทาน้ัน ตัวละครชาวไทยทุกตัวนำเสนอภาพลักษณไทยในดานตาง ๆ เชน ธานี

เปนนักมวยไทย ซึ่งนำเสนอเน้ือหาเก่ียวกับมวยไทย การตูนสรางตัวละครชาวไทยท่ีนำเสนอวัฒนธรรมไทยได

และใชตัวละครชาวเกาหลเีพ่ือนำเสนอภาพของประเทศไทยผานสายตาของชาวตางชาติ ดังน้ันผูอานจะไดพบ

ความแตกตางดานวัฒนธรรมไทยและคนไทย การตูนนำเสนอความรูใหมผานเน้ือเรื่อง สุดทายนำเสนอประเทศ

ไทยในฐานะเปนแหลงทองเท่ียว ประเทศไทยเปนประเทศปลายทางท่ีไดรับความนิยมจากชาวเกาหลี ในป ค.ศ. 

2024 นักทองเท่ียวชาวเกาหลีจำนวนประมาณ 1.84 ลานคนมาเท่ียวท่ีประเทศไทย (Tourism Authority of 

Thailand, 2024) ซึ่งชาวเกาหลีสวนใหญคิดวา ประเทศไทยเปนประเทศแหงการทองเท่ียว การทองเท่ียวจึง

เปนภาพลักษณไทยท่ีมีอยูในใจชาวเกาหลสีวนใหญ การตูนเลมน้ีจึงมีความพิเศษในวิธีการนำเสนอภาพลักษณ

เก่ียวกับประเทศไทย ชวยใหเขาใจตางประเทศมากข้ึนรวมท้ังภาพลักษณไทยท่ีมองโดยชาวตางชาติ การตูน

สามารถถายทอดความรูไดโดยใชขอความและรูปภาพพรอมกัน การศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยสนใจวิเคราะหกลวิธีการ

นำเสนอภาพลักษณไทยของการตูนเลมน้ี  

 

วัตถุประสงค    

 เพ่ือศึกษากลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”   
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ขอบเขตของการศึกษา 

 เก็บขอมูลจากการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” เลมท่ี 16 ของชุด “ลาขุมทรัพย สุดขอบ

ฟา” ตีพิมพครั้งท่ี 8 ในปค.ศ. 2009 ภายใตสำนักพิมพนานมีบุคส 

 

ประโยชนท่ีจะไดรับ  

 ทำใหเขาใจกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” ในมุมมอง

ชาวเกาหลี 

 

วิธีการศึกษา 

1. ทบทวนเอกสารท่ีเก่ียวของกับกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณ 

2. รวบรวมขอมูลในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”  

3. วิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) ของการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” และนำเสนอ

โดยใชการพรรณนาวิเคราะห 

4. นำเสนอผลการศึกษาแบบพรรณนาวิเคราะห 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

 1. แนวคิดเกี่ยวกับกลวิธีการนำเสนอ 

 Royal Society of Thailand (2011) อธิบายคำวา “กลวิธี” ไววา “วิธีพลิกแพลงโดยอาศัยความรู

ความชำนาญ” กลวิธีใชแทนคำวา เทคนิค เทคนิคมีความหมายวา ‘ศิลปะหรือกลวิธีเฉพาะวิชาน้ัน ๆ’ ซึ่ง

เทคนิคจึงเปนกลวิธีอยางหน่ึงท่ีใชในวรรณกรรม  

 กลวิธีการนำเสนอใชเพ่ือวิเคราะหเน้ือหาและสื่อตาง ๆ ได เชน การนำเสนอผานวรรณกรรม การ

นำเสนอผานภาพยนตร การนำเสนอผานการตูน การนำเสนอผานละคร ฯลฯ กลวิธีการนำเสนอจะมีวิธี

หลากหลายและความแตกตางตามประเภทของสื่อและวัตถุประสงคในการเขียน การศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยศึกษา

วิเคราะหกลวิธีการนำเสนอของการตูน แมวาการตูนเปนสื่อท่ีเลาเรื่องดวยภาพกับตัวหนังสือ แตก็ยังมีลักษณะ

ของวรรณกรรม ผูวิจัยทบทวนงานวิจัยท่ีเก่ียวกับกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรมและการตูนรายละเอียดดังน้ี 

 กลวิธีการนำเสนอของวรรณกรรมสวนใหญ ใชองคประกอบของวรรณกรรมเปนเกณฑ   

Chamaiporn Kunlabutdee (2021) กลาววา กลวิธีการนำเสนอคือกลวิธีการสรางวรรณกรรมตามโครงเรื่อง 

แกนเรื่อง ตัวละคร ฉากและสถานท่ี และบทสนทนา ซึ่งเปนองคประกอบของวรรณกรรม และลีลาการใชภาษา

ของผูเขียน Chantharapraphan and Laotanon (2022) พบวา กลวิธีการนำเสนอความเปนจีนใน”ไชนา

มูน” มี 4 วิธี ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานโครงเรื่อง กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนา และกลวิธีการนำเสนอผานฉาก Tipphukhiao et al., (2021) พบวา กลวิธีการนำเสนอใน”เด็กชาย

มะลิวัลย” มี 6 กลวิธีการนำเสนอ กลวิธีท่ี 1 คือการสรางโครงเรื่อง การสรางโครงเรื่องใชวิธีตามข้ันตอนในการ

เลาเรื่อง 1) การเปดเรื่อง 2) การดำเนินเรื่อง 3) จุดวิกฤต 4) การคลี่คลายเรื่อง 5) การจบเรื่อง และ 6) ความ
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

ขัดแยง กลวิธีท่ี 2 คือการสรางตัวละครโดยใช 3 กลวิธียอย ไดแก 1) ประเภทของตัวละครสมจริง 2) การ

นำเสนอตัวละครโดยตรง และ 3) การนำเสนอตัวละครโดยทางออม กลวิธีท่ี 3 คือการสรางบทสนทนาโดยใช 2 

วิธีไดแก  1) บทสนทนาเพ่ือดำเนินเรื่อง และ 2) บทสนทนาเพ่ือนำเสนอตัวละคร กลวิธีท่ี 4 คือการนำเสนอ

แกนเรื่อง กลวิธีการนำเสนอแกนเรื่องมีวิธีหลากหลาย เชน ผูเลาเรื่องบอกโดยตรง หรือเลาผานตัวละคร เปนตน 

กลวิธีท่ี 5 คือการสรางฉาก การสรางฉากใชวิธีการใชฉากสมจริง กลวิธีท่ี 6 คือ มุมมองการเลาเรื่อง การสราง

มุมมองการเลาเรื่องมี 3  วิธี ไดแก  1) ผูเลาเรื่องท่ีเปนบุรุษท่ีหน่ึง 2) ผูเลาเรื่องท่ีเปนบุรุษท่ีสาม และ 3) ผูเลา

เรื่องท่ีมีขอบเขตจำกัด   
 สำหรับหนังสือการตูนมีกลวิธีการนำเสนอตามความมุงหมายของการตูน ดังท่ี Pornumpaisakul 

and Supasetsiri (2017) ศึกษากลวิธีการนำเสนอในการตูนชุด “กบนอกกะลา” ซึ่งเปนการตูนท่ีชวยผูอาน

เรียนรูภูมิปญญาไทย การตูนมีกลวิธีการนำเสนอผานเน้ือหาท้ังหมด 5 วิธี  ไดแก 1) กลวิธีการถามตอบ         

2) กลวิธีการอธิบายความรู 3) กลวิธีการใชฉากหรือการลงภาคสนาม 4) กลวิธีการแทรกเรื่องหรือตำนาน

ทองถ่ิน และ 5) การใชตัวละคร นอกจากน้ี Pornumpaisakul and Supasetsiri (2023) ยังวิเคราะห 

การตูน”เณรแกวกับนอยไชยา” ซึ่งเปนการตูนท่ีชวยเรียนรูเรื่องวัฒนธรรมไทย การตูนจึงมีกลวิธีการนำเสนอ

เน้ือหาวัฒนธรรมไทย กลวิธีการสรางตัวการตูนปศาจ มี 2 วิธี ไดแก  1 ) การสรางตัวการตูนปศาจท่ีเปนภาพ

สะทอนของอกุศลกรรมบถ ซึ่งตัวปศาจเกิดข้ึนจากความช่ัวราย และ 2) การสรางตัวการตูนปศาจโดยใช

ลักษณะเดนของวัฒนธรรมของจังหวัด ซึ่งการตูนสามารถนำเสนอลักษณะเฉพาะของจังหวัดผานตัวปศาจ  
 สรุปวา กลวิธีการนำเสนอท่ีปรากฏในวรรณกรรมและการตูนนำเสนอโดยใชองคประกอบของ

วรรณกรรม เชน กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการสรางบทสนทนา การสรางฉาก ฯลฯ ท้ังวรรณกรรม

และการตูนใชกลวิธีการนำเสนอท่ีเหมาะสมกับลักษณะของสื่อและเน้ือหาท่ีจะนำเสนอ เชน การตูนชุด “กบ

นอกกะลา” ใชกลวิธีการอธิบายความรูและกลวิธีการแทรกเรื่องหรือตำนานทองถ่ินเพ่ือนำเสนอภูมิปญญาของ

ประเทศไทย แตเรื่อง “ไชนามูน” ใชโครงเรื่องเพ่ือนำเสนอความเปนจีน 

 2. ภาพลักษณไทย  

 ภาพลักษณคือภาพท่ีเกิดข้ึนจากความคิด การรับรู และความรูสึกของบุคคล ภาพลักษณตอสิ่งใดสิ่ง

หน่ึงมีอิทธิพลตอการตัดสินใจของบุคคลได ภาพลักษณจึงไดรับอิทธิพลจากประสบการณตัวเองและขาวสาร 

ตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในใจหรือสิ่งท่ีปรากฏข้ึนภายนอก Royal Society of Thailand (2011) ใหความหมายคำวา 

ภาพลักษณคือภาพท่ีเกิดจากความนึกคิดหรือท่ีคิดวาควรจะเปนเชนน้ัน การศึกษาครั้งน้ี ภาพลักษณไทยคือการ

คิด การรับรู และความรูสึกของชาวตางชาติเก่ียวกับประเทศไทย  

 ผูวิจัยทบทวนการศึกษาภาพลักษณไทยของชาวตางชาติ 5 ประเทศและสรุปไดดังน้ี การทองเท่ียว

แหงประเทศไทยสำรวจภาพลักษณไทยของนักทองเท่ียวชาวเกาหลี ภาพลักษณไทยท่ีไดรับคะแนนสูงสุดจาก

ชาวเกาหลีคือ ผลไมตามฤดูกาล อาหารริมถนนรองลงมาเปนอันดับท่ี 2 ชายหาดท่ีสวยงามเปนภาพลักษณไทย

อันดับท่ี 3 (Tourism Authority of Thailand, 2012) ชาวรัสเซียมองวา ประเทศไทยเปนประเทศปลายทางท่ี

ปลอดภัย ค่ำคืนในประเทศไทยคือภาพลักษณไทย อันดับท่ี 2 ของชาวรัสเซีย อันดับท่ี 3 คือสัตวประจำชาติ

ไทย คือชาง (Netipong Poopuang, 2017) ชาวอเมริกันคิดภาพลักษณของประเทศไทยวา อันดับ 1 คือ
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Suhwa Lee และ นิธิอร พรอำไพสกุล 

วัฒนธรรมไทย การจัดระบบจราจรท่ีดีรองลงมาเปนภาพลักษณไทยอันดับท่ี 2 อันดับท่ี 3 คือนิสัยของคนไทย  

(Angsuma Tiengprateed, 2020) ภาพลักษณไทยอันดับท่ี 1 ของนักทองเท่ียวชาวอินโดนีเซียคืออาหารและ

เครื่องดื่ม ขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมเปนอันดับท่ี 2 แหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีนาสนใจติด อันดับท่ี 3  

(Suteera Torsuwan, 2022) สำหรับชาวเวียดนาม ภาพลักษณไทยอันดับท่ี 1 คือปาไมหรือภูเขาท่ีนาสัมผัส 

อันดับท่ี 2 คือแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีนาสนใจ อันดับท่ี 3 คือความช่ืนชอบรสชาติของอาหารไทย   

(Vu Thi Hong, 2023) 

 ผูวิจัยวิเคราะหภาพลักษณไทยของชาวตางชาตน้ีิมีลักษณะรวมกัน เชน อาหาร วัฒนธรรมไทย การ

ทองเท่ียว ท้ังชาวเกาหลี อินโดนีเซีย และเวียดนามคิดวา อาหารไทยเปนภาพลักษณไทยอยางหน่ึง เชน อาหาร

ริมทาง เครื่องดื่ม ชาวอินโดนีเซีย เวียดนาม และรัสเซียมองประเทศไทยเปนแหลงทองเท่ียว จึงเลือก

ภาพลักษณดานการทองเท่ียว วัฒนธรรมไทยก็เปนเอกลักษณชัดเจนของไทยดวย ชาวอินโดนีเซีย เวียดนาม 

และรัสเซียเลือกวัฒนธรรมไทยใหเปนภาพลักษณไทย ภาพลักษณไทยของชาวตางชาติจึงคอนขางเนนเรื่อง

วัฒนธรรมไทยและการทองเท่ียว 

 

ผลการศึกษา  

 ผูวิจัยวิเคราะหกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย พบวา การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มี 

4 กลวิธี  ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา กลวิธีการนำเสนอผานฉาก 

และกลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม  

1. กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร  

 ตัวละครคือบุคคลท่ีนักเขียนสรางข้ึนในงานวรรณกรรม เชน นวนิยาย เรื่องสั้น บทละคร ตัวละคร

เปนองคประกอบท่ีสำคัญท่ีมีบทบาทและลักษณะตามความตองการของผูเขียน ตัวละครแบงออกตามบทบาท

ได คือ ตัวละครหลักหรือตัวละครนำและตัวละครรอง (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครของ

การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มีจำนวน 14 ตัว ไดแก ฮีโร เบ็ค ศาสตราจารยบันโด ศาสตราจารย

ไวซ เฟย แวนดา รัน หลวงพอไพศาล หลวงพ่ีไชโย ธานี แกว ยายมะนัง เบ้ิม และพลายมะลิ (Gomdori Co. 

and Kang Gyung-Hyo, 2009) ตัวละครมีท้ังมนุษยและสัตว การตูนมีตัวละครท่ีเปนชาง 1 ตัว คือพลายมะลิ  

 1.1 ตัวละครหลัก 

ตัวละครหลักมีพระเอก นางเอก ตัวเอก ตัวเอกปฏิลักษณ ผูราย และปฏิปกษ การตูนมีตัวเอก

หลายตัว ตัวเอกคือตัวละครท่ีนำเรื่องและมีบทบาทสำคัญ อาจจะเปนพระเอกหรือนางเอกได ปฏิปกษคือตัว

ละครท่ีเปนฝายตรงขามและขัดแยงกับตัวเอก (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครหลักของ “ลา

ขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”ท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยมีจำนวน 6 ตัว ไดแก ฮีโร เบ็ค เฟย ธานี หลวงพอ

ไพศาลและหลวงพ่ีไชโย ผูวิจัยวิเคราะหการนำเสนอตัวละครตามลำดับดังน้ี 

1.1.1 ฮีโรและเบ็ค เปนตัวละครหลักและสำคัญมากท่ีสุดในเรื่อง ฮีโรและเบ็คเปนท้ังเพ่ือนและ

คูแขงกัน ท้ังคูเปนเด็กเกาหลี อายุ 12 ป ท่ีเปนนักลาขุมทรัพย มีความรูสนใจในประวัติศาสตรและวัฒนธรรมท่ัว

โลก ฮีโรสนใจประวัติศาสตรและการทองเท่ียวไทย เบ็คมีความรูดานศิลปะไทยอยางสูง เมื่อท้ัง 2 คนเดินทาง
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

ประเทศไทยเพ่ือคนหาสมบัติ ท้ังสองคนตั้งใจเรียนรูวัฒนธรรมไทยและประวัติศาสตรไทยอยางมาก ดังน้ัน

ถึงแมวาฮีโรและเบ็คเปนชาวเกาหลี ยังเปนตัวท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยหลายดานผานความสนใจตอประเทศ

ไทยของท้ัง 2 คน โดยเฉพาะภาพลักษณดานวัฒนธรรมไทย 

 

ภาพประกอบ 1 ฮีโรและเบ็ค  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.4) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
 

1.1.2 เฟยและธาน ี เฟยเปนตัวรายของการตูนชุดและเปนนักลาขุมทรัพย เฟยมีความสามารถ

ในการตอสู สนใจเรียนมวยไทยและเดินทางมาเมืองไทยเพ่ือเรียนมวยไทย เบ้ิมเปนคนไทยและเปนโปรโมท

เตอรมวยไทยท่ีพาเฟยไปดูการแชงขันชกมวยไทย เฟยเปนตัวละครท่ีแสดงใหเห็นความนิยมของมวยไทยของท่ัว

โลก ธานีเปนเด็กไทยท่ีเปนนักมวยไทยอาชีพ ธานีแสดงทามวยไทยและการแตงกายของนักมวยไทย มวยไทย

เปนศิลปะการตอสูของประเทศไทยและเปนกีฬาประเภทหน่ึงท่ีมีความโดงดัง ในเรื่องใชธานีเปนตัวละครเพ่ือ

นำเสนอการตอสูของไทยอยางชัดเจน ซึ่งธานีเปนตัวละครผูถายทอดเรื่องมวยไทยใหแกท้ังตัวละครชาวเกาหลี

และผูอาน 

 

ภาพประกอบ 2 เฟยและธานีแขงขันชกมวย  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.63) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
  

สำหรับเฟยและธานีเปนตัวละครท่ีนำเสนอมวยไทยเปนหลัก มวยไทยเปนมรดกภูมิปญญาทาง

วัฒนธรรมของประเทศไทย ยังไดรับความนิยมจากท้ังภายในประเทศและตางประเทศ ธานีเปนตัวละครท่ีแสดง
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มวยไทยในฐานะนักมวยไทย เฟยนำเสนอความโดงดังของมวยไทยในโลกในฐานะของชาวตางชาติ การตูนมี

เหตุการณท่ีท้ัง 2 คนแขงขันชกมวย จึงนำเสนอทามวยไทยผาน 2 คนน้ีดวย 

1.1.3 หลวงพอไพศาลและหลวงพ่ีไชโย เปนพระสงฆ พระสงฆสองรูปน้ีสะทอนลักษณะของ

พระสงฆในประเทศไทยและในศาสนาพุทธ หลวงพอไพศาลถือเปนพระสงฆท่ีมีช่ือเสียงและเปนผูท่ีปฏิบัติธรรม

มานานแลว หลวงพอไพศาลใชภาษาธรรมะ หลวงพ่ีไชโยเปนลูกศิษยของหลวงพอไพศาล หลวงพ่ีไชโยใช

คำศัพทงายและอธิบายวัฒนธรรมไทยใหเด็ก ๆ ในเวลาการเดินทาง พระสงฆ 2 องคเปนตัวละครชาวไทยท่ี

นำเสนอภาพลักษณไทยดานพุทธศาสนา พุทธศาสนาเปนศาสนาประจำชาติของไทยและพบวา เปนเน้ือหาหลัก

ของการตูน การตูนสรางตัวละครชาวไทยหลายตัวและมีพระสงฆ 2 รูปท่ีนำเสนอศาสนาพุทธอยางชัดเจน 

 

ภาพประกอบ 3 หลวงพอไพศาลและหลวงพ่ีไชโย  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.73) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

  

1.2 ตัวละครรอง  

 ตัวละครรองคือตัวละครท่ีมีบทบาทและความสำคัญนอยกวาตัวละครหลัก ไดแก เพ่ือนคูใจ เพ่ือนคูใจ

เปนเพ่ือนสนิทของตัวเอกและมีหนาท่ีฟงหรือซักถามตัวเอกเพ่ือชวยใหผูอานสามารถติดตามความคิดของตัวเอก

ได (Royal Society of Thailand, 2009) ตัวละครรองในการตูนท่ีนำเสนอภาพลักษณไทยมี 3 ตัว ไดแก ยาย

มะนัง เบ้ิม และพลายมะล ิ 

1.2.1 ยายมะนัง เปนตัวแทนของชนเผาปะดอง ซึ่งอาศัยอยูในภาคเหนือของประเทศไทยและ

พ้ืนท่ีท่ีติดชายแดนกับประเทศเพ่ือนบาน ชนเผาปะดองมีลักษณะเดนคือการสวมใสหวงคอและการตูนไดนำเสนอ

ภาพลักษณน้ีอยางชัดเจนผานตัวละครยายมะนัง นอกจากน้ียายมะนังยังเปนผูใหญท่ีใหบทเรียนแก เด็ก ๆ 

การตูนจึงนำเสนอยายมะนังเปนตัวแทนของชนเผาปะดองและเปนผูใหญท่ีควรไดรับความเคารพจากคนรุนใหม 

 

ภาพประกอบ 4 ยายมะนัง  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.175) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 
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1.2.2 เบ้ิม เปนโปรโมเตอรมวยไทยท่ีนำเสนอเน้ือหาเก่ียวกับมวยไทยในการตูน เบ้ิมพากลุมตัว

รายมาท่ีประเทศไทยและแนะนำมวยไทยพรอมท้ังวัฒนธรรมไทยใหกับพวกเขา นอกจากน้ี เบ้ิมยังให

ความสำคัญกับความภาคภูมิใจและแสดงออกถึงความจงรักภักดีตอสถาบันพระมหากษัตริยไทย 

 

ภาพประกอบ 5 เบ้ิม  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.21) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

1.2.3 พลายมะลิ เปนชางเผือกจากสุโขทัยท่ีชวยฮีโรและเบ็คในการคนหาพระพุทธรูปทองคำ 

พลายมะลิไมใชมนุษยเหมือนตัวละครอ่ืน ๆ แตก็มีช่ือและบทบาทสำคัญในตอนจบของเรื่อง ชางเปนสัญลักษณ

ของสมบัติในเน้ือเรื่อง และพลายมะลิมีหนาท่ีนำตัวละครไปถึงสมบัติ แมชางเผือกจริงฃจะไมสามารถมีสีขาว

ท้ังตัวได แตพลายมะลิในการตูนเปนชางเผือกสีขาวท้ังตัวเพ่ือเพ่ิมความพิเศษใหกับตัวละครน้ี ชางมีความสำคัญ

ในประเทศไทยมานานและเปนสัญลักษณประจำชาติ การตูนจึงเลือกใชชางเปนตัวแทนของสัตวในประเทศไทย 

พรอมท้ังสรางใหเปนตัวละครท่ีมีบทบาทสำคัญในตอนสุดทายของเรื่อง 

 

ภาพประกอบ 6 พลายมะล ิ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.183) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

2. กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา  

 บทสนทนาคือการสนทนาของบุคคล 2 คนข้ึนไปในบทละคร นวนิยาย และเรื่องสั้น บทสนทนา

สะทอนลักษณะนิสัยและความคิดของผูพูด (Royal Society of Thailand, 2002) บทสนทนามีบทบาทสำคัญ

ในการนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” บทสนทนาสวนใหญคือการอธิบาย

ความรูหลายดานเก่ียวกับประเทศไทย กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนาของการตูนมี 2 วิธี ไดแก 1. การ

อธิบายความรู และ 2. การแสดงความรูสึก   
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2.1 การอธิบายความรู  

 การตูนนำเสนอภาพลักษณไทยผานบทสนทนาระหวางตัวละคร การอธิบายความรูโดยใชบทสนทนา

เปนกลวิธีท่ีใชในท้ังเน้ือเรื่อง การตูนไดสอดแทรกความรูในเน้ือหาดวยความสนุกสนาน ดังน้ันการใชบทสนทนา

ระหวางตัวละครเพ่ือถายทอดความรู ท่ี เหมาะสมกับเน้ือเรื่อง กลวิธีน้ีนำเสนอความรูดานวัฒนธรรม 

ประวัติศาสตร คนไทย และการทองเท่ียว 

2.1.1 ความรูดานวัฒนธรรมไทย ความรูดานวัฒนธรรมไทยปรากฏบอยในการตูน วัฒนธรรม

ไทยในการตูนประกอบดวย พระพุทธศาสนา ศิลปะ เอกลักษณ และอาหาร ตัวอยางเชน 

  ฮีโร: “พ่ีเปนนักมวยไทยอาชีพหรอ”   

  ธานี: “ใช ฉันเปนนักมวยของเวทีราชดำเนิน ... มวยไทยเปนศิลปะการตอสูท่ีโดงดังไปท่ัว

โลก เปนความภาคภูมิใจของชาวไทย”       

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

ในเหตุการณท่ีธานีกับเด็ก ๆ ชาวเกาหลีเปนครั้งแรก เด็ก ๆ คุยเรื่องมวยไทยกับธานี ฮีโรถาม

ธานีวา เปนนักมวยไทยไหม ธานีตอบวา ใชและอธิบายใหชาวเกาหลีฟงวา มวยไทยคืออะไร พรอมท้ังแสดง

ความรักและความเคารพตอมวยไทย ซึ่งไดรับการยอมรับและช่ืนชมในระดับสากล  

2.1.2 ความรูดานประวัติศาสตร ความรูดานประวัติศาสตรในการตูนมีเหตุการณสำคัญทาง

ประวัติศาสตรไทย ลำดับเวลาทางประวัติศาสตรไทย และพระมหากษัตริย ตัวอยางเชน  

หลวงพ่ีไชโย: “ชวงท่ีประเทศในเอเชียถูกประเทศตะวันตกยึดเปนเมืองข้ึน ... ตอนน้ันประเทศ

ไทยเปนประเทศเดียวท่ีรักษาเอกราชไวได”           

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

หลวงพ่ีไชโยอธิบายเหตุการณในรัชกาลท่ี 5 วา ประเทศไทยเปนประเทศเดียวท่ีรักษาเอกราช 

2.1.3 ความรูดานคนไทย ความรูดานคนไทยท่ีปรากฏในหนังสือมักเนนเรื่องมารยาทและนิสัย

อันเปนเอกลักษณของคนไทย ตัวอยางเชน 

 เบ็ค: “ในภาษาไทยเพ่ือใหสุภาพ ผูชายควรพูดลงทายดวยคำวา ครับ สวนผูหญิงใชคำวา คะ” 

 เรมี: “ภาษาตองแยกชายหญิงดวยรึ”   

 ฮีโร: “ชาวไทยใหความสำคัญกับมารยาทการพูดมากนะ ท้ังเรื่องความอาวุโสและกาลเทศะตาง ๆ” 

        (Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

เมื่อกลุมชาวเกาหลีทานอาหารไทย นองสาวของเบ็คสงสัยเรื่องการใชคำวา “คะ” และ “ครับ” 

บทสนทนาน้ีแสดงใหเห็นความสำคัญของความสุภาพในสังคมไทย คนไทยใหความสำคัญกับการพูดท่ีเหมาะสม

ตามสถานการณและเวลาโดยเฉพาะควรใชคำลงทายตามเพศ    

2.1.4 ความรูดานการทองเท่ียว ความรูดานการทองเท่ียวมักจะแนะนำสถานท่ีทองเท่ียวตาง ๆ 

พรอมกับขอระวังสำหรับนักทองเท่ียวดวย ตัวอยางเชน  

เจาหนาท่ี: “หามใสกางเกงขาสั้นเขานะครับ”  

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  
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บทสนทนาน้ีเกิดข้ึนในประตูพระบรมมหาราชวัง เจาหนาท่ีชาวไทยบอกวิธีการแตงตัวให

ชาวตางชาติ ซึ่งเปนวิธีการปฏิบัติเมื่อเขาพระราชวังและวัดไทย ไมควรใสกางเกงขาสั้นและกระโปรงขาสั้น 

ตัวละครชาวเกาหลียังมองประเทศไทยเปนเมืองแหงการทองเท่ียว ฮีโรแสดงใหเห็นวา ชาว

เกาหลีมองประเทศไทยเปนประเทศท่ีดึงดูดใจนักทองเท่ียวชาวตางชาติ ตัวอยางเชน  

ฮีโร: “พวกผูใหญออกไปเท่ียวกันแตเชาแลว เมืองไทยเปนเมืองแหงการทองเท่ียว มีท้ังธรรมชาติ 

สถาปตยกรรม และวัฒนธรรม”                               

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

 2.2 การแสดงความรูสึก  

 วิธีการแสดงความรูสึกปรากฏในสถานการณเมื่อตัวละครชาวตางชาติพบวัฒนธรรมไทย  สวนใหญ

ตัวละครชาวเกาหลีแสดงความรูสึกเก่ียวกับการรับรูตอวัฒนธรรมใหมหรือไมคุนเคย ตัวละครแสดงออกอารมณ

เชิงบวกดวยความประทับใจจากประสบการณของเขาเอง ตัวอยางเชน  

 ฮีโร: “หอม ๆ ฉุน ๆ”  

 รัน: “ไมเคยไดกลิ่นแบบน้ีมากอนนะ”          

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009) 

 เมื่อตัวละครชาวเกาหลีทานอาหารไทยเปนครั้งแรก ไดแสดงออกถึงความรูสึกเก่ียวกับกลิ่นของผักชี 

ฮีโรกับรันไดกลิ่นผักชีในรานอาหารไทย และบอกวา กลิ่นท่ีหอม ๆ ฉุน ๆ และเปนกลิ่นท่ีไมเคยไดกลิ่นมากอน 

ตัวละครท้ัง 2 ตัวแสดงความแปลกใจกับกลิ่นผักชี  

  นอกจากความแปลกใจตอสิ่งใหม ๆ ตัวละครยังแสดงความประทับใจกับวัฒนธรรมไทยบางอยาง 

ตัวอยางเชน  

  ฮีโร: “สมเปนวัดท่ีสวยงามท่ีสุดของไทย”  

 เบ็ค: “ไปหลายประเทศ แตไมคอยเห็นท่ีไหนสวยเทาน้ีเลย”  

(Gomdori Co. and Kang Gyung-Hyo, 2009)  

 เมื่อเด็ก ๆ ชาวเกาหลีเขาไปชมวัดพระแกวมรกตเปนครั้งแรก ฮีโรและเบ็คประทับใจกับความ

สวยงามของวัดพระแกวผานบทสนทนาน้ี 

 

3. กลวิธีการนำเสนอผานฉาก  

 ฉากหมายถึงสถานท่ีท่ีเหตุการณเกิดข้ึนโดยผูเลาเรื่อง ฉากคือภูมิหลังของเหตุการณและตัวละคร 

ผูอานจึงรับรูไดวา ขอมูลเก่ียวกับเหตุการณในเรื่องเลา เชน สถานท่ี เวลา ผูเขียนใหความสำคัญกับฉากไดตาม

ความตองการของการนำเสนอ (Royal Society of Thailand, 2009) กลวิธีการนำเสนอผานฉากเปนกลวิธี

การนำเสนอโดยใชรูปภาพ รูปภาพเปนองคประกอบสำคัญของการตูนท่ีแสดงสถานท่ีเกิดเหตุและสิ่งของท่ี

ปรากฏในฉาก การตูนใชประเทศไทยเปนฉากตั้งแตตัวละครชาวเกาหลีถึงประเทศไทยในบทท่ี 2  
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 การตูนนำเสนอสถานท่ีทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงของไทย เชน วัด อุทยานประวัติศาสตร ทะเล ฯลฯ

ตวัอยางเชน วัดพระแกวในพระบรมมหาราชวังเปนฉากและสถานท่ีเกิดเหตุในบทท่ี 6 ในเน้ือเรื่องวัดพระแกว

เปนจุดเริ่มตนของการเดินทางเพ่ือคนหาสมบัติในเน้ือเรื่อง อาคารตาง ๆ ในวัดพระแกวถูกนำเสนอผานฉาก วัด

พระแกวคือพระอารามหลวงท่ีอยูบริเวณภายในพระบรมมหาราชวัง ซึ่งเปนสถานท่ีประกอบพิธีท่ีสำคัญทาง

ศาสนา การตูนนำเสนอสิ่งสำคัญภายในวัดพระแกว เชน พระอุโบสถ ปราสาทพระเทพบิดร พระมณฑป พระ

ศรีรัตนเจดีย หรือเจดียทอง พระปรางค และพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากร โดยเฉพาะปราสาทพระเทพบิดร 

พระมณฑป พระศรีรัตนเจดียและพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากรเปนสิ่งท่ีแสดงความสวยงามของศิลปะไทย

และถือเปนเอกลักษณของวัดพระแกวในสายตาของชาวเกาหลี จึงปรากฏหลายครั้งและชัดเจนผานฉาก  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.114) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

 นอกจากสถานท่ีทองเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงของไทย ยังพบวาสถานท่ีตาง ๆ ใชเปนฉาก เชน รานอาหาร

ริมถนน เมื่อตัวละครกลุมชาวเกาหลีถึงประเทศไทยในบทท่ี 2 ไปทานขาวท่ีรานอาหารไทย การตูนนำเสนอ

ภาพของถนนในกรุงเทพท่ีไมเหมือนกับภาพของสถานท่ีทองเท่ียวอ่ืน ๆ ในการตูน ภาพรถเข็นขายอาหารตาง ๆ 

ริมถนน ซึ่งนำเสนอภาพลักษณไทยอยางหน่ึงผานฉากริมถนน 

 

ภาพประกอบ 8 ริมถนนในกรุงเทพ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.29) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

ภาพประกอบ 7 วัดพระแกว  
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

 ฉากเปนสถานท่ีเกิดเหตุ แตในขณะเดียวกันเปนภูมิหลังในเหตุการณตาง ๆ ฉากของการตูนจึงรวม

สรรพสิ่งของตาง ๆ  ท่ีนำเสนอเบ้ืองหลัง สิ่งของบางอยางมีความสำคัญตอเน้ือเรื่องของการตูน ตัวอยางเชน 

“สมบัติ” ถือเปนแกนเรื่องหลักของท้ังซีรีส โดยสมบัติน้ันเช่ือมโยงกับลักษณะพิเศษของแตละประเทศอยางลงตัว 

สำหรับการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”  สมบัติคือพระพุทธรูปทองคำ ซึ่งสะทอนถึงพุทธ

ศาสนาท่ีเปนศาสนาประจำชาติไทย พุทธศาสนาอยูภายใตภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมและปรากฏผานท้ังตัว

ละคร บทสนทนา ฉาก และบทอานเพ่ิมเติม สมบัติพระพุทธรูปทองคำแสดงใหเห็นความสำคัญของพุทธศาสนา

ในสังคมไทย  

 

ภาพประกอบ 9 พระพุทธรูปทองคำ  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.198) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

4. กลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม 

 บทอานเพ่ิมเติมในหนังสือการตูนเลมน้ีมีท้ังหมด 9 บท ซึ่งสอดแทรกอยูระหวางบทตาง ๆ ยกเวนบท

ท่ี 10 ซึ่งเปนการจบเรื่องอานเพ่ิมเติมแตละบทมีความยาว 2 หนาเทากันทุกบทและมีจุดประสงควา เพ่ือให

ขอมูลและความรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับประเทศไทย เน้ือหาของบทใชช่ือหัวขอ “รูเรื่องไทยกับฮีโร” เน้ือหาในบท

อานเพ่ิมเติมมีความเช่ือมโยงกับเน้ือเรื่องของแตละบทในหนังสือการตูนอยางชัดเจน 

 ทุกบทขยายความรูจากเน้ือเรื่อง บทอานเพ่ิมเติมท่ี 1 พูดถึงความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับประเทศไทย บท

อานเพ่ิมเติมท่ี 2 มีเน้ือหาเก่ียวกับอาหารไทย ซึ่งขยายความรูจากบทท่ี 2 บทท่ี 2 ของการตูนมีฉากรานอาหาร

ไทยและเน้ือหาเก่ียวกับอาหารไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 3 มี 3 หัวขอเก่ียวกับศิลปะไทยและเทศกาล ไดแก การ

แสดงของไทย เทศกาลของไทย และมวยไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 4 มีเน้ือหาเก่ียวกับศาสนาในไทยรวมท้ัง 3 

ประเด็น ไดแก ศาสนาของประเทศไทย ศาสนาพุทธในไทยแตกตางกับท่ีอ่ืนอยางไร และพระสงฆในไทย บท

อานเพ่ิมเติมท่ี 5 มีเน้ือหาท่ีพูดถึงพฤติกรรมของคนไทยรวมท้ัง 2 ประเด็น ไดแก ลักษณะนิสัยของคนไทย และ

มารยาทไทยท่ีควรรักษาสืบทอดไว บทอานเพ่ิมเติมท่ี 6 พูดถึงเรื่องวัดไทย มีหัวขอ 2 ขอไดแก โครงสรางของ

วัดไทยและวัดท่ีมีช่ือเสียงของไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 7 อธิบายประวัติศาสตรไทยตามเวลาแบงเปน 5 สวนใน

หัวขอพงศาวดารชาติไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 มีหัวขอ 3 ขอ ไดแก พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว การ

เมืองไทยปจจุบันและการพัฒนาเศรษฐกิจของไทย บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 ตางกับบทอานเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ เพราะ
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เน้ือหาเก่ียวกับเศรษฐกิจไทยไมนำเสนอในเน้ือเรื่อง เรื่องเศรษฐกิจไทยคอนขางยาก ซึ่งการตูนเลือกใชบทอาน

เพ่ิมเติม บทอานเพ่ิมเติมท่ี 9 แนะนำมรดกโลก 5 แหงในประเทศไทยโดยนำเสนอความรูไมเหมือนกัน  

 

ภาพประกอบ 10 ตัวอยางของบทอานเพ่ิมเติมท่ี 3  

ที่มา “Treasure Hunting in Thailand” (8th ed. p.69) by Gyung-Hyo, K., and Gomdori co., 2009, Nanmeebooks 

 

 ผูวิจัยพบวา บทอานเพ่ิมเติมเปนการขยายเน้ือหาในขอความการตูน ซึ่งชวยผูอานเขาใจประเทศไทย

อยางลึกซึ้ง ตัวอยางเชน บทอานเพ่ิมเติมท่ี 3 พูดถึงศิลปะไทยและเทศกาลไทยท่ีเปนเน้ือหาท่ีไมไดอธิบาย

รายละเอียด ซึ่งขอความยากและมีรายละเอียดกวาคำพูดในการตูน บทอานเพ่ิมเติมท่ี 8 อธิบายเก่ียวกับ

สังคมไทยผานหัวขอยอย 3 ขอ ไดแก พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เศรษฐกิจไทยและการเมืองไทย การตูนพูด

ถึงการเมืองและกษัตริยไทย แตไมไดอธิบายความสำคัญหรือความเปนมาของท้ัง 2 ขอ สำหรับเศรษฐกิจไทย

เปนประเด็นท่ีไมนำเสนอผานกลวิธีอ่ืน ๆ เพราะเศรษฐกิจไทยคือประเด็นยากท่ีนำเสนอผานตัวละคร บท

สนทนา หรือ ฉาก 
 

สรุปและอภิปรายผล 

 การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” มีกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทย 4 ดาน กลวิธีดังกลาว

ทำใหเห็นภาพประเทศไทยในมุมมองของชาวเกาหลีไดหลากหลายมิติ ซึ่งชวยใหผูอานไดเรียนรูและเขาใจคน

ไทยและประเทศไทยมากยิ่งข้ึน กลวิธีการนำเสนอท้ัง 4 วิธีเปนเทคนิคของการตูนท่ีชวยนำเสนอภาพประเทศ

ไทยในการตูนและชวยผูอานเขาใจประเทศไทยงาย กลวิธีการนำเสนอท่ี 1 คือ กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร 

การตูนใชตัวละครท่ีนำเสนอภาพลักษณไทย ตัวละครในการตูนแบงออกเปนตัวละครหลักและตัวละครรอง ตัว

ละครหลัก 6 ตัวนำเสนอวัฒนธรรมไทยเปนหลัก ซึ่งสอดคลองกับภาพลักษณไทยหลักในการตูน ตัวละครรอง 3 

ตัวเปนตัวละครของประเทศไทยและนำเสนอลักษณะตาง ๆ ในประเทศไทย กลวิธีการนำเสนอ ท่ี 2 คือ กลวิธี

การนำเสนอผานบทสนทนา กลวิธีน้ีมี 2 แบบ ไดแกการอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การตูนแทรก

ความรูดานวัฒนธรรม ประวัติศาสตร คนไทย และการทองเท่ียวผานบทสนทนา ความรู 4 ดานน้ีสอดคลองกับ

ภาพลักษณไทยในการตูน ตัวละครแสดงความรูสึกเชิงบวกและความประทับใจตอประเทศไทย กลวิธีการ

นำเสนอท่ี 3 คือกลวิธีการนำเสนอผานฉาก การตูนใชประเทศไทยเปนฉาก ซึ่งสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ี  

อ่ืน ๆ ของประเทศไทยเปนสถานท่ีเกิดเหตุหรือเบ้ืองหลังในเน้ือเรื่อง เชน วัดพระแกว อุทยานประวัติศาสตร
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กลวิธีการนำเสนอ “ภาพลักษณไทย” ในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

สุโขทัย นอกจากสถานท่ี ยังมีสิ่งสำคัญปรากฏในฉาก เชน พระพุทธรูปทองคำเปนสมบัติสมมติของประเทศไทย

ในการตูน กลวิธีการนำเสนอท่ี 4 คือกลวิธีการนำเสนอผานบทอานเพ่ิมเติม การตูนมีบทอานเพ่ิมเติม 9 บทท่ี

อธิบายประเทศไทย สวนใหญขยายความจากความรูท่ีแทรกในเน้ือเรื่อง  

 กลวิธีการนำเสนอของการตูนนำเสนอภาพลักษณไทยในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” 

ท้ัง 4 กลวิธีน้ีแสดงเน้ือหาความเปนไทย 4 ดาน ไดแก วัฒนธรรมไทย ประวัติศาสตรไทย คนไทยและการ

ทองเท่ียวไทยโดยภาพลักษณไทยดานวัฒนธรรมปรากฏบอยมากท่ีสุดและภาพลักษณน้ีถูกนำเสนอผานท้ัง 4 วิธี 

ในกลวิธีการนำเสนอ 4 วิธี จำนวน 2 วิธีนำเสนอภาพลักษณไทยท้ัง 4 ดาน คือ กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนาและผานฉาก ซึ่งเปนกลวิธีการนำเสนอสำคัญท่ีชวยนำเสนอภาพของประเทศไทยอยางรายละเอียด 

 ผูวิจัยพบวา กลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยมีลักษณะคลายคลึงกับกลวิธีการนำเสนอของ

วรรณกรรม ไดแก กลวิธีการนำเสนอผานตัวละคร กลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนา และกลวิธีการนำเสนอ

ผานฉาก โดยสอดคลองกับผลการวิจัยของ Chantharapraphan and Laotanon (2022) พบวา กลวิธีการ

นำเสนอในนวนิยาย “ไชนามูน” ตามองคประกอบของวรรณกรรม ซึ่งประกอบดวยโครงเรื่อง ตัวละคร บท

สนทนา และฉาก การตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย” นำเสนอภาพลักษณไทยโดยใชท้ังตัวละครชาวไทย

และชาวเกาหลี ตัวละครหลักชาวเกาหลีมีบทบาทเปนตัวแทนของผูอาน ตัวละครหลักและตัวละครรองชาวไทย

แนะนำและนำเสนอประเทศไทยใหชาวตางชาติ สำหรับกลวิธีการนำเสนอผานฉากมักจะถายทอดความรูผาน

รูปภาพ ผูอานสามารถสังเกตเหตุการณและเบ้ืองหลังในฉากได  ท้ังกลวิธีการนำเสนอผานตัวละครและฉากเปน

กลวิธีท่ีใชรูปภาพในการนำเสนอภาพลักษณไทย รูปภาพชวยผูอานเขาใจวัฒนธรรมไทยมากกวาการใชขอความ

ยาว  สำหรับกลวิธีการนำเสนอผานบทสนทนามีความพิเศษในเน้ือหาของบทสนทนา กลวิธีการนำเสนอผานบท

สนทนามี 2 วิธี คือการอธิบายความรูและการแสดงความรูสึก การอธิบายความรูเปนกลวิธีการนำเสนอท่ีแทรก

ความรูในเน้ือหาของการตูน ความรูในการตูนประกอบดวยความรู 4 ดานของภาพลักษณไทย ตัวละครใน

การตูนเปนผูอธิบายความรูใหตัวละครคนอ่ืน ดังน้ันผูอานไดรับความรูในฐานะของตัวแทนตัวละครและเขาใจ

ประเทศไทยมากข้ึนผานบทสนทนาได แตยังมีกลวิธีท่ีไมปรากฏในวรรณกรรมท่ัวไป คือกลวิธีการนำเสนอผาน

บทอานเพ่ิมเติม  

 บทอานเพ่ิมเติมในการตูนเนนการถายทอดและใหความรูเก่ียวกับประเทศไทยท่ีนำเสนอในการตูน

เพ่ิมเติม กลวิธีน้ีถายทอดความรูใหผูอานผานขอความและภาพจริงอยางโดยตรง จึงชวยผูอานเขาใจประเทศ

ไทยมากข้ึน บทอานเพ่ิมเติมใหการตูนเลมน้ีทำหนาท่ีเปนเกร็ดความรูใหผูอาน ทำใหการตูนเลมน้ีมีประโยชน

เหมือนหนังสืออานเพ่ิมเติมดวย ดังน้ันกลวิธีการนำเสนอท้ัง 4 วิธีมีความสำคัญกับการนำเสนอภาพลักษณไทย

ในมุมมองของชาวเกาหลีในการตูน “ลาขุมทรัพย สุดขอบฟาในไทย”และการถายทอดเน้ือหาเก่ียวกับประเทศ

ไทยใหผูอาน 

 

ขอเสนอแนะ 

 วิเคราะหกลวิธีการนำเสนอภาพลักษณไทยในสื่อประเภทอ่ืน ๆ เชน ภาพยนตร หนังสือทองเท่ียว 
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