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บทคดัย่อ 
 งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคใ์นการวิจยัคร้ังน้ีเพ่ือ 1) ศึกษาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อน

และหลงัการใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  2) ศึกษาความพึงพอใจต่อการ
อ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีกลุ่มตวัอยา่ง 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2562 จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่      
1) แผนการจัดการเรียนการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมค าศพัท์ประกอบแบบฝึกทกัษะ  จ านวน  4  
แผนๆ ละ 100 นาที   2) เกมค าศพัทท่ี์ใชป้ระกอบ 4 เกม  3) แบบทดสอบวดัผลการอ่านออกเสียงภาษาจีนใชว้ดัก่อน
และหลงัเรียน จ านวน 1 ชุด 36 ขอ้ 4) แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้กมค าศัพท์ 
จ  านวน 9 ขอ้ สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์การวิจยัคร้ังน้ี คือ คะแนนเฉล่ีย ( x ) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D)  ค่าการ
เปรียบเทียบคะ แนนเฉล่ีย (Paired sample t-test) และผลการสัมภาษณ์แบบกลุ่ม (Focus Group Discussion) 
  ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการเรียนรู้การอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะมี
ความความแตกต่างกนัของค่าเฉล่ียก่อนและหลงัการสอนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (ก่อนเรียน x = 13.57         
หลงัเรียน x =27.03)  2)  ผลความพึงพอใจต่อการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ
พบว่านกัเรียนไดรั้บความรู้ ประโยชน์ และสามารถฝึกการอ่านออกเสียงภาษาจีน เกมและแบบฝึกทกัษะท่ีใชเ้หมาะสม
กบัวยัของผูเ้รียน 
ค าส าคญั: การอ่านออกเสียงภาษาจีน เกมค าศพัท ์แบบฝึกทกัษะ 
 

ABSTRACT 
The objectives of this study were to (1) Examine the ability in reading Chinese pinyin before and after 

using the games, and learning activities for Grade 6 students.  2) find out the learning satisfaction of Grade 6 
students after using games and learning activities. The sample group consisted of 30 students at Grade 6 of a primary 
school, studying in Semester 2 of Academy Year 2019. The research instruments included  1)  four 100 - minute 
Chinese language learning lesson plans using games and learning activities,  2) Four games,  3) pretest and posttest, 
and 4)students learning satisfaction interview. Paired sample t-test and Focus Group Discussion 
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Mean standard devichion and Paried sample t-test and for satisfaction analysis.  
 The results revealed that 1) students’ learning achievement on reading with a game and learning activities 
of Chinese language after using games and learning activities was a higher than the one before using it with a level 

of significance at 0.05; the students’ posttest mean ( x  = 13.57) and the pretest mean ( =27.03) 2) students  had 
positive satisfaction reading with games and learning activities of Chinese language .Ther reported that they were 
able to gain knowledge, benefit and their Chinese reading ability with the suitable learning materials 
Keywords:    games, learning activities, Chinese language 
 
1. บทน า 

ปัจจุบนัไดมี้การยกระดบัให้ประเทศจีนมีฐานะสูงข้ึนในการพฒันาเศรษฐกิจของภูมิภาคอาเซียนและภูมิภาค
ต่าง ๆ ของโลกและมีแนวโน้มท่ีจะขยายกวา้งให้ฐานะในประชาคมโลกอย่างต่อเน่ือง  ซ่ึงภาษาจีนกลายเป็นภาษา
ส าคัญท่ีสุดท่ีหน่ึงของโลก เน่ืองจากเป็นทกัษะพ้ืนฐานท่ีส าคัญในการติดต่อส่ือสาร รวมทั้งการแสดงความคิด 
ความรู้สึก และการแลกเปล่ียนประสบการณ์กบัผูอ่ื้น โดยเฉพาะผูท่ี้เรียนภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศ ซ่ึงไม่ใช่ภาษา
ประจ าชาติ   ผูเ้รียนตอ้งให้ความส าคญักบัการอ่านออกเสียง เพราะการอ่านออกเสียงมีความสัมพนัธ์กบัการสะกดค า 
ส าหรับผูท่ี้เรียนภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศนั้น การอ่านออกเสียงจะท าให้ผูเ้รียนไดฝึ้กสะกดค าและออกเสียงของ
ภาษานั้นไดถู้กตอ้งและชดัเจน ดงันั้นนักวิจยัทางภาษาบอยด ์(Boyd, C. E. (1970); วรรณีโสมประยรู, 2553:135 อา้ง
จาก อาภาภรณ์ ดิษฐเล็ก, 2556: 1) จึงกล่าวว่า “การอ่านและการสะกดค ามีความสัมพนัธ์กนัในแง่ของการใชท้กัษะทาง
ภาษามากพอสมควร ท าให้สามารถอ่านออกไดถู้กตอ้งและแม่นย  ากว่าค าท่ีเขาอ่านไม่ออก”  ชาวต่างชาติส่วนใหญ่มี
ปัญหาการอ่านออกเสียงภาษาจีนจาก h/k/j/q/x /zh/ch/zh/z/c/s/r/ 12 ตวัน้ี (ตุลยนุสรญ์ สุภาษา และ ฉี เสวียหง, 2560) ซ่ึง
ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีน าการอ่านออกเสียงภาษาจีนท่ีมีปัญหามาท าวิจยัคร้ังน้ี เพ่ือหวงัว่าสามารถช่วยให้นกัเรียนชาวต่างชาติ
มีการพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนให้ถูกตอ้งจดัเชนกว่าก่อนสอน 

 
2. วตัถุประสงค์การวจิัย   

ระบุวตัถุประสงคห์ลกัของการท างานวิจยัเร่ืองน้ี 
1) เพ่ือศึกษาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนและหลงัการใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึก

ทกัษะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมค าศพัท์ประกอบแบบฝึกทกัษะของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 

3. การด าเนินการวจิัย  
การด าเนินการวิจัยครังน้ีมีประชากรจากนักเรียนชั้นประถมปีท่ี 6 ท่ีก  าลังศึกษาในปีการศึกษา 2561        

โรง เรียนอนุบาลแห่งหน่ึง จ  านวน 8 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน 320 คน กลุ่มตวัอยา่งมาจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน มีจ านวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ิธีการสุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม 
(Clustered Random Sampling) กลุ่มตวัอยา่งแบบสัมภาษณ์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

x
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ต่อการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมค าศพัท์ประกอบแบบฝึกทกัษะ โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์โดยตรงใช้การ
วิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) แบ่งเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน จ านวน 30 คน  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยนี้มีดังนี้ 1) แผนการจดัการเรียนรู้การอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมค าศัพท์ 
จ  านวน 4 แผน ได้รับค่า IOC=0.78 2) เกมค าศพัท์ท่ีใช้ประกอบ 4 เกม คือ เกมหาเพ่ือน เกมขับรถไฟ เกมกระซิบ 
(Whisper Game) และเกมสะกดค า (Spelling Game) ไดรั้บค่า IOC=0.90 3) แบบทดสอบการอ่านออกเสียงค าศพัท ์ ซ่ึง
ใชว้ดัก่อนและหลงัเรียน จ านวน 1 ชุด จ านวน 36 ขอ้ไดรั้บค่า IOC=1.00 4) แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจไดรั้บค่า 
IOC=0.80 ต่อเกมค าศพัทข์องนักเรียน มี 10 ขอ้ จ  านวน 1 ชุด ทั้งน้ีโดยมีผูท้รงคุณวุฒิดา้นการสอนภาษาจีนระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 จ  านวน 3 ท่านมาช่วยปรับปรุงและตรวจสอบค่า IOC เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทต์ามลกัษณะส่วนกลุ่มตวัอยา่งท่ีแตกต่างกนั  

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ1)วิเคราะห์คะแนนความสามารถการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดย ใช้เกม

ค าศพัทโ์ดยหาค่าเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 2)หาค่า (Paired sample t-test) โดยวิเคราะห์
ผลต่างคะแนนและเปรียบเทียบความต่างของค่าเฉล่ีย (Mean) ผลต่างคะแนนทางความสามารถการอ่านออกเสียง
ภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทก่์อนและหลงัการเรียน   

การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ 1)วิเคราะห์ขอ้มูลแบบสัมภาษณ์ผูว้ิจยัโดยใชว้ิธีวิเคราะห์เน้ือหาเชิงคุณภาพ 
(Content Analysis) ความพึงพอใจของนกัเรียน 
 
4. ผลการวจิัย  

การศึกษาเร่ือง “การพัฒนาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมค าศัพท์ประกอบแบบฝึกทักษะ” มี
วตัถุประสงคเ์พ่ือเปรียบเทียบความสามารถการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนและหลงัการใชเ้กมค าศพัท ์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  เป็นการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) โดยเก็บข้อมูลจากนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 จ  านวน 30 ชุด ก่อนและหลงัการสอนเพ่ือพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศัพท์
ประกอบแบบฝึกทกัษะ  ซ่ึงมีการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 1)ผลการสอบก่อนและหลงัการสอนโดยวิเคราะห์ขอ้มูลเชิง
พรรณนา (Descriptive Analysis) 2)ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลวดัผลก่อนและหลงัการสอนโดยวิเคราะห์คะแนนผลการ
สอบก่อนและหลงัการสอนดว้ยสถิติเปรียบเทียบ Paired sample t-test ตอนท่ี 3) ผลการสัมภาษณ์กลุ่ม (Focus Group 
Discussion) ซ่ึงวิธีการให้คะแนนแบบทดสอบ (คะแนนเต็ม 36 คะแนน จ านวน 36 ข้อค าถาม โดยก าหนดระดบั
ความสามารถดา้นภาษาเป็น 5 ระดบั) ดงัน้ี:  

0-7.2 คะแนน  =  ระดบัต ่ามาก    
7.3-14.4 คะแนน  =  ระดบัต ่า  
14.5-21.6 คะแนน  =  ระดบัปานกลาง 
21.7-28.8 คะแนน  =  ระดบัสูง 
28.9-36.0 คะแนน  =  ระดบัสูงมาก 
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วิธีการแบ่งระดบัคะแนน 5 ช่วงระดบัขา้งตน้ อา้งอิงตามความกวา้งของอนัตรภาคชั้นของค่าเฉล่ียมีค่าเท่ากบั 
7.2 ซ่ึงไดค่้ามาจากการค านวณโดยใชส้มการทางคณิตศาสตร์ (Fisher อา้งถึงในชชัวาล เรืองประพนัธ์, 2539, หนา้ 15) 
คือ ความกวา้งของอนัตรภาคชั้น = คะแนนสูงสุด – คะแนนต ่าสุด หารดว้ย จ  านวนชั้น ดงัน้ี 

ความกวา้งของอนัตรภาคชั้น  =  คะแนนสูงสุด – คะแนนต ่าสุด  
     จ านวนชั้น 
 = 36 – 0 
       5 
 =  7.2 
   

ตารางท่ี 1  ผลคะแนนการทดสอบก่อนและหลงัด าเนินการสอนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ 

นักเรียนล าดับที ่
คะแนนก่อนสอน (Pre-test) คะแนนหลงัการสอน (Post-test) 

คะแนน 
(เตม็ 36 คะแนน) 

แปลผลระดับคะแนน 
คะแนน 

(เตม็ 36 คะแนน) 
แปลผลระดับคะแนน 

1 15 ปานกลาง 25 สูง 
2 13 ต ่า 27 สูง 
3 14 ต ่า 26 สูง 
4 13 ต ่า 25 สูง 
5 15 ปานกลาง 27 สูง 
6 13 ต ่า 25 สูง 
7 13 ต ่า 24 สูง 
8 14 ต ่า 26 สูง 
9 15 ปานกลาง 28 สูง 
10 13 ต ่า 30 สูงมาก 
11 13 ต ่า 31 สูงมาก 
12 14 ต ่า 29 สูงมาก 
13 14 ต ่า 28 สูง 
14 15 ปานกลาง 27 สูง 
15 13 ต ่า 25 สูง 
16 13 ต ่า 27 สูง 
17 15 ปานกลาง 26 สูง 
18 14 ต ่า 29 สูงมาก 
19 13 ต ่า 30 สูงมาก 
20 12 ต ่า 25 สูง 
21 15 ปานกลาง 28 สูง 
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ตารางท่ี 1  ผลคะแนนการทดสอบก่อนและหลงัด าเนินการสอนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ (ต่อ) 

นักเรียนล าดับที ่
คะแนนก่อนสอน (Pre-test) คะแนนหลงัการสอน (Post-test) 

คะแนน 
(เตม็ 36 คะแนน) 

แปลผลระดับคะแนน 
คะแนน 

(เตม็ 36 คะแนน) 
แปลผลระดับคะแนน 

22 13 ต ่า 26 สูง 
23 14 ต ่า 28 สูง 
24 13 ต ่า 28 สูง 
25 12 ต ่า 27 สูง 
26 14 ต ่า 26 สูง 
27 13 ต ่า 27 สูง 
28 12 ต ่า 25 สูง 
29 14 ต ่า 29 สูงมาก 
30 13 ต ่า 27 สูง 
รวม ค่าเฉลีย่ 13.57 

(S.D. = .935) 

ต ่า ค่าเฉลีย่ 27.03 
(S.D. = 1.752) 

สูง 

 
5. การอภปิรายผล  

1. จากผลการศึกษาระดบัคะแนนก่อนการสอน (Pre-test) และ หลงัการสอน (Post-test) โดยใชเ้กมค าศพัท์
ประกอบแบบฝึกทกัษะ ซ่ึงพบว่า 1) คะแนนก่อนการสอน (Pre-test) ของนกัเรียนมีผลคะแนนจากการประเมินทกัษะ
ดา้นภาษาจีนก่อนการสอนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะอยูใ่นระดบัต ่าถึงปานกลาง โดยส่วนใหญ่ร้อยละ 
80 มีคะแนนอยูใ่นช่วง 7.3-14.4 คะแนน ซ่ึงอยูใ่นระดบัต ่า และค่าเฉล่ียคะแนนภาพรวมทั้งชั้นอยูใ่นระดบัต ่า คือ 13.57 
คะแนน  2) คะแนนหลงัการสอน (Post-test) นักเรียนมีผลคะแนนจากการประเมินทกัษะดา้นภาษาจีนหลงัการสอน
โดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะอยู่ในระดบัสูงถึงสูงมาก โดยพบว่า ส่วนใหญ่หรือร้อยละ 80 มีคะแนนอยู่
ในช่วง 21.7-28.8 คะแนน ซ่ึงอยู่ในระดบัสูง และร้อยละ 20.0 มีคะแนนอยู่ในช่วง 28.9-36.0 คะแนน อยู่ในระดบัสูง
มาก ส่วนค่าเฉล่ียคะแนนภาพรวมทั้งชั้ นการทดสอบหลังการสอนอยู่ในระดับสูง คือ 27.03 คะแนน และเม่ือ
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลการทดสอบภาษาจีนก่อนการสอน (Pre-test) และหลงัการสอน (Post-test) โดยวิเคราะห์
ดว้ยสถิติที (Paired sample t-test) พบว่ามีความแตกต่างกนัของค่าเฉล่ียอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  แสดงว่า 
ก่อนการสอนและหลงัการสอนภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะมีความแตกต่างกนัของผลการเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

ผลการศึกษาขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่า การพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัท์ประกอบ
แบบฝึกทกัษะประกอบแบบฝึกทกัษะในนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 สามารถพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนได้
จริงเน่ืองจากนกัเรียนมีผลการทดสอบหลงัการเรียน (Post-test) ท่ีแตกต่างจากผลการทดสอบก่อนการเรียน (Pre-test) 
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ ซ่ึงผลการวิจยัดงักล่าว สอดคลอ้งกบัการศึกษาของ นภาพร น ารุงศิลป์ (2560 ) ซ่ึงไดศึ้กษา
การพฒันาชุดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการอ่านออกเสียงค าศพัทภ์าษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยผล
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การศึกษาพบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการอ่านออกเสียงค าศพัทภ์าษาจีนโดยใชชุ้ดกิจกรรมมีคะแนน
เท่ากบัร้อยละ 83.75 หลงัการเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการอ่านออกเสียงค าศพัทภ์าษาจีนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติระดบั 0.5 นอกจากนั้นยงัสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ ดาวชเยศ ปัญญาสุรยุธ (2558) ซ่ึง
ศึกษาการพฒันาทกัษะการอ่านภาษาจีนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบเกม โดยผลการศึกษาพบว่า การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะการอ่านภาษาจีนประกอบเกมชุมนุมภาษาจีนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.65/75.75 ดัชนี
ประสิทธิผลทกัษะการอ่านภาษาจีนโดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ประกอบเกมมีค่าเท่ากบั 0.7087 หรือคิดเป็นร้อยละ 
70.87 นอกจากน้ียงัพบว่า ทกัษะการอ่านภาษาจีนของนักเรียนกลุ่มเรียนกิจกรรมชุมนุมภาษาจีนโดยใชกิ้จกรรมการ
เรียนรู้ประกอบเกมมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1  และสอดคล้องกบั
การศึกษาของ บุษรีย ์ฤกษ์เมือง (2552) ซ่ึงศึกษาการใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะเพ่ือพฒันาการเรียนรู้ต่อ
นกัเรียนชั้นประถมปีท่ี 4 กลุ่มตวัอยา่ง มีนกัเรียนจ านวน 32 คน ใชว้ิธีสุ่มอยา่งง่าย ด าเนินการทดลอง 4 สัปดาห์ โดยใช้
เกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะสอนภาษาองักฤษ ผลการศึกษาพบว่า หลงัการใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึก
ทกัษะในการสอนมีคะแนนสูงกว่าร้อยละ 70 ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้และยงัสอดคลอ้งกบัการศึกษาของ Chen Debing 
(1996) ซ่ึงท าการศึกษาการใชเ้กมในการเรียนการสอนพินอินส าหรับประถมศึกษา พบว่า การใชเ้กมในการสอนพิน
อินช่วยให้นกัเรียนอ่านออกเสียงให้ถูกตอ้งและเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้ มีความสนใจในการเรียนรู้ภาษาจีน
สูงข้ึน 

2. จากผลการสัมภาษณ์กลุ่ม พบว่า นักเรียนทั้ง 5 กลุ่มเห็นดว้ยว่า 1) การเล่นเกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึก
ทกัษะในการเรียนการสอนมีประโยชน์ 2) วิธีการจดัการเล่นเกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ 4 เกม(เกมหาเพ่ือน 
เกมขับรถไฟ เกมสะกดค าและเกมกระ)มีความเหมาะสมกบัวยั 3) ระยะเวลาในการจดัการเรียนการสอนมีความ
เหมาะสม 4) ในขณะท่ีเล่นเกมนักเรียนได้ฝึกการอ่านออกเสียงภาษาและฝึกสะกดค า 5) นักเรียนได้รับความรู้/
ประโยชน์จากการเขา้ร่วมในการเล่นเกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ 6) รูปแบบการเล่นเกมเกมค าศพัทป์ระกอบ
แบบฝึกทกัษะ 4 เกมในการเรียนการสอนมีความสนุกสนาน 7) การเรียนโดยผ่านการเล่นเกมช่วยให้นักเรียนมี
ความสามารถการอ่านออกเสียงภาษาจีนดีข้ึน 8) ทั้ง 4 เกมท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบันกัเรียนดี และ 9) นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการจดัการเรียนแบบเล่นเกมเกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะ 

ผลการศึกษาดังกล่าวสอดคลอ้งกับผลการศึกษาของ ดาวชเยศ ปัญญาสุรยุธ (2558) ซ่ึงศึกษาการพฒันา
ทกัษะการอ่านภาษาจีนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ประกอบเกม โดยพบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ประกอบเกมโดยรวมอยู่ในระดบัมาก และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ นิดาพร อาจปนะตญ (2553) ซ่ึง
ศึกษาการใชเ้กมทางทกัษะการอ่านโดยผลการวิจยัพบว่า ความพึงพอใจต่อเกมการศึกษาท่ีใชใ้นการพฒันาความจ า
ดา้นค าศพัทภ์าษาจีน ส าหรับงานบริการในธุรกิจโรงแรมอยู่ในระดับดี และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ Chen 
Debing (1996) ซ่ึงท าวิจยัการใชเ้กมในการเรียนการสอนพินอินส าหรับประถมศึกษา โดยพบว่า การใชเ้กมในการ
สอนพินอินช่วยให้นกัเรียนอ่านออกเสียงให้ถูกตอ้งและเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้ มีความสนใจในการเรียนรู้
ภาษาจีนสูงข้ึน นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ Taveelertsub Phongpan (2013 : H195-A) ซ่ึงท าวิจยัการ
ใชเ้กมประกอบการสอนพินอินของนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติโดยผา่นรูปแบบสอบถาม 
โดยพบว่าวิธีการสอนแบบใชเ้กมเพ่ือการสอนภาษาจีนช่วยให้กบันกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนภาษาจีนและยงั
เพ่ิมความสามารถของนกัเรียนในการเรียนภาษาจีน และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ Ma Ling (2015, G633-A) ซ่ึง
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ศึกษาเร่ืองผลประโยชน์การใชเ้กมในการสอนภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศ ซ่ึงพบว่า กิจกรรมการเล่นเกมสามารถ
กระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาจีนในชั้นเรียน เพ่ิมความรู้ภาษาจีนและทกัษะการอ่าน การฟัง 
นอกจากน้ียงัสามารถให้บรรยากาศในชั้นเรียนผ่อนคลาย ส่งเสริมประสิทธิภาพการสอนของผูส้อน และเพ่ิม
ความสามารถการเรียนรู้ภาษาจีนให้แก่นกัเรียน 

 
6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ  

จากงานวิจยัเร่ือง การพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจยัพบว่า 1) การเรียนรู้การอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบ
แบบฝึกทกัษะมีความความแตกต่างกันของค่าเฉล่ียอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ 0.05  (ก่อนเรียน x = 13.57         
หลังเรียน x =27.03) ก่อนการสอนและหลังการสอนภาษาจีนโดยใช้เกมค าศพัท์ประกอบแบบฝึกทกัษะมีความ
แตกต่างกนัของผลการเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ   2)  ผลความพึงพอใจต่อการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กม
ค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะพบว่านกัเรียนไดรั้บความรู้ ประโยชน์ และสามารถฝึกการอ่านออกเสียงภาษาจีน เกม
และแบบฝึกทกัษะท่ีใชเ้หมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

ข้อเสนอแนะ 
1. ขอ้เสนอแนะต่ออาจารยส์อนภาษาจีนและโรงเรียนสอนภาษาจีน  
ผลการศึกษาสามารถให้ขอ้เสนอต่ออาจารยส์อนภาษาจีนไดว้่า การพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้

เกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะประกอบแบบฝึกทกัษะสามารถพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนไดจ้ริงเน่ืองจาก
นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลการทดสอบหลังการเรียนแตกต่างจากคะแนนเฉล่ียผลการทดสอบก่อนการเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ ดงันั้น อาจารยส์อนภาษาจีนและโรงเรียนสอนภาษาจีนจึงสามารถน าวิธีการอ่านออกเสียงภาษาจีน
โดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะประกอบแบบฝึกทกัษะเพ่ือพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนของผูเ้รียนได้ 

2. ขอ้เสนอแนะต่อการท าวิจยัในอนาคต 
การท าการวิจยัในอนาคตอาจจะน าเอาเทคนิคการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึก

ทกัษะประกอบแบบฝึกทกัษะเพ่ือใชใ้นการพฒันาการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับกลุ่มอ่ืนๆ เช่น ผูเ้รียนในระดบั
มธัยมศึกษา หรือผูท่ี้สนใจในการพฒันาตนเองดา้นการอ่านออกเสียงภาษาจีน ทั้งน้ีเพ่ือท่ีจะดูผลการศึกษาว่า จะมีผล
การศึกษาเหมือนกนัหรือต่างกนัอยา่งไร ซ่ึงจะสามารถยนืยนัการใชเ้ทคนิคการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้
เกมค าศพัทป์ระกอบแบบฝึกทกัษะไดแ้ม่นย  ามากข้ึน 
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