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บทคดัย่อ 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียน

โดยใชส้ถานการณ์ในชีวติประจาํวนั 
กลุ่มเป้าหมายคือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 หอ้ง 1 โรงเรียนสันป่าตองวทิยาคม อาํเภอสันป่าตอง จงัหวดั

เชียงใหม่ จาํนวน 35 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แผนการสอนเร่ืองความน่าจะเป็นท่ีใชส้ถานการณ์ใน
ชีวิตประจาํวนั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ใบกิจกรรม และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเพ่ือวดัการรู้ความ
น่าจะเป็นสาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จาํนวน 8 ขอ้ 

ผลการวจิยัพบวา่ ภายหลงัการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นอยูใ่นระดบั 4 มากข้ึนทั้ง 6 
ดา้นของการรู้ความน่าจะเป็น โดยร้อยละของจาํนวนนกัเรียนท่ีมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นอยูใ่นระดบั 4 ท่ีเพ่ิมข้ึน
จากก่อนเรียนในแต่ละดา้นเป็นดงัน้ี ดา้นปริภมิูตวัอยา่ง เพ่ิมข้ึนร้อยละ 16.67 ดา้นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิด
จากการลงมือทดลอง เพ่ิมข้ึนร้อยละ 96.67 ดา้นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในเชิงทฤษฎี เพ่ิมข้ึนร้อยละ 56.67 ดา้น
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ียเูนียนกนั เพ่ิมข้ึนร้อยละ 36.67 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั เพ่ิมข้ึน
ร้อยละ 20.00 ความน่าจะเป็นของผลต่างของเหตุการณ์ เพ่ิมข้ึนร้อยละ 10.00 ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนตข์อง
เหตุการณ์ เพ่ิมข้ึนร้อยละ 33.33 การเปรียบเทียบความน่าจะเป็น เพ่ิมข้ึนร้อยละ 26.67 ดา้นความน่าจะเป็นแบบมี
เง่ือนไข เพ่ิมข้ึนร้อยละ 30.00 และดา้นความน่าจะเป็นแบบมีอิสระ เพ่ิมข้ึนร้อยละ 40.00 
คาํสําคญั:  การสอนโดยใชส้ถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั, การรู้ความน่าจะเป็น 

 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to study the level of probability literacy of Grade 11 students of Sanpatong 

Wittayakom school who studied with real-life situations. 
The target group is the students from Mathayomsuksa 5 room 1 of Sanpatong Wittayakom school, 

Sanpatong district. The research instruments consist of the lesson plans of Grade 11 probability using real-life 
situations, the worksheets, and the 8-item-pre- and post-test of probability literacy for Grade 11 students. 

The result shows that after the provision of learning, the majority of students are in level 4 in all 6 
constructs of probability literacy in which the percentage increases of students who have the probability literacy in 
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level 4 from the pre-study phase in each construct are as follows: sample space 16.67%, experimental probability of 
an event 96.67%, theoretical probability 56.67%, probability of the union of events 36.67%, probability of the 
mutually exclusive events 20.00%, probability of the difference of events 10.00%, probability of the complement of 
the events 33.33%, comparing probability 26.67%, conditional probability 30.00%, and independence 40.00%. 
Keywords:  Teaching Method by Using Real-Life Situations, Probability Literacy 
 
1. บทนํา 

ในชีวิตประจาํวนัของมนุษยม์กัมีเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนหลายเหตุการณ์ท่ีตอ้งอาศยัการตดัสินใจอยู่ตลอดเวลา 
โดยเฉพาะเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในอนาคต อาทิ การเลือกรับประทานอาหารแต่ละม้ือ การเลือกวิธีการเดินทางมายงัสถานท่ี
ต่าง ๆ การเลือกวิธีการชาํระเงินค่าสินคา้ต่าง ๆ ลว้นแต่ตอ้งอาศยัขอ้มูลมาพิจารณาเพ่ือตดัสินใจทั้งส้ิน ในสังคมไทย
ปัจจุบนั ยงัมีบางคนท่ียงัใชชี้วิตยึดติดกบัความเช่ือ หรือค่านิยมบางประการ อาทิ การเช่ือถือคาํทาํนาย ไสยศาสตร์ โชค
ลาง การพนนั การเส่ียงโชค ตลอดจนการซ้ือหวย ซ่ึงถา้บุคคลเหล่าน้ีมีความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะเป็น ซ่ึงถือ
เป็นเคร่ืองมือช่วยในการตดัสินใจอยา่งหน่ึง กจ็ะช่วยใหบุ้คคลเหล่านั้นทราบวา่ ความเช่ือค่านิยมต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ควรเช่ือ
หรือไม่ควรเช่ือ เน่ืองจากในหลาย ๆ เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นจะช่วยอธิบายเหตุการณ์ได ้(รจนพร คูณผล, 2552 : 45) 

ความน่าจะเป็น เป็นเน้ือหาส่วนหน่ึงของวิชาคณิตศาสตร์ มีความสําคญัต่อกระบวนการให้เหตุผลท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการตดัสินใจ การวางแผน การทาํงานในอนาคต และเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์(ศรีเพญ็ ทรัพยม์นชยั,  
2544 : 44 อา้งถึงใน รจนพร คูณผล, 2552 : 47) ตลอดจนการแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัความไม่แน่นอน เช่น การทดลอง
ใชย้าใหม่ ๆ การควบคุมคุณภาพของสินคา้ท่ีผลิตออกมาจากโรงงาน การคาดหมายผลการเลือกตั้ง การพยากรณ์ วฏัจกัร
ธุรกิจ (ภาควชิาคณิตศาสตร์ คณะวทิยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั, 2544 : 1 อา้งถึงใน รจนพร คูณผล, 2552 : 47)  แต่
ครูผูส้อนยงัไม่สามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองความน่าจะเป็น ท่ีทาํให้นกัเรียนเช่ือมโยงความรู้ท่ีไดรั้บกบั
สถานการณ์จริงได ้(ชยัศกัด์ิ ลีลาจรัสกุล, 2542 : 11 อา้งถึงใน รจนพร คูณผล, 2552 : 47) และการสอนของครูส่วนใหญ่
ยงัคงสอนโดยการถ่ายทอดเน้ือหาความรู้และจดจาํขอ้มูล มากกว่าท่ีจะสอนให้นักเรียนไดฝึ้กฝนความคิด นอกจากน้ี
จุดอ่อนท่ีเห็นไดช้ดัเจนประการหน่ึงในการจดัการเรียนการสอนในประเทศไทยคือ ละเลยการเนน้ใหน้กัเรียนสามารถนาํ
ส่ิงท่ีเรียนรู้ในหอ้งเรียนไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั นัน่คือมกัจะแยกการเรียนในหอ้งเรียนออกจากชีวิตจริง ทั้ง ๆ ท่ี
คณิตศาสตร์ไม่ไดมี้อยูใ่นตาํราเท่านั้น แต่กลบัอยูใ่นธรรมชาติรอบตวัเรา ทุกคนจะตอ้งเก่ียวขอ้งอยูก่บัคณิตศาสตร์โดยไม่
รู้ตวัอยูต่ลอดเวลา ซ่ึงความรู้ทางคณิตศาสตร์สามารถเขา้มาช่วยทาํให้การตั้งปัญหา หรือการแกปั้ญหาให้มีความชดัเจน
ยิง่ข้ึน การใชค้ณิตศาสตร์ดงักล่าวนั้นแมจ้ะตอ้งมีรากฐานมาจากทกัษะทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนกจ็ริง แต่กจ็าํเป็นตอ้งมี
ความสามารถในการใช้ทกัษะนั้น ๆ ในสถานการณ์อ่ืน ๆ นอกเหนือไปจากสถานการณ์ของคณิตศาสตร์ลว้น ๆ ซ่ึง
นกัเรียนตอ้งรู้จกัเลือกตดัสินใจวา่จะใชค้วามรู้คณิตศาสตร์ใด และจะใชอ้ยา่งไร (วาสนา วงษาไชย, 2555 : 2-3) 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ แสดงให้เห็นถึงความสาํคญัของการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีตอ้งเนน้การ
นาํเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ท่ีเรียนตามหลกัสูตรในห้องเรียนมาประยกุตก์บัสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั เพ่ือให้นกัเรียน
สามารถเช่ือมโยงระหว่างเน้ือหาของวิชาคณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั ครูจึงมีบทบาทสําคญัในการ
นาํเสนอสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนไดฝึ้กตดัสินใจและ
แกปั้ญหา ซ่ึงการนาํเสนอสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนัประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจะช่วยให้แต่ละหน่วย
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การเรียนรู้มีความน่าสนใจ มีความหมายมากข้ึน และทาํใหน้กัเรียนเห็นประโยชน์ของวชิาคณิตศาสตร์ และเม่ือเรียนรู้แลว้
สามารถนาํความรู้ท่ีไดรั้บจากการเรียนในหอ้งเรียนไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้ไม่ใช่แค่ท่องจาํเพ่ือสอบหรือเพ่ือศึกษาต่อ 
จากการจดัสถานการณ์การเรียนการสอนดงักล่าว นอกจากจะเป็นการพฒันาความสามารถและทกัษะพื้นฐานในการ
ดาํรงชีวิตประจาํวนัแลว้ ยงัสามารถส่งเสริมทกัษะการคิดพ้ืนฐานให้กบันักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี ตามท่ีนักการศึกษาได้
กล่าวถึงแนวทางการจดักระบวนการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดพ้ืนฐาน เช่น สมิทธ์ิ (Smith, 1992: 157 อา้งถึง
ใน วาสนา วงษาไชย, 2555 : 3) ไดก้ล่าวถึงกระบวนการคิดว่า กระบวนการคิดของมนุษยจ์ะทาํงานไดดี้ท่ีสุด ถา้ส่ิงท่ี
มนุษยคิ์ดนั้นมีความหมายต่อตนเอง และเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนั การคิดเกิดข้ึนในบริบท
ของสังคม ไดรั้บอิทธิพลจากวฒันธรรมและส่ิงแวดลอ้มในสังคมท่ีบุคคลนั้น ๆ อาศยัอยู่ การเรียนรู้ท่ีจะคิดจึงไม่ได้
เกิดข้ึนอย่างโดดเด่ียว แต่จะเกิดข้ึนจากส่ิงแวดลอ้มท่ีบุคคลไดรั้บ ดงันั้นการจดักระบวนการเรียนการสอนควรจะเน้น
กระบวนการแกปั้ญหาให้มากข้ึนโดยเฉพาะปัญหาท่ีมาจากชีวิตจริง เพ่ือให้นกัเรียนใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจใน
การหาโอกาสของความเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงไดอ้ยา่งเหมาะสม และจากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบั
การแกปั้ญหา พบวา่การสอนท่ีเนน้การแกปั้ญหา ทาํให้นกัเรียนเกิดการพฒันาทกัษะกระบวนการคิดในการวางแผนการ
ทาํงานอยา่งมีระบบ เพ่ือให้สามารถใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจไดอ้ยา่งถูกตอ้ง มีผลทาํให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ (รจนพร คูณผล, 2552 : 47) 

ในการวดัว่าบุคคลหน่ึงมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองความน่าจะเป็น โดยเฉพาะอยา่งยิ่งความรู้เร่ืองความ
น่าจะเป็นท่ีนาํไปปรับใชใ้นชีวิตประจาํวนัมากนอ้ยเพียงใด สามารถวดัไดจ้ากการรู้ความน่าจะเป็น โดยการรู้ความน่าจะ
เป็น (Probability Literacy) หมายถึงการใชค้วามรู้และการจดัการท่ีนกัเรียนจะตอ้งพฒันาเพ่ือท่ีจะรับมือกบัสถานการณ์
ความน่าจะเป็นในโลกจริง (Jones et al., 2006 อา้งใน Lin et al., 2018 : 706) ซ่ึงมีองคป์ระกอบ 6 อยา่ง และแบ่งออกเป็น 4 
ระดบั นัน่คือ ปริภูมิตวัอยา่ง (Sample Space) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการลงมือทดลอง (Experimental 
Probability) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เชิงทฤษฎี (Theoretical Probability) การเปรียบเทียบความน่าจะเป็น (Probability 
Comparison) ความน่าจะเป็นแบบมีเง่ือนไข (Conditional Probability) และความน่าจะเป็นแบบมีอิสระ (Independence) 
(Lin et al., 2018 : 706-707) 

ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะจดัการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็นโดยใชส้ถานการณ์ในชีวติประจาํวนัเพ่ือส่งเสริมการรู้ความ
น่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสันป่าตองวทิยาคม จงัหวดัเชียงใหม่ 
 
2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

เพ่ือศึกษาระดับการรู้ความน่าจะเป็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้สถานการณ์ใน
ชีวติประจาํวนั 
 
3. การดาํเนินการวจิัย 

การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงปฏิบติัการ ซ่ึงผูว้จิยัมีวธีิดาํเนินการวจิยัดงัน้ี 
3.1 กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 หอ้ง 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสันป่า

ตองวทิยาคม อาํเภอสันป่าตอง จงัหวดัเชียงใหม่ จาํนวน 35 คน 
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 3.2 เคร่ืองมอืและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  3.2.1 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย ประกอบดว้ย 

3.2.1.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เพ่ือวดัระดบัการรู้ความน่าจะเป็นก่อนและ
หลงัการจดัการเรียนรู้ เป็นขอ้สอบแบบอตันยัจาํนวน 8 ขอ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบักรอบแนวคิดการรู้ความน่าจะเป็นของ 
Lin et al. (2018) 

3.2.1.2 แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน 9 แผน โดยผูว้ิจยัจดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 หอ้ง 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 ซ่ึงในทุก ๆ คาบเรียน จะจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการ
ของ Küchemann & Hoyes (2007) ซ่ึงไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมท่ีอยูใ่นชีวิตประจาํวนั โดยมีลาํดบั
การจดัการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน คือ 

1. ใหน้กัเรียนพยายามทาํกิจกรรมดว้ยตนเอง (จากใบกิจกรรมท่ีแจกใหค้นละ 1 ใบในแต่
ละคาบเรียน) 

2. เร่ิมเขา้สู่การติดตามกิจกรรมของบทเรียนท่ีให ้โดยการแบ่งกลุ่มนกัเรียนประมาณ 5-6 
คน เพ่ือเตรียมทาํการอภิปรายกลุ่มร่วมกนั 

3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํเสนอและอธิบายคาํตอบบนกระดาน 
4. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนถามขอ้สงสัยหรือคาํถาม (ในช่วงทา้ยคาบเรียน) 
3.2.1.3 ใบกิจกรรม ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ จะประกอบดว้ยใบกิจกรรมจาํนวน 1 

ใบ เพ่ือใหน้กัเรียนไดแ้สดงแนวคิดของการแกปั้ญหา 
  3.2.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบเพ่ือวดัการรู้ความน่าจะเป็นก่อนเรียน จากนั้นผูว้ิจยัดาํเนินการสอน
ตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยในระหวา่งการสอน ผูว้ิจยัเก็บขอ้มูลโดยใชใ้บกิจกรรม และเม่ือสอนครบทั้ง 9 แผน 
ผูว้จิยัใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
  3.2.3 การวเิคราะห์ข้อมูล 

ในงานวิจยัน้ีวิเคราะห์ขอ้มูลโดยการจาํแนกนกัเรียนท่ีมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นออกเป็น 4 กลุ่ม 
ตามระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของ Lin et al. (2018) จากนั้น เปรียบเทียบจาํนวนนกัเรียนในระดบัต่าง ๆ ทั้งก่อนเรียน
และหลงัเรียน ความหมายของระดบัการรู้ความน่าจะเป็นทั้ง 4 ระดบัเป็นดงัน้ี 

ระดบัท่ี 1 Subjective or Non-Quantitative Reasoning เป็นการแสดงเหตุผลตามความคิดหรือ
ความรู้สึกของตนเอง โดยไม่ไดใ้ชเ้หตุผลในเชิงปริมาณ 

ระดบั 2 Transitional Reasoning เป็นการใหเ้หตุผลโดยสามารถแสดงเหตุผลในเชิงปริมาณไดบ้า้ง 
แต่ในบางคร้ังกย็งัใหเ้หตุผลตามความรู้สึกของตนเอง 

ระดบั 3 Informal Quantitative Reasoning เป็นการใหเ้หตุผลในเชิงปริมาณอยา่งไม่เป็นทางการ 
ระดบั 4 Numerical Reasoning เป็นการใหเ้หตุผลโดยสามารถใชต้วัเลข ในการอธิบายได ้
กรอบแนวคิดระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของ Lin et al. (2018) สามารถแสดงไดด้งัตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ตารางแสดงกรอบแนวคิดระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของ Lin et al. (2018) 
 ระดบั 1 ระดบั 2 ระดบั 3 ระดบั 4 
ปริภูมิตวัอยา่ง 
(Sample Space) 

สามารถเขียนแสดงผลลพัธ์
ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มในการ
ทดลองท่ีมีความซบัซอ้น 1 
ขั้นตอนได ้

สามารถเขียนแสดงผลลพัธ์
ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มใน
การทดลองท่ีมีความซบัซอ้น 
1 ขั้นตอนได ้แต่บางคร้ังก็
สามารถเขียนแสดงผลการ
ทดลองท่ีซบัซอ้น 2 ขั้นตอน
ได ้

สามารถเขียนแสดงผลลพัธ์
ทั้งหมด จากการทดลองสุ่ม
ในการทดลอง ท่ีมีความ
ซบัซอ้น 2 ขั้นตอนได ้

สามารถเขียนแสดงผลลพัธ์
ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม ท่ีมี
ความซบัซอ้น 2 หรือ 3 ขั้นตอน 

ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีเกิดจาก
การลงมือทดลอง 
(Experimental 
Probability of an 
Event) 

พิจารณาขอ้มูลจากการทดลองสุ่ม
ท่ีไม่เก่ียวขอ้งและใชค้วามรู้สึก
ส่วนตวัในการตดัสินผลการ
ทดลองท่ีเกิดข้ึนอยา่งแน่นอนและ
ผลการทดลองท่ีไม่เกิดข้ึนอยา่ง
แน่นอน มีความตระหนกันอ้ย
หรือไม่ตระหนกัถึงผลการทดลอง
ท่ีมีความสมัพนัธ์กบัหลกัการ
ความน่าจะเป็น 

มีความเช่ือมัน่เก่ียวกบัผลการ
ทดลองท่ีไม่ซบัซอ้น มีขอ้มูล
ไม่มาก เพ่ือตดัสินจากผลท่ี
เกิดข้ึนวา่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน
และท่ีไม่เกิดข้ึนจากการ
ทดลองนั้น บางคร้ังกลบัไปใช้
ความรู้สึกของตนเองในการ
ตดัสินใจ เม่ือการทดลองนั้น
ขดัแยง้กบัส่ิงท่ีคิดไวก่้อนหนา้ 

เร่ิมตระหนกัถึงผลลพัธ์ท่ีได้
จากการทดลองอยา่งกวา้ง ๆ 
สาํหรับการตดัสินเหตุการณ์
ท่ีเกิดข้ึนมาก กบัเหตุการณ์
ท่ีเกิดข้ึนนอ้ย ตระหนกัเม่ือ
ผลของการทดลองของ
ความน่าจะเป็นแตกต่างกบั
อยา่งชดัเจนกบัหลกัการ
ความน่าจะเป็น 

เลือกขอ้มูลท่ีเหมาะสมสาํหรับ
การหาค่าท่ีเป็นตวัเลขสาํหรับ
ความน่าจะเป็นเชิงการทดลอง 
ตระหนกัถึงผลการทดลองของ
เหตุการณ์ท่ีมีจาํนวนมากโดยใช้
หลกัการประมาณค่าไดอ้ยา่ง
เหมาะสม สามารถแยกแยะ
สถานการณ์ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีตอ้งใชเ้ฉพาะการ
ทดลองเท่านั้น ไม่สามารถหาโดย
ใชท้ฤษฎีได ้

ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในเชิง
ทฤษฎี (Theoretical 
Probability) 

ใชค้วามรู้สึกส่วนตวัในการ
ทาํนายเหตุการณ์ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดม้ากหรือเหตุการณ์ท่ีมี
โอกาสเกิดข้ึนไดน้อ้ย มีความ
ตระหนกัถึงเฉพาะเหตุการณ์ท่ี
เกิดข้ึนอยา่งแน่นอนและ
เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดข้ึนอยา่ง
แน่นอน 

ทาํนายเหตุการณ์ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดม้ากหรือเหตุการณ์
ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดน้อ้ยโดย
ใชก้ารตดัสินบนพ้ืนฐานเชิง
ปริมาณ แต่บางคร้ังกลบัไปใช้
ความรู้สึกของตนเองในการ
ตดัสินใจ 

ทาํนายเหตุการณ์ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดม้ากหรือ
เหตุการณ์ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึน
ไดน้อ้ย โดยใชก้ารตดั
สินบนพ้ืนฐานเชิงปริมาณ 
ใชต้วัเลขในการเปรียบเทียบ
ความน่าจะเป็นอยา่งไม่เป็น
ทางการ 

ทาํนายเหตุการณ์ท่ีมีความ
ซบัซอ้น 1 ขั้นตอน หรือ 2 
ขั้นตอนอยา่งง่าย ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดม้ากหรือเหตุการณ์ท่ีมี
โอกาสเกิดข้ึนไดน้อ้ย ระบุความ
น่าจะเป็นเชิงตวัเลขกบัเหตุการณ์
ได ้

การเปรียบเทียบ
ความน่าจะเป็น 
(Probability 
Comparisons) 

ตดัสินโดยใชค้วามรู้สึกของ
ตนเองในการเปรียบเทียบความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ในสอง
การทดลองสุ่มท่ีแตกต่างกนั ไม่
สามารถจาํแนกส่ิงของท่ีมีจาํนวน
เท่ากนักบัไม่เท่ากนัของเหตุการณ์
ได ้

เปรียบเทียบความน่าจะเป็น
บนพ้ืนฐานเชิงปริมาณ และ
ตดัสินอยา่งไม่ถูกตอ้ง เร่ิม
แยกแยะเหตุการณ์ท่ีมีส่ิงของ
เท่ากนักบัไม่เท่ากนั จากการ
ทดลองของเหตุการณ์ท่ี
เปรียบเทียบกนั 

ใชเ้หตุผลเชิงปริมาณเพ่ือ
อธิบายการเปรียบเทียบและ
แสดงใหเ้ห็นถึงความน่าจะ
เป็นดว้ยตนเอง ใชเ้หตุผล
เชิงปริมาณแยกแยะส่ิงของ
ท่ีมีจาํนวนเท่ากนักบัไม่
เท่ากนัจากการทดลองของ
เหตุการณ์ได ้
 

แสดงการเปรียบเทียบความน่าจะ
เป็นโดยใชต้วัเลขได ้

ความน่าจะเป็นแบบ
มีเง่ือนไข 
(Conditional 
Probability) 

สามารถแจงผลจากการทดลอง
สุ่มท่ี 1 สาํหรับการทดลองสุ่มท่ี
ประกอบดว้ย 1 งานได ้แต่ไม่
สามารถแจงผลท่ีสามารถเป็นไป
ไดใ้นการทดลองสุ่มท่ี 2 ไดเ้สมอ
ไป ใชก้ารใหเ้หตุผลจากความ
คิดเห็นส่วนตวัในการแปลความ
สถานการณ์ท่ีมีการใส่คืนและไม่
ใส่คืน 

มีความตระหนกัถึงความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมี
การเปล่ียนแปลงโดยไม่ใส่คืน 
อยา่งไรกต็ามการตระหนกัยงั
ไม่สมบูรณ์ และจาํกดัอยูแ่ค่
เพียงเหตุการณ์ท่ีเคยเกิดข้ึน
ก่อนหนา้เท่านั้น 

ตระหนกัถึงความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ท่ีมีการ
เปล่ียนแปลง แมจ้ะไม่ใส่
คืน สามารถบอกถึงจาํนวน
ท่ีแสดงถึงความ
เปล่ียนแปลงของความน่าจะ
เป็นได ้แมจ้ะไม่ใส่คืน 

สามารถท่ีจะกาํหนดจาํนวนท่ี
แสดงถึงความน่าจะเป็นทั้งท่ีมี
การใส่คืนและไม่ใส่คืน สามารถ
ใหเ้หตุผลโดยใชจ้าํนวนเพ่ือ
เปรียบเทียบความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ ก่อนและหลงัการ
ทดลอง ทั้งท่ีมีการใส่คืนและไม่
ใส่คืน 

ความน่าจะเป็นแบบ
มีอิสระ 

มีการโนม้เอียง (predisposition) 
ในการพิจารณาวา่เหตุการณ์

เร่ิมมีการตระหนกัวา่
เหตุการณ์ท่ีต่อเน่ืองกนัอาจจะ

สามารถแยกความแตกต่าง
ระหวา่งเหตุการณ์ท่ีเป็น

ใชค้วามน่าจะเป็นเชิงตวัเลขใน
การแยกความแตกต่างระหวา่ง



 การประชุมนําเสนอผลงานวิจัยระดบับณัฑติศึกษา 
คร้ังที ่๑๕  ปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๓ สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ หน้า 1859  จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 ระดบั 1 ระดบั 2 ระดบั 3 ระดบั 4 
(Independence) ต่อเน่ืองกนัจะเก่ียวขอ้งกนัเสมอ 

มีความเช่ือท่ีเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน 
(pervasive) วา่ผลลพัธ์ของการ
ทดลองสามารถควบคุมได ้

เก่ียวขอ้งกนัหรือไม่เก่ียวขอ้ง
กนักไ็ด ้ใชก้ารแจกแจงของ
ผลลพัธ์จากการทดลองคร้ัง
ก่อนหนา้เพ่ือทาํนายผลลพัธ์
คร้ังต่อไป 

อิสระและไม่เป็นอิสระต่อ
กนัทั้งท่ีมีการใส่คืนและไม่
ใส่คืน อาจมีการผนักลบัไป
ยงัวิธีการท่ีตั้งอยูบ่นการ
แสดงแทน 

เหตุการณ์ท่ีเป็นอิสระและไม่เป็น
อิสระต่อกนั 

 
4. ผลการวจิัย 

ผลการวิเคราะห์ระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียน โดยวิเคราะห์จากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียน เพ่ือวดัระดบัการรู้ความน่าจะเป็นก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ ผลปรากฎดงัรูปท่ี 1 - รูปท่ี 10 
 

 
รูปท่ี 1 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 1 

 
รูปท่ี 2 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 2 

 
รูปท่ี 3 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 3.1 

 
รูปท่ี 4 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 3.2 
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ระดบั

ด้ านที่  1  :  ป ริ ภูมิ ตั ว อ ย่ า งของ
เห ตุ ก า ร ณ์ที่ ซั บ ซ้ อน  1 - 3  ขั้ นตอน

ก่อนเรียน หลงัเรียน
11
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ด้ านที่  2  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของ
เห ตุ ก า ร ณ์ที่ เ กิ ด จ ากก า รลงมื อทดลอง

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  3 . 1  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของ
เห ตุ ก า ร ณ์ ใน เ ชิ งทฤษฎี

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  3 . 2  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของ
เห ตุ ก า ร ณ์ที่ ยู เ นี ยนกัน

ก่อนเรียน หลงัเรียน



 การประชุมนําเสนอผลงานวิจัยระดบับณัฑติศึกษา 
คร้ังที ่๑๕  ปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๓ สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ หน้า 1860  จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 
รูปท่ี 5 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 3.3 
 
 

 
รูปท่ี 6 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 3.4 

 
รูปท่ี 7 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 3.5 

 
รูปท่ี 8 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 4 
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ด้ านที่  3 . 3  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของ
เห ตุ ก า ร ณ์ที่ ไ ม่ เ กิ ด ร่ วมกัน

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  3 . 4  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของ
ผล ต่ า งของ เห ตุ ก า ร ณ์

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  3 . 5  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นของคอม
พลี เ มน ต์ของ เห ตุ ก า ร ณ์

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  4  :  ก าร เป รี ยบ เที ยบคว าม
น่ าจะ เ ป็น

ก่อนเรียน หลงัเรียน



 การประชุมนําเสนอผลงานวิจัยระดบับณัฑติศึกษา 
คร้ังที ่๑๕  ปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๓ สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ หน้า 1861  จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 
รูปท่ี 9 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 5 

 
รูปท่ี 10 แผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความ

น่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในดา้นท่ี 6 
 
 จากแผนภมิูแสดงจาํนวนนกัเรียนท่ีมีการรู้ความน่าจะเป็นในระดบัต่าง ๆ ในทุก ๆ ดา้น พบวา่หลงัการ
จดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นอยูใ่นระดบัท่ีสูงข้ึน ผูว้จิยัขอกล่าวถึงประเดน็ท่ีน่าสนใจจาก
ผลการวจิยั และยกตวัอยา่งผลงานนกัเรียนท่ีมีระดบัความน่าจะเป็นท่ีสูงข้ึนจากก่อนเรียน ดงัน้ี 

 ในดา้นท่ี 1 (ปริภมิูตวัอยา่งของเหตุการณ์ท่ีซบัซอ้น 1-3 ขั้นตอน) พบวา่ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะ
เป็นในระดบัท่ี 4 ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงถือวา่เป็นดา้นท่ีแปลกกวา่ดา้นอ่ืน เพราะ
นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าเป็นในระดบั 4 ตั้งแต่ก่อนเร่ิมเรียน ตวัอยา่งผลงานนกัเรียนท่ีมีพฒันาการใน
ดา้นท่ี 1 เป็นดงัรูปท่ี 11 และ 

 รูปท่ี 12 
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ด้ านที่  5  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นแบบมี
เ งื่ อน ไข

ก่อนเรียน หลงัเรียน
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ด้ านที่  6  :  คว าม น่ าจะ เ ป็นแบบมี อิ ส ร ะ

ก่อนเรียน หลงัเรียน



 การประชุมนําเสนอผลงานวิจัยระดบับณัฑติศึกษา 
คร้ังที ่๑๕  ปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๓ สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ หน้า 1862  จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 
รูปท่ี 11 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบก่อนเรียนในดา้นท่ี 1 

 
รูปท่ี 12 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบหลงัเรียนในดา้นท่ี 1 

สาเหตุท่ีนกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นในระดบัท่ี 4 ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นส่วนใหญ่ สามารถ
พิจารณาไดจ้ากผลงานนกัเรียนดงัตวัอยา่งดา้นบน จากรูปท่ี 11 จะเห็นวา่ในแบบทดสอบก่อนเรียน แมน้กัเรียนเขียน
ปริภมิูตวัอยา่งไม่ถกูตอ้งตามหลกัการเขียนปริภูมิตวัอยา่ง (เขียนในรูปเซต) แต่เขียนจาํนวนสมาชิกในปริภมิูตวัอยา่ง
ไดค้รบถว้น จึงจดัใหอ้ยูใ่นระดบั 4 เพราะนกัเรียนยงัคงเขียนสมาชิกในปริภมิูตวัอยา่งไดค้รบถว้นทุกเหตุการณ์ ซ่ึง
นกัเรียนจาํนวน 25 คน จะตอบในลกัษณะเช่นน้ี ในขณะท่ีจาก 

รูปท่ี 12 จะเห็นวา่ในแบบทดสอบหลงัเรียน นกัเรียนคนเดียวกนัน้ีสามารถเขียนปริภมิูตวัอยา่งถกูตอ้งตาม
หลกัการเขียนปริภมิูตวัอยา่ง (เขียนในรูปเซต) และเขียนจาํนวนสมาชิกในปริภูมิตวัอยา่งไดค้รบถว้น จึงจดัใหอ้ยูใ่น
ระดบั 4 

 ในดา้นท่ี 2 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการลงมือทดลอง) พบว่า ก่อนการจดัการเรียนรู้ มี
นกัเรียนท่ีไม่ตอบ และนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบั 1 เป็นจาํนวนมาก ซ่ึงมีความน่าสนใจเน่ืองจาก เป็นดา้นท่ีมีนกัเรียนไม่
ตอบ และอยูใ่นระดบั 1 มากท่ีสุด แต่ภายหลงัจากการจดัการเรียนรู้ มีนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบั 4 เป็นส่วนใหญ่ ตวัอยา่ง
ผลงานนกัเรียนท่ีมีพฒันาการในดา้นท่ี 2 เป็นดงั 

 รูปท่ี 13 และรูปท่ี 14 
 



 การประชุมนําเสนอผลงานวิจัยระดบับณัฑติศึกษา 
คร้ังที ่๑๕  ปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๓ สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ หน้า 1863  จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 
รูปท่ี 13 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบก่อนเรียนในดา้นท่ี 2 

 
 
 
 
 
 
 
 

สาเหตุท่ีนกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นก่อนเรียนในระดบั 1 เป็นส่วนใหญ่ สามารถพิจารณา
ไดจ้ากผลงานนกัเรียนดงัตวัอยา่งดา้นบน จาก 
รูปท่ี 13 จะเห็นวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นในระดบั 1 เน่ืองจาก นกัเรียน

เขียนขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการทดลองว่าลูกเต๋าลูกหน่ึงจะมีความเท่ียงตรง เช่น ลูกเต๋าหลาย ๆ ขนาด (เพราะเรา
ตอ้งการทดลองกบัลูกเต๋าลูกท่ีเราสงสัย) จึงสอดคลอ้งกบัขอ้ความในกรอบแนวคิดในระดบั 1 ท่ีว่า  “พิจารณาขอ้มูล
จากการทดลองสุ่มท่ีไม่เก่ียวขอ้งและใชค้วามรู้สึกส่วนตวัในการตดัสินผลการทดลองท่ีเกิดข้ึนอยา่งแน่นอนและผล
การทดลองท่ีไม่เกิดข้ึนอย่างแน่นอน มีความตระหนักน้อยหรือไม่ตระหนักถึงผลการทดลองท่ีมีความสัมพนัธ์กบั
หลกัการความน่าจะเป็น” ซ่ึงนกัเรียนจาํนวน 16 คน จะตอบในลกัษณะเช่นน้ี แต่จากรูปท่ี 14 จะเห็นว่าภายหลงัการ
จดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นในระดบั 4 เน่ืองจาก นกัเรียนไดอ้อกแบบการทดลองโดยกล่าววา่ 
ให้โยนเหรียญเป็นจาํนวนหลาย ๆ คร้ัง เช่น 100 คร้ังข้ึนไป ซ่ึงถือว่านกัเรียนตระหนกัไดว้่า ในการทดลอง ควรโยน
เหรียญโดยใชจ้าํนวนคร้ังให้มาก เพ่ือให้ผลการทดลองออกมาแม่นยาํ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัขอ้ความในกรอบแนวคิดใน
ระดบั 4 ท่ีวา่ “เลือกขอ้มูลท่ีเหมาะสมสาํหรับการหาค่าท่ีเป็นตวัเลขสาํหรับความน่าจะเป็นเชิงการทดลอง ตระหนกัถึง
ผลการทดลองของเหตุการณ์ท่ีมีจํานวนมากโดยใช้หลักการประมาณค่าได้อย่างเหมาะสม สามารถแยกแยะ
สถานการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีตอ้งใชเ้ฉพาะการทดลองเท่านั้น ไม่สามารถหาโดยใชท้ฤษฎีได”้ 

 
รูปท่ี 14 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบหลงัเรียนในดา้นท่ี 2 
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 ในดา้นท่ี 3.1 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในเชิงทฤษฎี) พบวา่ ก่อนการจดัการเรียนรู้มีนกัเรียนท่ีอยูใ่น
ระดบั 2 เป็นจาํนวนมาก แต่ภายหลงัจากการจดัการเรียนรู้ มีนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบั 4 เพ่ิมมากข้ึน ซ่ึงมีความน่าสนใจ
เน่ืองจาก เป็นดา้นท่ีมีนกัเรียนอยูใ่นระดบั 2 มากท่ีสุด ตวัอยา่งผลงานนกัเรียนท่ีมีพฒันาการในดา้นท่ี 3.1 เป็นดงัรูปท่ี 
15 และรูปท่ี 16 

 
รูปท่ี 16 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบหลงัเรียนในดา้นท่ี 3.1 

สาเหตุท่ีนกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นก่อนเรียนในระดบั 2 เป็นส่วนใหญ่ สามารถพิจารณาไดจ้าก
ผลงานนกัเรียนดงัตวัอยา่งดา้นบน จากรูปท่ี 15 จะเห็นวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็น
ในระดบั 2 เน่ืองจากนกัเรียนใชก้ารอธิบายเชิงตวัเลขในการบอกความน่าจะเป็นท่ีกชมนจะไดด้าํรงตาํแหน่งประธานสี
ไดถู้กตอ้ง แต่ใชก้ารคาดเดาในการบอกความน่าจะเป็นท่ีกชมนจะไดด้าํรงตาํแหน่งประธานสี และขวญัรัตน์จะได้
ดาํรงตาํแหน่งเหรัญญิกสี จึงสอดคลอ้งกบัขอ้ความในกรอบแนวคิดในระดบั 2 ท่ีว่า  “ทาํนายเหตุการณ์ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดม้ากหรือเหตุการณ์ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดน้อ้ยโดยใชก้ารตดัสินบนพ้ืนฐานเชิงปริมาณ แต่บางคร้ังกลบัไปใช้
ความรู้สึกของตนเองในการตดัสินใจ” ซ่ึงนกัเรียนจาํนวน 23 คน จะตอบในลกัษณะเช่นน้ี แต่จากรูปท่ี 16 จะเห็นว่า
ภายหลงัการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นในระดบั 4 เน่ืองจากนกัเรียนใชก้ารอธิบายเชิงตวัเลข
ในการบอกความน่าจะเป็นท่ีอารดาจะไดด้าํรงตาํแหน่งประธานชมรม (เหตุการณ์ท่ีมีความซับซ้อน 1 ขั้นตอน) และ
ความน่าจะเป็นท่ีอารดาจะได้ดาํรงตาํแหน่งประธานชมรมและธีรนาฏจะได้ดาํรงตาํแหน่งรองประธานชมรม 
(เหตุการณ์ท่ีมีความซบัซอ้น 2 ขั้นตอน) ไดถ้กูตอ้ง จึงสอดคลอ้งกบัขอ้ความในกรอบแนวคิดในระดบั 4 ท่ีวา่  “ทาํนาย

 
รูปท่ี 15 ผลงานของนกัเรียนในแบบทดสอบก่อนเรียนในดา้นท่ี 3.1 
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เหตุการณ์ท่ีมีความซับซ้อน 1 ขั้นตอน หรือ 2 ขั้นตอนอย่างง่าย ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดม้ากหรือเหตุการณ์ท่ีมีโอกาส
เกิดข้ึนไดน้อ้ย ระบุความน่าจะเป็นเชิงตวัเลขกบัเหตุการณ์ได”้ 
 
5. การอภิปรายผล 

จากวตัถุประสงคก์ารวิจยั (เพ่ือศึกษาระดบัการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดย
ใชส้ถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั) ผลการวิจยัพบวา่ หลงัการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนมีระดบัการรู้ความน่าจะเป็นอยูใ่น
ระดบัท่ีสูงข้ึน อาจเป็นเพราะสถานการณ์ปัญหาท่ีเลือกใชใ้นกิจกรรมทาํให้นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงปัญหาในโลก
จริงกบัแนวคิดเร่ืองความน่าจะเป็นได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Gal (2004) ท่ีกล่าววา่ ในการออกแบบหลกัสูตร
เพ่ือพฒันาการรู้ความน่าจะเป็น จะตอ้งไม่มุ่งเนน้แต่ความน่าจะเป็นในเชิงการคาํนวณ แต่จะตอ้งพิจารณาถึงแง่มุมท่ี
ความน่าจะเป็นสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Lin และคณะ (2018) ท่ีกล่าววา่ การรู้ความ
น่าจะเป็นจะปรากฏในสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความน่าจะเป็น (Probability literacy appears in 
real-world probabilistic matters.) ดงันั้นในการวดัการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียนจะตอ้งวดัโดยใชค้าํถามปลายเปิด
และเป็นสถานการณ์ในชีวิตจริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัความน่าจะเป็น และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Nilsson (2013) ท่ี
กล่าววา่ เหตุการณ์ เช่นทอยเหรียญเท่ียงตรง หรือลูกเต๋าเท่ียงตรง สามารถอธิบายแนวคิดของความน่าจะเป็นเท่ากนั 
(equiprobability) ไดช้ดั แต่แนวคิดน้ีมีความเป็นไปไดน้อ้ยท่ีจะนาํไปประยกุตใ์ชก้บัสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั ถา้
เรายอมรับวา่หน่ึงเป้าหมายท่ีสาํคญัในการสอนความน่าจะเป็นคือพฒันาพลเมืองท่ีมีเหตุผลและสาํนึกในหนา้ท่ี รู้ผิด
ชอบชัว่ดี (conscientious) เราจะตอ้งมีการพฒันาความเขา้ใจในการเรียนและการสอนความน่าจะเป็นในสถานการณ์ท่ี
นอกเหนือไปจากสถานการณ์ท่ีเหมือนเกมแบบอุดมคติ (idealistic game-like situations) เราจาํเป็นตอ้งมองถึงการท่ี
นกัเรียนพฒันาความเขา้ใจในสถานการณ์ท่ีการสุ่มปรากฏข้ึนอยา่งเป็นธรรมชาติในทุก ๆ วนั และสมจริง 

 
6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

ผลการศึกษาวจิยัเร่ือง การใชส้ถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั เพ่ือส่งเสริมการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถสรุปผลไดด้งัน้ี 

ผลการวิเคราะห์ระดบัการรู้ความน่าจะเป็นหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั เพ่ือ
ส่งเสริมการรู้ความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยภาพรวม จาํนวนนกัเรียนท่ีมีระดบัการรู้ความน่าจะ
เป็นอยูใ่นระดบั 4 เพ่ิมข้ึนทั้ง 6 ดา้น และเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น ปรากฏผลดงัน้ี 

ดา้นท่ี 1 (ปริภมิูตวัอยา่งของเหตุการณ์ท่ีซบัซอ้น 1-3 ขั้นตอน) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 16.67 
ดา้นท่ี 2 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการลงมือทดลอง) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 96.67 
ดา้นท่ี 3.1 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในเชิงทฤษฎี) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 56.67 
ดา้นท่ี 3.2 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ียเูนียนกนั) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 36.67 
ดา้นท่ี 3.3 (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 20.00 
ดา้นท่ี 3.4 (ความน่าจะเป็นของผลต่างของเหตุการณ์) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 10.00 
ดา้นท่ี 3.5 (ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 33.33 
ดา้นท่ี 4 (การเปรียบเทียบความน่าจะเป็น) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 26.67 
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ดา้นท่ี 5 (ความน่าจะเป็นแบบมีเง่ือนไข) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 30.00 
และดา้นท่ี 6 (ความน่าจะเป็นแบบมีอิสระ) มีร้อยละการเพ่ิมข้ึนเท่ากบั 40.00 
 
จากผลการวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัผลการวิจยั เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้สนใจในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใชส้ถานการณ์ในชีวติประจาํวนั และกิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกบัการรู้ความน่าจะเป็น ดงัน้ี 
1. ในการดาํเนินการจดัการเรียนรู้เพ่ือให้บรรลุตามวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร ผูส้อนสามารถใชว้ิธีการ

จดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการของ Küchemann & Hoyes (2007) ดงัท่ีไดก้ล่าวไปในหัวขอ้ 3.2 เคร่ืองมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล ขอ้ท่ี 3.2.1.2 ได ้โดยมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมคือ 

 ในการสอนเร่ืองกฎท่ีสําคญับางประการของความน่าจะเป็น (ดา้นท่ี 3.2 - 3.5) ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ี
จะตอ้งใชค้วามรู้เร่ืองเซต ผูส้อนควรเกร่ินนาํความหมายของคาํว่า “หรือ” ในทางคณิตศาสตร์ก่อน ว่าจะตอ้งใชต้วั
ดาํเนินการยเูนียนในการแกปั้ญหา ก่อนจะนาํเขา้สู่สถานการณ์ปัญหา และดาํเนินการสอน การเกร่ินนาํความหมายของ
คาํสาํคญัในโจทยเ์ช่นน้ี จะลดจาํนวนนกัเรียนท่ีเขียนแสดงวธีิคิดท่ีไม่ถูกตอ้งได ้

 ในระหว่างท่ีตวัแทนกลุ่มออกมานาํเสนอแนวคิดของกลุ่ม ผูส้อนควรเลือก 1 กลุ่มท่ีเขียนได้
ถูกตอ้งท่ีสุด จากนั้นเม่ือทุกกลุ่มนาํเสนอเสร็จ ให้ผูส้อนนาํแนวคิดของกลุ่มท่ีถูกตอ้งท่ีสุดนั้นมาให้นกัเรียนทั้งห้อง
ร่วมกนัพิจารณาอีกคร้ังหน่ึง รวมทั้งเพ่ิมเติมประเดน็ท่ียงัขาด เพ่ือใหไ้ดแ้นวคิดท่ีสมบูรณ์ในดา้นนั้น ๆ 

2. สาระการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็นในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จะตอ้งใชค้วามรู้เร่ืองหลกัการนบั
เบ้ืองตน้เขา้มาเก่ียวขอ้ง ดงันั้น ก่อนจะเร่ิมการจดัการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น ควรปรับใหน้กัเรียนมีความรู้พ้ืนฐาน
เร่ืองกฎการนบัเบ้ืองตน้ 

3. ในการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนจะยงัไม่สามารถสรุปสูตรท่ีใชใ้นการหาความน่าจะเป็นในกรณีต่าง ๆ ได้
ในทนัทีหลงัจากท่ีเสร็จส้ินกิจกรรม ผูส้อนควรเพิ่มการสรุปในตอนทา้ยวา่ จากกิจกรรมในคาบเรียนน้ี สามารถนาํไปสู่
สูตรของกฎท่ีสาํคญัหน่ึงประการของความน่าจะเป็นได ้

นอกจากน้ี ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะในการทาํวจิยัคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
1. ควรมีการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชส้ถานการณ์ภายในโรงเรียนให้ไดห้ลากหลายท่ีสุด เพ่ือให้

นกัเรียนสามารถเห็นความสัมพนัธ์ระหวา่งแหล่งเรียนรู้ในโรงเรียนกบัสาระการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น 
2. ควรมีการบา้นให้นกัเรียนเขียนหลงัจากการเรียนรู้วา่ หลงัจากท่ีเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนรู้หน่ึงไปแลว้ 

นกัเรียนสามารถใชค้วามรู้ท่ีไดเ้รียนในคาบนั้น ๆ ไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัในเร่ืองอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งไรบา้ง เพ่ือเป็นการ
ยนืยนัวา่ นกัเรียนมีการรู้ความน่าจะเป็นในดา้นนั้น ๆ และสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัไดจ้ริง 
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