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บทคดัย่อ 
งานวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาประเด็นท่ีเก่ียวกบัความขดัแยง้กนัของพ่ีน้องในครอบครัวเพ่ือน าไป

ออกแบบเป็นแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีสะทอ้นถึงความขดัแยง้กนัระหว่างพ่ีนอ้งภายในครอบครัว โดยขอบเขตของการวิจยัน้ี
จะศึกษากลุ่มเป้าหมายเป็นกลุ่มวยัรุ่น GENERATION Y และ Z ตลอดจนศึกษาเทคนิคการผลิตแอนเมชนัในปัจจุบนั 
โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนไดแ้ก่ ขั้นตอนของการเตรียมงาน ขั้นตอนของการผลิตผลงานแอนิเมชนั และ
ขั้นตอนหลงัการผลิต  

ผลการวิจัยจากกลุ่มวยัรุ่น GENERATION Y และ Z จ านวน 30 คน พบว่าแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือสะทอ้น
ปัญหาความขดัแยง้กนัระหว่างพ่ีนอ้งภายในครอบครัวนั้นอยูใ่นระดบัดี ในส่วนของผูช้มกลุ่มตวัอยา่งสามารถเขา้ใจถึง
ปัญหาท่ีสะทอ้นผา่นแอนิเมชนัได ้
ค าส าคญั: ความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งในครอบครัว, แอนิเมชนั 3 มิติ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research was to study issues related to family conflicts to design a 3D animation that 

reflects family conflicts. The scope of this research is to study the target group of teenagers, GENERATION Y and 
Z, as well as to study the current animation production techniques. The animation pipelines have main three step as 
follows Pre-Production, Production, Post-Production 

The results of this research from a group of 30 people of GENERATION Y and Z showed that 3D 
animations to reflect conflicts between siblings in the family were at a good level. The audience of the sample was 
able to understand the problems reflected through animation. 
Keywords:  The conflict between siblings within the family, 3D Animation 
 
1. บทน า 

ในปัจจุบนัหลาย ๆ ครอบครัวท่ีมีบุตรหลานอยูห่ลายคน ซ่ึงในหลาย ๆ ครอบครัวก็มกัจะประสบปัญหากบั
ความขดัแยง้ของบุตรหลานท่ีไม่ว่าจะเป็นทั้งพ่ีน้องในสายเลือดพ่อแม่เดียวกนัหรือแมก้ระทัง่ในเครือญาติ ซ่ึงปัญหา
ดงักล่าวน้ีถือว่ามีความส าคญัในเชิงของสถาบนัครอบครัวและพฤติกรรมของบุตรหลานมากอยู ่ เพราะการท่ีพ่ีน้องใน
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ครอบครัวนั้นเกิดความขดัแยง้กนัและมนัสามารถบ่งบอกอะไรไดห้ลาย ๆ อยา่ง ไม่ว่าจะเป็นความสัมพนัธ์ของพ่อแม่
ท่ีร้าวฉานท าให้บุตรหลานขาดความอบอุ่นเพราะในบางกรณีเด็กเหล่าน้ีจะถูกน ามามีส่วนร่วมในการโตเ้ถียงระหว่าง
พ่อและแม่ดว้ยเช่นกนั 

นอกจากน้ีขอ้มูลจากคลงัความรู้เสริมสุขภาพทางเด็ก ไดใ้ห้ขอ้มูลไวอ้ยา่งเป็นประโยชน์ว่า(ลกัษณา พงษภุ์ม
มา, 2562, http://164.115.41.60/excellencecenter/?p=246) ผลเสียจากความขัดแยง้กันระหว่างพ่ีน้องยงัอาจเป็น
จุดเร่ิมตน้ของปัญหาการใชค้วามรุนแรง ซ่ึงอาจติดตวัเด็กไปจนโต อีกทั้งท  าให้ผูอ่ื้นรวมทั้งตวัเด็กเองไดรั้บความบอบ
ช ้าทางร่างกายและจิตใจ เพราะฉะนั้น หากการทะเลาะกนัของลูกแต่ละคร้ังทวีความรุนแรงข้ึนเร่ือย ๆ และมีใครอย่าง
นอ้ยคนใดคนหน่ึงตอ้งเจ็บตวั พ่อแม่ควรค านึงถึงการเขา้รับการปรึกษาจากแพทยห์รือผูเ้ช่ียวชาญ เพ่ือช่วยเหลือให้ลูก
มีชีวิตท่ีมีความสุขอยูบ่นพ้ืนฐานของความสัมพนัธ์ท่ีดีระหว่างพ่ีนอ้งและครอบครัว 

จากผลเสียและปัญหาน้ี จะเห็นไดว้่าความส าคญัของการทะเลาะกนัของพ่ีน้องภายในครอบครัวนั้นเกิดข้ึน
ไดห้ลาย ๆ ปัจจยัดว้ยกนั แต่ว่าในส่ิงท่ีเหมือนกนัและเป็นปัญหาก็คือสถาบนัครอบครัวเป็นหลกั ดงันั้นการศึกษาและ
น าส่ิงท่ีคน้ควา้ทั้งหมด มาจดัท าเป็นส่ือแอนิเมชนัท่ีจะสะทอ้นในเร่ืองของปัญหาความขดัแยง้ระหว่างพ่ีน้องภายใน
ครอบครัวให้เป็นไปในรูปแบบท่ีมีความทนัสมยัและเขา้ใจง่ายถึงผลลพัธ์ของปัญหาดงักล่าวไดอ้ยา่งเห็นเป็นรูปธรรม
และชดัเจนข้ึน 

 
2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

2.1 เพ่ือศึกษาประเด็นเก่ียวกบัความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งภายในครอบครัว  
2.2 เพ่ือศึกษาเทคนิคและวิธีการออกแบบและผลิตส่ือแอนิเมชนั 
2.3 เพ่ือออกแบบและผลิตส่ือแอนิเมชนัเร่ืองความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งภายในครอบครัว 
 

3. การด าเนินการวจิัย 
3.1 ก าหนดกรอบแนวคิดเบ้ืองตน้เพ่ือก าหนดทิศทางการท าวิจยัไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเป็นแบบแผน 
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3.2 เลือกหัวขอ้ปัญหาท่ีจะศึกษาวิจยั โดยศึกษาปัญหาท่ีเกิดข้ึนใกลต้ัวและเห็นได้ชัดเจน เช่น ปัญหาท่ี
เกิดข้ึนภายในครอบครัว 

3.3 ศึกษาคน้ควา้รวบรวมแนวคิดและทฤษฎี งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยเนน้ไปท่ีเร่ืองของความขดัแยง้กนัของ
พ่ีนอ้งภายในครอบครัวเป็นประเด็นหลกัท่ีส าคญั 

3.4 ก าหนดขอบเขตของปัญหา ค าถาม และวตัถุประสงค์การวิจยั โดยก าหนดจากส่ิงท่ีตอ้งการทราบถึง
ผลลพัทจ์ากการวิจยัน้ีเป็นประเด็นหลกั  

3.5 น าแนวคิดและทฤษฎีมาสร้างงานวิจยัและแอนิเมชนั สร้างเน้ือเร่ืองท่ีท าให้สอดคลอ้งกนักบัหัวขอ้วิจยั 
3.6 คน้หาเทคนิคการผลิตส่ือแอนิเมชนั โดยจะเป็นเทคนิคตามล าดบัขั้นตอนของอุตสาหกรรมแอนิเมชนั

มาเป็นแบบอยา่ง ดงัน้ี 
3.6.1 Pre - Production ในกระบวนการน้ีจะท าการออกแบบตัวละคร ฉาก โดยท่ีจะก าหนด Mood 

And Tone และจากนั้น จะท าการร่างล าดบัภาพเป็นตวัก าหนดระยะเวลาไวเ้พ่ือท ากระบวนการ Production ต่อไปได ้
และวางโครงเร่ืองท่ีจะด าเนินไปตามล าดบัการน าเสนอออกมาให้เขา้ใจง่ายและไม่น่าเบ่ือต่อการรับชม แรงบนัดาลใจ
ท่ีใชใ้นการออกแบบตวัละครนั้นมีการใชดี้ไซน์มาจากตวัละครในเร่ือง NEXT GEN (2018) และหุ่นยนต์อาซิโมของ

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัจจยัดา้นเน้ือหา 

 

ปัจจยัดา้นประชากร 

เพศ 

อาย ุ

 

ขอ้มูลท่ีจ าเป็นต่อการลดความ

ขดัแยง้หันระหว่างพ่ีนอ้งภายใน

ครอบครัว และการแกปั้ญหา 

ปัจจยัดา้นการผลิตส่ือ 

เทคนิคการสร้างภาพยนตแ์ละ

แอนิเมชนั หลกัการท าภาพแบบ 

Toon Shader 

กระบวนการสร้างและใชส่ื้อ 

เลือกหัวขอ้ปัญหาท่ีจะศึกษาวิจยั 

ศึกษาคน้ควา้รวบรวมแนวคิดและ

ทฤษฎี งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

ก าหนดขอบเขตของปัญหา 

ค าถาม และวตัถุประสงคก์ารวิจยั 

น าแนวคิดและทฤษฎีมาสร้าง

งานวิจยัและแอนิเมชนั 

คน้หาเทคนิคการผลิตส่ือ

แอนิเมชนั 

เผยแพร่และออกแบบ

แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ตรวจสอบและสรุปผล 

ออกแบบและผลิตส่ือแอนิเมชนัเร่ือง

ความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งภายใน

ครอบครัวออกมาน าเสนอไดอ้ยา่ง

เขา้ใจ 
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บริษทัฮอนดา้ มาใชใ้นดา้นของการอา้งอิงแบบลกัษณะของตวัละครท่ีจะใชใ้นแอนิเมชนัเร่ืองน้ี โดยตวัละครทั้งสองน้ี
จะเป็นหุ่นยนต์ท่ีจะคอยท าตามค าสั่งตามท่ีเจ้าของได้สั่งการไว ้ซ่ึงทั้งสองตัวจะมีการฝังโปรแกรมท่ีตัวชิปท าให้
หุ่นยนตท์ั้งสองนั้นมีความคิดท่ีคลา้ยกบัมนุษยคื์อมีความอิจฉาต่อส่ิงท่ีจะมาแทนท่ีหรือแยง่ความส าคญัของตวัเองไป
จึงท าให้เกิดการต่อสู้ระหว่างทั้งสองข้ึนมาในท่ีสุด 

 

 
รูปท่ี 1 ตวัอยา่งของการเขียนล าดบัภาพ 

 
3.6.2 Production ในกระบวนการน้ีจะน าแบบท่ีท่ีไดอ้อกแบบไวแ้ลว้ มาท าการวาดฉากเปิดเน้ือเร่ืองท่ี

เป็นแอนิเมชนัแบบ 2 มิติ และหลงัจากนั้นจะท าการข้ึนโมเดล 3D ทั้งตวัละคร ฉากต่าง ๆ บนโปรแกรม Autodesk 
Maya และท า Texture ให้ออกมาเป็นช้ินงาน และน าโมเดลตวัละครมาท าขยบัท่าเพ่ือท าเป็นแอนิเมชนัและจดัแสงให้มี
ความสวยงาม 

 

 
รูปท่ี 2 ตวัอยา่งการออกแบบตวัละครท่ีใชใ้นแอนิเมชนั 3 มิติ JIRO และ NOBU 
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รูปท่ี 3 ตวัอยา่งตวัละคร Jiro ท่ีจะใชใ้นเน้ือเร่ือง 

 

 
รูปท่ี 4 ตวัอยา่งตวัละคร Nobu ท่ีจะใชใ้นเน้ือเร่ือง 

 

 
รูปท่ี 5 ฉากหลกัเป็นบา้นท่ีจะใชใ้นการด าเนินเร่ือง 
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3.6.3  Post - Production ในกระบวนการน้ีจะเป็นกระบวนการท่ีจะน าผลลัพท์ จากกระบวนการ 
Production มาเรียบเรียงตามการเขียนล าดบัภาพและตดัต่อเป็นเร่ืองราวท่ีไดก้  าหนดไวแ้ลว้ รวมไปถึงการปรับสีภาพ
และใส่เสียงประกอบต่าง ๆ ให้ออกมาสมบูรณ์แบบ 

3.7  เผยแพร่และออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือสะทอ้นปัญหาความ
ขดัแยง้กนัระหว่างพ่ีนอ้งภายในครอบครัว โดยดารเผยแพร่จะผา่นช่องทางเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการอปัโหลดคลิปต่าง ๆ ลง
ไป เช่น YouTube, Vimeo เป็นตน้ และในส่วนของการออกแบบแบสอบถามจะใชใ้นลกัษณะของแบบสอบถามใน
รูปแบบออนไลน์เป็นหลกั เช่น Google Form เป็นตน้ 

3.7.1  การออกแบบแบบสอบถามท่ีใชใ้นการท าประเมินบน Google Form 
 

ตารางท่ี 1 แสดงค าถามในแบบประเมินท่ีใชใ้น Google form 
ค าถาม ตวัเลือกค าตอบ 

ส่วนที่ 1 ขอ้มูลทัว่ไป 
(1.1) เพศ ชาย 

หญิง 
(1.2) กลุ่มอายุ 15 - 18 ปี 

19 - 24 ปี 
25 - 30 ปีขึ้นไป 

ส่วนที่ 2 ค  าถามเก่ียวกบัความพึงพอใจ คะแนนความคิดเห็น 
ดีมาก 

5 
ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช ้
2 

ปรับปรุง 
1 

(2.1) เขา้ใจส่ิงที่สะทอ้นจากเน้ือเร่ือง      
(2.2) ความสวยงามของตัวละครและ
ฉากประกอบ 

     

(2.3) ความสวยงามของภาพ      
(2.4) คุณภาพของเสียงประกอบ      
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็นเพิ่มเติม ค าถามปลายเปิด ไม่บงัคบัตอบ 

 
3.8  ตรวจสอบและสรุปผล ในกระบวนการน้ีจะท าการน าแอนิเมชนัท่ีสร้างเสร็จแลว้ น ามาให้กลุ่มเป้าหมาย

ชมและสอบถามความเขา้ใจในส่ิงท่ีตวัแอนิเมชนัสามารถส่ือถึงหัวขอ้วิจยัออกไปไดอ้ยา่งชดัเจน 
 
4. ผลการวจิัย 

จากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อแอนิเมชนั 3 มิติ เร่ืองน้ี จ  านวน 30 คน ไดรั้บขอ้มูลประกอบการวิจยั ดงัน้ี 
4.1 เพศชาย 18 คน และเพศหญิง 12 คน 
4.2 ช่วงอาย ุ15-18 ปี จ  านวน 8 คน ช่วงอาย ุ19-24 ปี จ  านวน 10 และช่วงอาย ุ25-30 ปีข้ึนไป 12 คน 

 



 การประชมุน าเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 
ครัง้ท่ี ๑๗  ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 

 
 

 
วนัพุธที่ ๑๐ สิงหาคม พ.ศ.๒๕๖๕  หน้า 329 จัดโดย  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลยัหอการค้าไทย 

ตารางท่ี 2  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือสะทอ้นปัญหาความขัดแยง้กันระหว่างพ่ีน้อง
ภายในครอบครัว 

ค าถาม ค่าเฉล่ีย ระดบัความพึงพอใจ 
1. เขา้ใจส่ิงท่ีสะทอ้นจากเน้ือเร่ือง 4.25 ดี 
2. ความสวยงามของตวัละครและฉากประกอบ 4.52 ดีมาก 
3. ความสวยงามของภาพ 3.65 ดี 
4. คุณภาพของเสียงประกอบ 4.35 ดี 
รวม 4.19 ดี 

หมายเหตุ การก าหนดค่าเฉล่ีย 
 4.50 – 5.00  หมายถึง ดีมาก  3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 
 2.50 – 3.49  หมายถึง ปานกลาง  1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช ้
 1.00 – 1.49 หมายถึง ปรับปรุง 
 

จากตารางท่ี 1 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือสะทอ้นปัญหาความขัดแยง้กัน
ระหว่างพ่ีน้องภายในครอบครัว ไดรั้บความพึงพอใจโดยอิงจากค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.19 ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ดี ผูช้มส่วนมาก
สามารถเขา้ใจเน้ือหาท่ีตวัส่ือแอนิเมชนั 3 มิติสะทอ้นออกมาไดเ้ห็นภาพและชดัเจน 
 
5. การอภปิรายผล 

การออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ น้ีมีเป้าหมายในการท่ีสะทอ้นความขัดแยง้กันระหว่างพ่ีน้องภายใน
ครอบครัวไดอ้ยา่งชดัเจนและเหมาะกบักลุ่มเป้าหมายท่ีอยู่ในขอบเขตท่ีตนเองนั้นเคยผา่นสถานการณ์ความขดัแยง้กนั
ระหว่างพ่ีน้องภายในครอบครัว สามารถท าความเขา้ใจผ่านการน าเสนอเน้ือเร่ืองท่ีมีความทนัสมยัและไม่น่าเบ่ือ
จนเกินไป 
 
6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

6.1 ดา้นการศึกษาประเด็นเก่ียวกบัความขดัแยง้กนัของพ่ีน้องภายในครอบครัวคน้พบว่าจากการศึกษาใน
เร่ืองประเด็นเก่ียวกบัความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งภายในครอบครัว  

6.2 ดา้นการศึกษาเทคนิคและวิธีการออกแบบและผลิตส่ือแอนเมชนัคน้พบว่าสามารถน าเทคนิคและวิธีการ
ออกแบบมาปรับใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานข้ึนมาไดอ้ยา่งมีความสวยงามและสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นเน้ือเร่ืองท่ี
สอดแทรกไปกบัการใชเ้ทคนิคท่ีไดศึ้กษามาทั้งหมดนั้น มาตีความเป็นแอนิเมชนัไดเ้ป็นอยา่งดี 

6.3 ดา้นการออกแบบและผลิตส่ือแอนิเมชนัเร่ืองความขดัแยง้กนัของพ่ีนอ้งในครอบครัวคน้พบว่ามีเน้ือหา
ท่ีมีการตีความท่ีแปลกใหม่และเขา้ใจง่ายต่อการรับชม 

จึงสรุปไดว้่าจากวตัถุประสงคท่ี์ผูว้ิจยัสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือศึกษาประเด็นเก่ียวกบัความขดัแยง้กนัของพ่ี
น้องในครอบครัวและศึกษาเทคนิคเก่ียวกบัแอนิเมชนั คน้พบว่าผลลัพทท่ี์ไดคื้อแอนิเมชนัท่ีมีเน้ือหาท่ีมีความแปลก
ใหม่ในการน าเสนอและและสอดแทรกเน้ือเร่ืองท่ีสามารถเขา้ใจไดง่้าย มีการน าเทคนิคต่าง ๆ เขา้มาช่วยเสริมให้งาน



 การประชมุน าเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 
ครัง้ท่ี ๑๗  ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 
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ภาพท่ีดี มีความสวยงามและสามารถ่ายทอดเทคนิคท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานน้ีข้ึนมาให้กบัคนท่ีสนใจในการสร้าง
งานแอนิเมชนัต่อไปไดใ้นอนาคต 
 
กติตกิรรมประกาศ 

ขอขอบพระคุณ ผูท่ี้มีส่วนร่วมสนับสนุนและมีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานวิจยัและจดัท าส่ือแอนิเมชนั  3 มิติ ใน
คร้ังน้ี ขอขอบพระคุณ รศ.พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา ท่ีให้ค  าปรึกษาในเร่ืองของการเขียนวิทยานิพนธ์ไดอ้อกมาอย่างมี
ความถูกตอ้งและเป็นประโยชน์ เขา้ใจง่าย และขอขอบพระคุณอาจารย ์ชยัพร พานิชรูทติวงศ ์ ท่ีให้ค  าแนะน าเก่ียวกบั
การก ากบัและผลิตผลงานแอนิเมชนั 3 มิติ และค าปรึกษาในการปรับปรุงเน้ือหาและผลงานให้มีความทนัสมยัมาก
ยิง่ข้ึน และขอขอบพระคุณแฟนเพจเฟซบุก๊ Indy Rigger ท่ีให้ค  าปรึกษาเร่ืองเทคนิคในโปรแกรม Autodesk Maya 
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