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บทคัดย่อ 
งานวิจยัฉบบัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อออกแบบและผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อรณรงค์ปัญหาการ

ทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย เร่ือง “Kang Som” เพื่อให้คนในสังคมไทยตระหนกัถึงปัญหาสตัวเ์ล้ียงจร
จดั  ดว้ยการใชเ้ทคนิคการสร้างภาพยนตร์แอนิมชนัแบบ 2 มิติ ผ่านการเล่าเร่ืองระหว่างตวัละครคนกบัสัตวเ์ล้ียง มี
การศึกษาและเก็บขอ้มูลทั้งทางด้านเทคนิคและทางดา้นขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ เพ่ือน ามาใช้เป็นหลกัในการผลิต
ภาพยนตร์แอนิเมชนั  

การน าส่ือแอนิเมชนัมาประยกุตใ์ชเ้พื่อรณรงคปั์ญหาสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย ท าให้ภาพยนตร์มี
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เสริมสร้างแรงบนัดาลใจและจินตนาการณ์ท่ีดี เขา้ถึงไดทุ้กเพศทุกวยั ทรอดแทรกแนวคิด 
การตระหนกัรู้ เพื่อเป็นการลดปัญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสงัคมปัจจุบนั 
ค าส าคัญ:  ภาพยนตแ์อนิเมชนั, การรณรงค,์ สตัวเ์ล้ียงจรจดั, ส่ือวิดีโอ 

 

ABSTRACT 
The purpose of this thesis was to design and produce "Kang-Som," a 2D animation movie 

for a campaign against the abandonment of disabled pets in Thai society, in order to raise awareness 
among the people in Thai society about the issue of abandoned pets, using the medium of a 2D 
animation movie to tell a story of a human and a pet. The production of the animation movie was 
achieved through the collection of technical and useful information. 

By utilizing animation in a campaign against the issue of disabled pets in Thai society, the 
animation was designed to be entertaining, inspiring, and imagination-promoting. It was suitable for 
all age groups and carried an underlying message to raise awareness and decrease the abandonment of 
disabled pets in society. 
Keywords:  Animation movie, Campaign, Abandoned pets, Video media 
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1. บทน า 
การน าสัตวเ์ล้ียงท่ีช่ืนชอบมาเล้ียงไวเ้ป็นเพ่ือนคลายเหงา อยา่งเช่น สุนขัหรือแมว คนส่วนใหญ่มกัจะน ามา

เล้ียงตั้งแต่เล็ก ๆ สัตวเ์ล้ียงยงัมีร่างกายท่ีสมบูรณ์แข็งแรง แต่เม่ือเล้ียงไปนาน ๆ หรือเล้ียงจนสัตวเ์ล้ียงมีอายท่ีุมากข้ึน 
จากลูกแมวลูกสุนขัตวัเล็ก ๆ ท่ีมีความน่ารักน่าเอ็นดู อาจกลายเป็นแมวหรือสุนขัแก่ ๆท่ีใชเ้วลาส่วนใหญ่หมดไปกบั
การนอน หรือเคราะห์ร้ายไปกว่านั้นสัตวเ์ล้ียงบางตวัยงัอาจพิการจากอุบติัเหตุต่าง ๆ หรือร่างกายพิการผิดปกติตาม
ธรรมชาติ การเล้ียงดูเพ่ือใหเ้ป็นเพ่ือนคลายเหงา อาจกลบักลายเป็นการสร้างภาระใหก้บัผูเ้ล้ียง 
 

จากประสบการณ์ท่ีผ่านมาในอดีตของผูจ้ดัท าวิจยั ไดพ้บเห็นปัญหาการทอดทิ้งสัตวเ์ล้ียงอยา่งสุนขัและ
แมว ที่ผูเ้ล้ียงคิดว่าการเล้ียงสัตวเ์หล่าน้ีต่อไปนั้นอาจกระทบต่อชีวิตความเป็นอยูข่องตวัผูเ้ล้ียงเอง ไม่สามารถอยู่
ร่วมกบัสัตวเ์ล้ียงไดอ้ีกต่อไป เช่น ผูเ้ล้ียงไม่เคยมีประสบการณ์การเล้ียงสัตวท่ี์มีความผิดปกติหรือพิการ ขาดความรู้
ความเขา้ใจ หรืออาจเกิดอาการทอ้หรือผิดหวงัจากการเจ็บป่วยของสัตวเ์ล้ียง  ส่งผลกระทบต่อจิตใจของผูเ้ล้ียง ท า
ให้หมดก าลงัใจในการเล้ียงดูสัตวเ์ล้ียงเหล่านั้นต่อไป สัตวเ์ล้ียงเหล่าน้ีถา้โชคดีก็อาจจะถูกส่งต่อไปให้ผูเ้ล้ียงดูใหม่ท่ี
อยากน าไปดูแลต่อ แต่ถา้หาบา้นใหม่ให้สัตวเ์ล้ียงเหล่าน้ีไม่ได ้และสถานการณ์บีบบงัคบั ก็อาจจะตอ้งลงเอยดว้ย
การทอดทิ้งสัตวเ์ล้ียงเพื่อเป็นการตดัปัญหาและภาระการเล้ียงของผูเ้ล้ียง จึงท าให้เป็นเร่ืองท่ีน่าสะเทือนใจแก่ตวั
ผูจ้ดัท าวิจยัเองและต่อคนสงัคมไทยเป็นอยา่งมาก 

จากปัญหาท่ีกล่าวมาทั้งหมดน้ี จะท าอยา่งไรใหค้นในสังคมไทยตระหนกัถึงปัญหาสัตวเ์ล้ียงจรจดั เม่ือตอ้ง
เผชิญกบัปัญหาสตัวเ์ล้ียงท่ีดูแลมีความผิดปกติทางดา้นร่างกายหรือกลายเป็นสัตวเ์ล้ียงทุพพลภาพ การน าส่ือแอนิเมชนั
มาประยุกต์ใชเ้พื่อรณรงค์ปัญหาสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย ท าให้ภาพยนตร์มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
เสริมสร้างแรงบนัดาลใจและจินตนาการณ์ เขา้ถึงไดทุ้กเพศทุกวยั สอดแทรกแนวคิด การตระหนกัรู้ เพื่อเป็นการลด
ปัญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสงัคมปัจจุบนั 

 
2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

2.1. เพื่อศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัปัญหาสตัวเ์ล้ียงจรจดั 
2.2. เพื่อออกแบบและผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ เพ่ือรณรงคปั์ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพ

ในสงัคมไทย เร่ือง “Kang Som”  
 
3. ทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 

3.1 ศึกษาข้อมูลท่ีเกีย่วข้อง ได้แก่ 
     3.1.1 การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ 
    3.1.2 ขอ้มูลเก่ียวกบัปัญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงทุพพลภาพ 
    3.1.3 ขอ้มูลการเล้ียงดูสตัวเ์ล้ียง 
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3.2 ก่อนผลติ (Pre-production)  
     3.2.1 ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลพ้ืนฐานท่ีเก่ียวกบัปัญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียง 
     3.2.2 เขียนบทส าหรับท าส่ือภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ 
     3.2.3 ออกแบบตวัละคร และฉาก 
3.3 ผลติ (Production) 
     3.3.1 สร้างตวัละคร 2 มิติ 
     3.3.2 สร้างฉากสภาพแวดลอ้ม 2 มิติ  
     3.3.3 สร้างภาพเคล่ือนไหวตามบท (Animatic) น ามาใชเ้ป็นแบบก าหนดระยะเวลาภาพและเสียงก่อน

จะน าไปผลิตจริง 
     3.3.4 ท าการเคล่ือนไหวตวัละคร และจดัองคป์ระกอบภาพโดยการก าหนดมุมกลอ้ง 
     3.3.5 ก าหนดทิศทางของแสงของตวัละคร และฉากสภาพแวดลอ้ม 
     3.3.6 เรนเดอร์ภาพแอนิเมชนั 2 มิติออกมาหลงัการผลิตภาพยนตร์  
3.4 หลงัผลติ (Post-production) 
    3.4.1 ตรวจสอบภาพแอนิเมชนั 2 มิติ และแกไ้ขพฒันา 
    3.4.2 การตดัต่อซอ้นภาพ และล าดบัภาพตามบทภาพยนตร์ 
    3.4.3 ใส่เสียงประกอบ 
3.5 เผยแพร่และเกบ็ข้อมูล 
3.6 สรุปผลจากข้อมูลท่ีได้รับ 
 

4. ระเบียบวิธีการวจิัย 
ในการศึกษาการวิจัยเร่ืองน้ีเป็นการศึกษาปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงทุพพล

ภาพในสังคมไทย เพื่อน าขอ้มูลมาเป็นแนวทาง สรุป และรวบรวมขอ้มูลโดยรวบรวมขอ้มูลประเภทท่ีเป็นประโยชน์ 
และมีความส าคญั มาท าการสรุปการศึกษาวิจยัเพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลส าหรับหาวิธี ในการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ี
สร้างแรงบนัดาลใจเพื่อรณรงคก์ารแกปั้ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย ให้มีความเหมาะสม และ
เขา้ถึงคนทุกเพศทุกวยั ซ่ึงจะใชว้ิธีการด าเนินการศึกษาวิจยัโดยมีระเบียบวิธีดงัน้ี 

 
4.1 แหล่งข้อมูลท่ีใช้ในการศึกษา 
แหล่งขอ้มูลท่ีไดน้ ามาใชใ้นการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
4.1.1 แหล่งข้อมูลประเภทเอกสาร ได้แก่ หนังสือ เอกสาร บทความ วิทยานิพนธ์ส่ิงตีพิมพ์ท่ีมีความ

เก่ียวขอ้งกบัการวิจยั  
4.1.2 แหล่งขอ้มูลประเภทอิเล็กทรอนิกส์ได้แก่การสืบคน้ขอ้มูลผ่านระบบออนไลน์ และเวบ็ไซต์ วิดีโอ 

รูปภาพ ส่ือต่างๆ และภาพยนตร์ ท่ีสามารถน ามาศึกษาคน้ควา้เพื่อน ามาท างานวิจยั 
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4.2 ก่อนผลิต (Pre-production) 
ในขั้นตอนของงานวิจยั ไดก้ าหนดขอบเขตการศึกษาในการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ เพื่อรณรงค์

ปัญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย ท่ีมีความยาวประมาณ 3 นาที ลกัษณะภาพยนตร์มีความสดใส 
มีสีสันท่ีสวยงาม มีฉากสวนสาธารณะเป็นฉากหลกัและเป็นจุดเด่นของเร่ือง ตวัเน้ือเร่ืองจะเล่าเร่ืองอยา่งไหลล่ืน และ
รวดเร็ว สอดแทรกแง่คิดในเร่ืองของความรักความผกูพนั และความอบอุ่น 

 
เม่ือก าหนดขอบเขตการศึกษาในขั้นตน้เรียบร้อย จึงไดเ้ร่ิมด าเนินการศึกษาขอ้มูลท่ี เก่ียวขอ้งกบังานวิจยั 

โดยไดศึ้กษาจากหนงัสือและส่ือภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีแนวทาง และเทคนิคในการท างาน คลา้ยคลึงหรือเช่ือมโยง
กับงานวิจยั โดยมีทั้งขอ้มูลจากภาพยนตร์แอนิเมชัน และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ท าการศึกษาเก่ียวกับหลกัการ การ
วางแผน การผลิต วิธีการถ่ายท า รวมถึงเทคนิคเฉพาะทางในการท าแอนิเมชนั วิธีการท าให้ตวัละครเคล่ือนไหว การ
ออกแบบฉาก สภาพแวดลอ้ม โดยค านึงถึงเน้ือหาท่ีมีความเหมาะสม ทนัยคุสมยั และเป็นประโยชน์ต่อสงัคม 
 

4.3 ผลิต (Production) 
จากการศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสงัคมไทย ท าให้เห็นถึงแนวทาง

ของเน้ือเร่ือง ท่ีมีความสนุก อบอุ่น และให้แง่คิดเชิงบวก เหมาะแก่การท าภาพยนตร์แอนิเมชัน จึงได้ศึกษาแนว
ทางการเขียนบทจากภาพยนตร์แอนิเมชนั ท่ีมีความใกลเ้คียงกบังานวิจยั จากการศึกษาพบว่าเน้ือเร่ืองส่วนใหญ่ท่ีศึกษา 
จะเร่ิมจากการเล่าเร่ืองในแง่บวกท่ีส่ือให้เห็นถึงความสุข ความสนุกสนานก่อน จากนั้นจะค่อยๆด าเนินเร่ืองเขา้ไปสู่
ปัญหาหรืออุปสรรค หรือบางคร้ัง ปัญหาหรืออุปสรรคท่ีเป็นจุดเปล่ียนท่ีส าคญัภายในเร่ืองก็อาจจะเกิดข้ึนมาโดย
กระทนัหัน แลว้จบลงดว้ยการให้แง่คิดต่าง ๆ รวมไปถึงการบรรลุเป้าหมายของเร่ือง เช่น การตดัสินใจท าในส่ิงท่ี
ถูกตอ้ง การเห็นความส าคญัของครอบครัว เพ่ือน หรือคนรักมาก่อนเสมอ แนวทางน้ีมกัถูกมาน าใชบ่้อย ๆ เพื่อใหผู้ช้ม
ไดรั้บขอ้คิดในภาพยนตร์แอนิเมชนั มีการส่ือสารท่ีเขา้ใจง่ายและเป็นเร่ืองใกลต้วัของผูรั้บชม จึงมีความเหมาะสมท่ีจะ
น ามาเป็นแนวทางการท าภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้นได ้เม่ือไดข้อ้มูลการศึกษา และแนวทางการเขียนบท จึงไดเ้ขียนบท
โดยค านึงถึงสถานท่ีฉาก ความเหมาะสมของตวัละคร ภายในภาพยนตร์เป็นหลกั เพ่ือใหมี้ความเรียบง่ายและคลา้ยคลึง
กบัโลกแห่งจริง เพ่ือสะทอ้นให้เห็นมุมมองของภาพยนตร์ท่ีตอ้งการจะส่ือสาสาร การรณรงค์ให้เห็นถึงปัญหาการ
ทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสงัคมไทย เพ่ือใหผู้ช้มไดต้ระหนกัถึงปัญหาท่ีเกิดในสงัคม  

 
4.3.1 เร่ืองยอ่  
เน้ือเร่ืองไดเ้ล่าถึง หญิงสาวคนหน่ึงท่ีมีแมวตวัโปรดเป็นเพ่ือนคู่ใจ ทั้งคู่ใชชี้วิตร่วมกนัมาอยา่งยาวนาน ใน

แต่ละวนัทั้งคู่จะออกไปใชชี้วิตเท่ียวเล่นท่ีแสนสนุกในสวนสาธารณะใกลบ้า้นเป็นประจ าทุกวนั อยู่มาวนัหน่ึงเกิด
เหตุการณ์ท่ีไม่คาดคิด เป็นเหตุการณ์ท่ีจะเปล่ียนแปลงชีวิตของทุกของทั้งคู่ไปตลอดกาล หญิงสาวจะท าอย่างไรกบั
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน การตดัสินใจนั้นข้ึนอยูก่บัเธอ 
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4.3.2 แก่นของเร่ือง  
แก่นเร่ืองคือ ความรักความผกูพนั การตดัสินใจและการยอมรับในความเปล่ียนแปลง  
 
4.3.3 บทภาพยนตร์  
เม่ือไดบ้ทยอ่และแก่นของเร่ืองจึงไดเ้ร่ิมเขียนบทภาพยนตร์เพื่อผลิตงานแอนิเมชนั 2 มิติโดยไดพ้ฒันาเป็น

บทภาพยนตร์ดงัน้ี หญิงสาวคนหน่ึงเธอมีช่ือว่า “พอใจ” ไดอ้อกมาว่ิงเล่นขา้งนอกกบัสัตวเ์ล้ียงตวัโปรดของเธอ ซ่ึง
เป็นแมวไทยมีช่ือว่า “แกงส้ม” แกงส้มเป็นแมวท่ีอายเุยอะอยูพ่อสมควร เพราะว่าแกงส้มอยูก่บัพอใจมาตั้งแต่เด็ก โดย
ทั้งคู่มกัจะออกมาว่ิงเล่น เท่ียวไปในสวนสาธารณะใกลบ้า้นอยูเ่ป็นประจ า และไปในท่ีประจ าของทั้งคู่ มีบ่อน ้าพุกลาง
สวนสาธารณะ และชอบไปซ้ือไอศกรีม ซ่ึงเป็นของโปรดของพอใจ และก่อนกลบับา้น ทั้งคู่จะชอบแวะไปนัง่อยู่ริม
แม่น ้ า ท่ีอยู่ทา้ยสวนสาธารณะ พอใจจะชอบนั่งวาดภาพโดยมีแกงส้มแมวตวัโปรดของเธอ นั่งเป็นแบบให้อยู่เป็น
ประจ า ทั้งคู่จะมีกิจกรรมท่ีท าร่วมกนัอยูเ่สมอเม่ือมาท่ีบริเวณสวนสาธารณะ ซ่ึงเหมือนเป็นกิจวตัรประจ าวนัท่ีทั้งคู่ท  า
ตลอดในทุก ๆ วนั 

 
ในวนัต่อมา พอใจต่ืนข้ึนมาและท างานของเธอแต่เชา้ตรู่ เธอท างานตลอดทั้งวนัจนถึงค ่า ในขณะนั้น แกง

ส้มไดเ้ดินเขา้มาในห้องและเดินผ่านหลงัพอใจไป จากนั้นไม่นานก็มีเสียงดงัเหมือนมีส่ิงของหล่น พอใจไดย้ินเสียง
และไดห้นัไปมอง ปรากฏวา่เป็นแกงส้มท่ีลม้หมดสติอยูก่บัพ้ืน พอใจจึงรีบน าแกงส้ม ส่งคลินิกรักษาสตัวใ์กลบ้า้น 

 
เวลาผ่านไป พอใจไดเ้ดินเขา้ไปดูอาการของแกงส้ม เธอมองไปท่ีแกงส้มและพบว่า มีผา้พนัแผลพนัอยู่

รอบดวงตาของแกงส้ม แกงส้มตอ้งสูญเสียการมองเห็นและกลายเป็นแมวตาบอด เธอตกใจเป็นอยา่งมาก เหตุการณ์
ทุกอยา่งเกิดข้ึนโดยท่ีเธอไม่ทนัไดเ้ตรียมใจไว ้เธอกลั้นน ้าตาเอาไวไ้ม่อยูแ่ละไดร้้องไหใ้นท่ีสุด 

 
หลงัจากนั้นเธอเดินออกมาจากคลินิกโดยอุม้แกงส้มไว ้เธอเดินไปเร่ือย ๆ เพ่ือตรงไปท่ีสวนสาธารณะ ใน

หัวของเธอก าลงัคิดท่ีจะตดัสินใจท าอะไรบางอยา่ง ทนัใดนั้นเธอก็ไดว้างแกงส้มลงกบัเกา้อ้ีท่ีสวนสาธารณะ และรีบ
ว่ิงออกมาทั้งน ้าตา เธอยอมรับกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนไม่ได ้จากนั้นฝนเร่ิมตกลงมาอยา่งหนกั 

ในขณะท่ีเธอก าลงัว่ิงท่ามกลางสายฝน เธอเร่ิมฉุดคิดถึงอะไรบางอยา่ง ภาพในความทรงจ าและช่วงเวลาดี 
ๆ ระหวา่งพอใจกบัแกงส้มกผ็ดุข้ึนมาในหวัของพอใจ เธอนึกยอ้นกลบัไป นึกถึงเร่ืองราวท่ีผา่นมาของเธอและแกงส้ม 
ช่วงเวลาแห่งความสุข ช่วงเวลาแห่งความสนุก มิตรภาพดี ๆ ท่ีเกิดข้ึนระหว่างเธอกบัแกงส้มความผูกพนัท่ีมีมาอย่าง
ยาวนาน ท าใหเ้ธอมีสติข้ึนมาได ้

 
เธอจึงตดัสินใจว่ิงยอ้นกลบัไปท่ีสวนสาธารณะ เพ่ือกลบัไปหาแกงส้ม เธอรู้สึกเสียใจกบัการกระท าของ

ตวัเองเป็นอยา่งมาก ท่ีไม่ยอมใชเ้วลาคิดใหดี้กวา่น้ี เม่ือไปถึงเธอหยดุมองไปท่ีแกงส้ม แกงส้มรับรู้วา่มีบางส่ิงบางอยา่ง
อยูต่รงหนา้ และรับรู้ไดท้นัทีวา่นัน่คือ “พอใจ” เจา้นายและเพื่อนรักของแกงส้ม 
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5. ผลการวิจัย 
ภาพยนตร์แอนิเมชนัเพื่อการรณรงคปั์ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย เร่ือง “ Kang-

Som ” จากการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน  2 มิติ มีการน าเสนอภาพในรูปแบบการ์ตูนท่ีมีสีสันท่ีสวยงาม เพื่อ
ส่งเสริมความน่าสนใจ และรณรงคเ์ก่ียวกบัการแกปั้ญหาการทอดท้ิงสตัวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสงัคมไทยส าหรับคนรุ่น
ใหม่ในยคุปัจจุบนั มีการเล่าเร่ืองท่ีเขา้ใจง่าย ผา่นการสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่งดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 

 
*เกณฑก์ารแปลผลตามคะแนน  

3.50 – 4.00 ดีมาก  
2.50 – 3.49 ดี  
1.50 – 2.49 ปานกลาง  
1.00 – 1.49 นอ้ย  
 

6. สรุปผลการวจิัย 
จากการไดศึ้กษาส่ือการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชันเพื่อการรณรงคปั์ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพล

ภาพในสังคมไทย เร่ือง “ Kang-Som ” จากการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ พบวา่ส่ือการรณรงคก์ารแกปั้ญหา
การทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทยนั้นมีประโยชน์อย่างมากและเสริมสร้างจินตนาการและแฝงไปดว้ย
ขอ้คิดต่อยอดการแกปั้ญหาสัตวเ์ล้ียงจรจดั ออกมาเป็นส่ือแอนิเมชันท่ีมีความเหมาะสมต่อคนในสังคมยุคปัจจุบนั 
เน่ืองจากแอนเมชันนั้นสามารถถ่ายทอดเร่ืองราวไดอ้ย่างไม่จ ากดั ดว้ยเทคนิคภาพ แสงสีและเสียง ช่วยท าให้งาน
แอนิเมชนั เร่ืองน้ีมีเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ ทางดา้นการออกแบบตวัละคร และฉากทศันียภาพมีความส าคญัเป็นอยา่งมาก 
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เช่นกนั เน่ืองจากตอ้งการส่ือสารเอกลกษัณ์ให้ท่ีมีความเป็นสังคมเป็นไทย เพ่ือให้มีความสมจริงและสวยงามสมบูรณ์ 
การออกแบบจึงตอ้งมีการปรับให้เหมาะสมกบัส่ือแอนิเมชนัเพ่ือใหง้านเกิดความร่วมสมยั และง่ายต่อขั้นตอนการผลิต 
การลดทอน และออกแบบให้ไดต้วัละครท่ีมีความร่วมสมยั ให้มีเอกลกัษณ์ นอกจากน้ีการออกแบบการตดัต่อซ้อน
ภาพ และการจดัมุมกลอ้ง  ท่ีมีความน่าสนใจจะช่วยส่งเสริมให้แอนิเมชนัมีความน่าสนใจมากข้ึน เม่ือไดร้วมเขา้กบั
เสียงดนตรีประกอบฉากจะท าให้เกิดความสมบูรณ์ ถ่ายทอดอารมณ์ให้แก่ผูรั้บชม และช่วยส่ือสารให้แอนิเมชนั มี
ความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ส่ือการออกแบบแอนิเมชนันั้นสามารถส่งเสริมเร่ืองการรณรงค์ลด
ปัญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย  ท่ีมีความน่าสนใจ สนุกสนาน ช่วยให้เป็นประโยชน์ต่อผูรั้บ
สารและคนสงัคมไทย 
 
ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
 

ดา้นเน้ือเร่ือง 
 

การผลิตส่ือการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชันเพื่อการรณรงคก์ารแกปั้ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพล
ภาพในสังคมไทย เร่ือง “ Kang-Som ” นั้นจากการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ มีขอ้จ ากดัในการน าเสนอ
เน้ือหาภาพบางฉากหรือบางมุมกลอ้ง เน่ืองจากมีขอ้จ ากัดด้านเทคนิค จึงตอ้งมีการปรับเปล่ียนเน้ือหาและแก้ไข
มุมมองภาพ ในช่วงตลอดระยะเวลาในการผลิตส่ือ การเล่าเร่ืองจึงควรมีความกระชบั และเขา้ใจง่ายท่ีสุด ท าให้มีการ
ตดัทอนเน้ือหาและปรับปรุงใหม่ตามความเหมาะสมภายในงาน เพ่ือไม่ให้ระยะเวลานั้นยาวมากข้ึนหรือสั้นจนเกิน
กว่าท่ีตั้งเป้าหมายไว ้ดงันั้นในส่วนน้ี จึงควรมีการเผื่อเวลาการวางตารางการท างานไวส้ าหรับการแกไ้ขปรับปรุง 
ส าหรับกรณีเกิดปัญหาหรือขอ้ผิดพลาดในการผลิตส่ือในบางกรณีท่ีจะเกิดข้ึน เพ่ือท่ีจะไดมี้เวลาในการปรับปรุงแกไ้ข 
และพฒันาส่ือแอนิเมชนัใหส้มบูรณ์ 

 

ดา้นการออกแบบ 
 

การผลิตแอนิเมชันเร่ืองน้ีไดมี้แนวคิดมาจากปัญหาของสังคมไทยท่ีสะทอ้นให้เห็นว่า ยคุสมยัน้ี มีการน า
สัตวต่์าง ๆ มาเล้ียงเป็นสัตวเ์ล้ียงมากข้ึนเป็นอยา่งมาก หลากหลายชนิดและสายพนัธ์ จึงตอ้งมีการศึกษาและรวบรวม
ขอ้มูลท่ีค่อนขา้งมาก และมีความถูกตอ้งทั้งดา้นสถิติ เน้ือหา และขอ้มูลทางดา้นจิตวิทยา เพ่ือตีความออกมาเป็นบท
เน้ือเร่ืองท่ีใชใ้นการท าการผลิตส่ือแอนิเมชนั ในส่วนของการออกแบบตวัละครเป็นอีกส่วนท่ีตอ้งใชร้ะยะเวลาเป็น
อย่างมากพอสมควร เพราะตอ้งการส่ือให้เห็นถึงอารมณ์ สีหน้า ท่าทาง ของตวัละคร ไม่ว่าจะเป็นมนุษยห์รือสัตว ์
เพ่ือใหเ้ขา้ถึงอารมณ์และสร้างความเขา้ใจให้กบัผูท่ี้ชมภาพยนตร์แอนิเมชนัเพ่ือการรณรงคปั์ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียง
ท่ีทุพพลภาพในสังคมไทย และในปัจจยัดา้นเทคนิค ไดมี้การพฒันาและปรับปรุงตวัละครในหลากหลายรูปแบบ ซ่ึง
ท าใหเ้วลาในการท างานเพ่ิมข้ึน เพ่ือใหง่้ายต่อขั้นตอนอ่ืนในการผลิตแอนิเมชนั ซ่ึงจะท าใหก้ารท างานในดา้นการผลิต
เกิดความสะดวกและรวดเร็วยิ่งข้ึน 
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ดา้นการผลิต  
เน่ืองจากเทคนิคท่ีใชใ้นการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัเพื่อการรณรงคปั์ญหาการทอดท้ิงสัตวเ์ล้ียงท่ีทุพพลภาพ นั้นกิน
ทรัพยากรของอุปกรณ์ท่ีใช้ในการท างานเป็นอย่างมาก ทั้งทางดา้นประสิทธิภาพของอุปกรณ์ พ้ืนท่ีในการจดัเก็บ
ขอ้มูล  ซ่ึงตอ้งมีการเตรียมความพร้อมก่อนการผลิตเพราะถา้หากอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการท างานอยูใ่นสภาพท่ีพร้อม และ
ไม่มีขอ้จ ากดัในดา้นต่าง ๆ จะช่วยให้ระยะเวลาในการท างานลดลง เน่ืองจากการท างานตอ้งใช้การประมวนผลท่ี
รวดเร็วและสมบูรณ์ท่ีสุด เพราะมีส่ิงท่ีต้องค านึงถึง อาทิเช่น คุณภาพของงาน ระยะเวลาในการผลิต ความ
สะดวกสบายในขั้นตอนการผลิตเป็นตน้ หากอุปกรณ์มีพ้ืนท่ีจดัเก็บขอ้มูลท่ีไม่เพียงพอ ในบางคร้ังการประมวนภาพ
แสดงผล ก็อาจจะเกิดขอ้ผิดพลาด ท าให้ตอ้งเร่ิมการประมวนผลใหม่ ท าให้เพ่ิมระยะเวลาในการท างานมากข้ึน ท าให้
การท างานไม่เป็นไปตามแผนท่ีวางไว ้

 

ดา้นหลงัการผลิต 
 

หลงักระบวนการผลิตเบ้ืองตน้พบว่า ภาพช้ินงานบางสวนส่ือสารออกไม่ชดัเจนหรือตรงตามบทเน้ือเร่ืองท่ี
วางไวใ้นเบ้ืองตน้ ท าให้มีการยอ้นกลบัขั้นตอนการผลิต เพ่ือท าการปรับปรุงและแกไ้ข ให้ภาพช้ินงานตรงกบับท
เน้ือหา เพ่ือการล าดบัภาพท่ีถูกตอ้งตามสตอร่ีบอร์ด ดา้นเสียงดนตรีและเอฟเฟกตเ์สียงในการเล่าเร่ือง มีการใชเ้วลาใน
การผลิตและเลือกใช้ท่ีนานเกินกว่ากรอบระยะเวลาท่ีวางไวเ้ล็กน้อยเน่ืองจาก ขั้นตอ้นการผลิตเสียงประกอบไม่
สามารถเขา้กนักบัตวัส่ือแอนิเมชนัไดอ้ยางสมบูรณ์แบบ ตรงน้ีไดมี้การปรับปรุงพฒันาอยู่หลายคร้ังเพ่ือให้ผลงาน
ออกมาสมบูรณ์แบบมากท่ีสุด โดยในขั้นตอนหลงัการผลิต ถือเป็นขั้นตอนสุดของการผลิตส่ือแอนิเมชนั ดงันั้น ใน
กรอบการก าหนดระยะเวลา ควรท่ีจะตอ้งเผือ่ระยะเวลาในส่วนของตรงน้ีให้ไดม้ากท่ีสุด เพ่ือตรวจสอบหาขอ้ผดิพลาด 
พฒันาและปรับปรุง เพ่ือใหผ้ลงานนั้นสมบูรณ์แบบบมากท่ีสุด 

 
7. ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป 

จากท่ีได้ท าการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชันเพื่อการรณรงค์ปัญหาการทอดท้ิงสัตว์เล้ียงท่ีทุพพลภาพใน
สังคมไทยนั้น ส่ิงส าคญั คือการวางกรอบระยะเวลา การบริหารการรจดัการกบัทรัพยากรดา้นต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น ดา้น
เคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีใชใ้นการท างาน ดา้นบุคลากรท่ีสนบัสนุนการท างาน ดา้นระยะเวลาในการด าเนินการผลิต ดว้ยส่ิง
ท่ีกล่าวมาทั้งหมดน้ี หากสามารถบริหารจดัออกมาไดดี้  การจดัการในการท างานในส่วนต่าง ๆ ท่ีเป็นระบบ ระเบียบ
และเรียบร้อย จะช่วยท าใหก้ารผลิตแอนิเมชนัประสบผลตรงตามแผนท่ีก าหนดไว ้กระบวนการท างานในแต่ละส่วนมี 
ความส าคญัเท่ากนั การท างานท่ีเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ จะท าให้การท างานเกิดขอ้ผิดพลาดนอ้ยลงและใชเ้วลา
ในการท างานลดลง 
 
 
 
 
 
 
 



 การประชมุน าเสนอผลงานวิจัยบณัฑิตศึกษาระดับชาติ 
ครัง้ท่ี ๑๘  ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

วนัเสารท์ี ่๑๙ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๖ หน้า 599 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

เอกสารอ้างองิ 
กรมส่งเสริมการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน. (2562). คู่มือการจัดการสถานสงเคราะห์สัตว์. กรุงเทพฯ: กระทรวงมหาดไทย. 
ชยัพร ธรรมโยธ. (2557). หลกัการใช้สีในการออกแบบ. สืบคน้ 4 ตุลาคม, 2565,จาก 

https://sites.google.com/site/sirisak42256/3-4-hlak-kar-chi-si-ni-kar-xxkbaeb. 
ณฐัสิทธ์ิ ด่อนแกว้ (2561). การออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือลดปัญหาสุนัขจรจัด (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยัรังสิต, ปทุมธานี. 
ทศัศา นารอด. (2552). การออกแบบตัวละคร. สืบคน้ 4 ตุลาคม, 2565,จาก 

https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-
direction 

นฤมล มานิพพาน. (ม.ป.ป.). คู่มือส าหรับการเลีย้งแมวไทย. กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพเ์สริมวิทย.์ 
พลอยไพลิน ศิริมุจลินท.์ (2562). การออกแบบส่ือแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ือความเข้าใจในความรับผิดชอบต่อการเลีย้งสัตว์

เลีย้งส าหรับเดก็ (Unpublished Master’s thesis). 
 มหาวิทยาลยัรังสิต, ปทุมธานี. 

ภรภทัร เกิดศิริ. (2556). ภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ของขวัญอันล า้ค่า (Unpublished Master’s thesis). 
มหาวิทยาลยัศิลปากร. กรุงเทพฯ 

ยิง่ลกัษณ์ มูลสาร, และปรีชา มูลสาร. (2558). คู่มือการเลีย้งสุนัข. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
อุทิศ แจง้ถ่ินป่า. (2557). หลกัการเขยีน Storyboard. สืบคน้ 4 ตุลาคม, 2565,จาก 

https://kruuthit.wordpress.com 
อนุชา เสรีสุชาติ. (2548). ความหมายของแอนิเมชัน. สืบคน้ 5 ตุลาคม, 2565,จาก 

https://www.slideshare.net/thanawatboontan/animation-2d-1 
Bennett, J. (2022). How to Use the Color Wheel to Pick the Right Palette for Any Room. Retrieved October 4, 2022, 

from https://www.bhg.com/decorating/color/basics/color-wheel-color-chart/ 
Charles, F. (2018). Dialogue styles in different genres of film scripts. Retrieved October 4, 2022, from 

https://www.researchgate.net/figure/Dialogue-styles-in-different-genres-of-film-scripts_tbl1_329065833 
Chunk. (2020).  Easy 2D Lighting in After Effects with Shadow Studio 2. [Video file]. Retrieved October 5, 2022, 

from https://www.youtube.com/watch?v=_7VsHTnnMOM&t=152s 
Ibrahimli. (2020). DUIK BASSEL 2023: Full Character Rigging in After Effects.  

[Video file]. Retrieved October 6, 2022, from https://www.youtube.com/watch?v=J2g0ENPH_00 
Jafar Fazel. (2022). Front Run Cycle Animation In After Effects. [Video file].  Retrieved October 6, 2022, from 

https://www.youtube.com/watch?v=O0a_gu3lYXo 
Jeffrey, L. (2021). A Filmmaker’s Guide to Movie Sound Effects & 6 Iconic Examples. Retrieved October 6, 2022, 

from https://www.marmosetmusic.com/journal/a-filmmakers-guide-to-movie-sound-effects-6-iconic-
examples 



 การประชมุน าเสนอผลงานวิจัยบณัฑิตศึกษาระดับชาติ 
ครัง้ท่ี ๑๘  ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

วนัเสารท์ี ่๑๙ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๖ หน้า 600 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 

Kitbull. (1981). Pixar SparkShorts. [Video file]. Retrieved October 5, 2022, from 
https://www.youtube.com/watch?v=AZS5cgybKcI&t=60s 

Motion Design Maker. (2022). Water Fountain Animation in After Effects. [Video file]. Retrieved October 6, 2022, 
from https://www.youtube.com/watch?v=aFo0U2gCQog&t=217s 

Onen, U. (2021). Movie Audio Elements - The Basics You Need To Know. Retrieved October 6, 2022, from 
https://www.pro-tools-expert.com/production-expert-1/movie-audio-elements-the-basics-you-need-to-
know 

Paige, A. (2016). 9 Aspects of Animated Film Production. Retrieved October 6, 2022, from 
https://www.filmsbluedragon.com/9-aspects-animated-film-production 

The Art of Aaron Blaise. (2020). Animation - Miss Violet Makes a Friend. [Video file]. Retrieved October 6, 2022, 
from https://www.youtube.com/watch?v=oelYs6Z-jok 

Thomas, F. (1981). Disney Animation: The Illusion of Life New York: Walt Disney 
What are the 12 Principles of Animation. (2022). Retrieved October 6, 2022, from 

https://www.pluralsight.com/blog/film-games/understanding-12-principles-animation 
 


