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บทคัดย่อ 

 การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ออกแบบช้ินงานจากพลาสติกลูกฟูกหลงัใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 2) ศึกษาความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีสร้างสรรค์ช้ินงานจากพลาสติกลูกฟูกหลงัใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาและ 3) เปรียบเทียบ

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟูกก่อนและหลงัใชก้ระบวนการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา   กลุ่มตวัอย่างในการวิจยัเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีกาํลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปี

การศึกษา 2561 โรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานีจาํนวน 30 คน จาก 1 ห้องเรียนซ่ึงสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 

sampling)จาํนวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ย 1) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง คือ แผนการจดัการเรียนรู้ 4 แผน 

และ2) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู คือแบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงาน  

และแบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีสร้างสรรค์ช้ินงาน  เคร่ืองมือดงักล่าวตรวจสอบคุณภาพโดย

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญ 3 คนมีค่าดรรชนีสอดคล้องระหว่าง 0.67 - 1.00 สําหรับ

แบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงานและสร้างสรรค์ช้ินงานมีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.70 

และ 0.96 ตามลาํดบั  เก็บรวบรวมขอ้มลูโดยผูว้ิจยัจดัการเรียนรู้ตามแบบสะเต็มศึกษาทดสอบก่อนจดัการเรียนรู้และ

หลงัการจดัการเรียนรู้  วิเคราะห์ขอ้มลูโดยคาํนวณหาค่าร้อยละ(%)  หาค่าเฉล่ีย(x̄) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(1 5S.D.)  

จากคะแนนความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียน  เปรียบเทียบความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีก่อนและ

หลงัจดัการเรียนรู้โดยใชค่้าทดสอบที(15t-test) ผลการวิจยัพบว่า  1) นกัเรียนทุกคนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

ออกแบบช้ินงานสูงกว่าเกณฑท่ี์กาํหนดคือสูงกว่าร้อยละ 70.00 ของคะแนนเต็ม โดยคะแนนอยูร่ะหว่างร้อยละ70.00 - 

100.00  2) นกัเรียนทุกคนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีร้างสรรคช้ิ์นงานสูงกว่าเกณฑท่ี์กาํหนดคือสูงกว่าร้อย

ละ 70.00 ของคะแนนเต็มโดยคะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ73.00 - 100.00  3) นักเรียนมีความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีออกแบบช้ินงานและสร้างสรรค์ช้ินงานหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
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Abstract  

 This experimental research aimed to 1) study technology competency for designing corrugated plastic 

work pieces after using stem learning process, and 2)study technology competency for creating corrugated plastic 

work pieces after using stem learning process, and 3) compare technology competency for designing and creating 

corrugated plastic work pieces after using stem learning process. By applying cluster random sampling, the sample 

group consisted of 30 Grade 5 students studying at a school in Pathum Thani in Semester 1/2018. The research 

instruments included 1) the instruments for the teaching experiment: four learning management plans, 2) the 

instruments for data collection: competency tests for designing and creating corrugated plastic work pieces. All 

instruments were validated by three experts with IOC results of 0.67-1.00 for the learning management plans and 

0.70-0.96 for the competency tests respectively. The researcher collected the data by applying the learning 

management plans as well as pretest and posttest. The data were analyzed by using percentage, mean, standard 

deviation and t-test to compare the competency. The results revealed that 1) every student had higher competency 

score for designing corrugated plastic work pieces than the standard one; higher than 70.00 points or ranging from 

70.00-100.00 points, 2) every student had higher competency score for creating corrugated plastic work pieces the 

standard one; higher than 70.00 out of 100.00 points or ranging from 73.00-100.00 points, and 3) every student had 

higher competency for designing and creating corrugated plastic work pieces after using stem learning process with 

statistical significance at 0.01 
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1.บทนํา 

                    พระราชบญัญติั การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 

2553  ได้กล่าวถึงแนวการจดัการศึกษาว่า ต้องยึดหลักผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น. 11)  และผูเ้รียนมีความสําคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียน

สามารถพฒันาศกัยภาพ ความรู้และทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งมีการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 

การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการนาํความรู้มาประยคุใชเ้พ่ือแกไ้ขปัญหา  และจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้

จากประสบการณ์จริง เพ่ือให้มีความรู้และทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยเีพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง

ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4) สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ยึดแนวทาง

การจดัการเรียนรู้เพ่ือช้ีวดัมุ่งจดัการศึกษาให้กบัผูเ้รียนสามารถดาํรงชีวิตอย่างมีคุณภาพประการหน่ึงคือการเรียนรู้

เพ่ือท่ีจะปฏิบติัไดจ้ริง  เป็นการมุ่งพฒันาความสามารถและความชาํนาญรวมถึงสมรรถนะดา้นความสามารถในการ

ปฏิบติังานเพ่ือประยกุตอ์งคค์วามรู้ไปสู่การปฏิบติังานและอาชีพไดอ้ย่างเหมาะสม  กระบวนการเรียนการสอนเนน้

กระบวนการสอนบรูณาการระหว่างความรู้ทฤษฎีและการฝึกปฏิบติังานท่ีเน้นฝึกจากประสบการณ์ (วิชยั วงษ์ใหญ่, 

2554, น. 21)  ในขณะท่ีเยาวเรศ ภกัดีวิจิตร (2557, น. 2)กล่าวว่าการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน

นาํเทคโนโลยีขอ้มูลข่าวสารหรือสารสนเทศและคน้ควา้หาความรู้  และส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดส้ร้างองค์ความรู้ดว้ย

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 1808 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 
ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

 

ตนเอง  ทาํให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัมีส่วนร่วมในการแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง  ซ่ึงวิจารณ์ พานิช (2555, น. 16)ไดก้ล่าว

ว่าการเรียนใดๆนั้นตอ้งเนน้ให้ผูเ้รียนมีทกัษะท่ีสาํคญัทกัษะหน่ึงคือ  ทกัษะดา้นสารสนเทศส่ือและเทคโนโลยีร่วมกบั

ทกัษะดา้นการสร้างสรรคน์วตักรรมดา้นคอมพิวเตอร์เทคโนโลยสีารสนเทศ  ซ่ึงทุกคนตอ้งเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 ผูว้ิจยัไดป้ระเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนเก่ียวกบัเทคโนโลยีพบว่านักเรียนส่วนมากยงัขาดทกัษะการใช้

เทคโนโลยท่ีีมีการพฒันาการใชง้าน  ตลอดจนขาดทกัษะในดา้นการวางแผนการออกแบบและการคิดสร้างสรรค์เพ่ือ

แกไ้ขปัญหา  ซ่ึงมีสาเหตุมาจากการเรียนรู้ท่ีไม่ไดเ้นน้ให้ผูเ้รียนฝึกการวางแผนการออกแบบอย่างเป็นขั้นตอนและยงั

ขาดทกัษะการสร้างสรรคช้ิ์นงานเพ่ือนาํมาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั  การแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนดงักล่าวพบว่ามีการ

นาํกระบวนการจดัการเรียนรู้บูรณาการองค์ความรู้ดา้นต่างๆเขา้ดว้ยกนั ไดแ้ก่  การใชก้ระบวนการสะเต็มศึกษาซ่ึง

เป็นการบรูณาการความรู้ดา้นวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยีกระบวนการทางวิศวกรรม  และคณิตศาสตร์ไปใชค้วบคู่กบั

การพฒันาการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21  ซ่ึงมีกระบวนการจดักิจกรรม 6 ขั้นตอนไดแ้ก่  การระบุปัญหา  รวบรวม

ขอ้มลู  ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา  วางแผนดาํเนินการแกไ้ขปัญหา  ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง  นาํเสนอวิธีการ

แกแ้กปั้ญหาและผลการแกปั้ญหาหรือผลการพฒันา นวตักรรม  จากการศึกษางานวิจยัท่ีใชก้ระบวนการแบบสะเต็ม

ศึกษาพบว่าผลการเรียนรู้และความสามารถในการแกปั้ญหาดีข้ึน (นงนุช เอกตระกูล, 2558, น.2)  ผูว้ิจยัคิดว่าน่าจะ

เป็นเทคนิคในการสอนท่ีสามารถนาํมาแกปั้ญหาท่ีพบได ้ จึงสนใจท่ีจะนาํกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา

ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นสร้างสรรค์นวตักรรม  โดยทาํการวิจยัเร่ืองการพฒันา

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 

  

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

  2.1  เพ่ือศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงานจากพลาสติกลูกฟูกหลงัใชก้ระบวนการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา  

      2.2  เพ่ือศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟกูหลงัใชก้ระบวนการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา  

 2.3  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟกู

ก่อนและหลงัใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 

   

3. การดําเนินการวจิัย 

          ดาํเนินการวิจยัโดยใชรู้ปแบบการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มตวัอย่างกลุ่มเดียววดัผลก่อนเรียนและหลังเรียน

ดาํเนินการวิจยัดงัน้ี 

        3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั 

                    3.1.1  ประชากรเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีกาํลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2561  

จาํนวน 58 คนจาก 2 หอ้งเรียน 

                    3.1.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีกาํลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปี

การศึกษา 2561 จาํนวน 30 คนจาก 1 ห้องเรียนไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม(Cluster random sampling) โดยการ

จบัสลาก 1 ห้องเรียนจาก 2 ห้องเรียนซ่ึงเรียกว่าหอ้งทดลอง 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 1809 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 
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         3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

                     3.2.1  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลองไดแ้ก่ 

                            3.2.1.1  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษามีทั้งหมด 4 แผน จดัการ

เรียนรู้แผนละ 3 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 12 ชัว่โมง ใชเ้วลา 4 สัปดาห์  

                     3.2.2  เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มลูประกอบดว้ย  

                                    3.2.2.1  แบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงาน มีลกัษณะเป็น

แบบปรนยัให้เลือกตอบ 4 ตวัเลือกจาํนวน 10 ขอ้ 

             3.2.2.2  แบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีร้างสรรคช้ิ์นงาน มีลกัษณะเป็น

แบบอตันยัให้เขียนอธิบายเติมลงในช่องว่างจาํนวน 15 ขอ้   

       3.2.3  การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

                   3.2.3.1  ผูว้ิจยัจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี  

                             3.2.3.1.1  วิเคราะห์หลกัสูตรกาํหนดตวัช้ีวดัคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคจ์ากกลุ่มสาระการ

เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  

                                             3.2.3.1.2  ออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 

 3.2.3.1.3  จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ตามขั้นตอนท่ีเนน้การสอนตามรูปแบบสะเต็ม

ศึกษา ซ่ึงประกอบดว้ย 6 ขั้นตอนคือ 

                ขั้นท่ี 1 ระบุปัญหาในชีวิตจริง/นวตักรรมท่ีตอ้งการพฒันา 

  ขั้นท่ี 2 รวบรวมขอ้มลูและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง 

  ขั้นท่ี 3 ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา  

  ขั้นท่ี 4 วางแผนและดาํเนินการแกปั้ญหา  

  ขั้นท่ี 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง  

  ขั้นท่ี 6 นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหา หรือผลการพฒันานวตักรรม  

         ในการวิจยัในคร้ังน้ีให้นกัเรียนออกแบบและสร้างถงัขยะจากพลาสติกลูกฟูก  ตามแผนการจดัการเรียนรู้ 4 

แผนตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 คนและคาํนวณหาดรรชนีความสอดคลอ้งของเน้ือหา

กบัจุดประสงคข์องการวิจยั (Index of Item Objective Congruence : IOC) ซ่ึงมีค่าความเท่ียงตรงแต่ละแผนอยู่ระหว่าง

0.67 - 1.00  

 3.2.3.2  การสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีออกแบบและแบบทดสอบในการใช้

เทคโนโลยีสร้างสรรค์ช้ินงาน นําแบบทดสอบ 2 ฉบบัให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน พิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง

เน้ือหา(Index of Item Objective Congruence : IOC) มีค่าระหว่าง 0.67 - 1.00 ทั้ง 2 ฉบบั 

              3.2.3.3  นาํแบบทดสอบทั้ง 2 ฉบบั ทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 

28 คนเพ่ือตรวจสอบความยาก ค่าอาํนาจจาํแนกและค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ซ่ึงสรุปผลไดด้งัน้ี 

        1.  แบบทดสอบวดัความสามารถในการออกแบบช้ินงานมีค่าความยากเท่ากบั0.20 – 0.86  ค่าอาํนาจ

จาํแนกเท่ากบั 0.20 – 0.78  และค่าความเช่ือมัน่ตามหลกัการของ Kuder-Richardson(15KR-20)เท่ากบั 0.70  

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 1810 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 
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                 2.  แบบทดสอบวดัความสามารถในการสร้างสรรคช้ิ์นงานนกัเรียนเขียนอธิบายเติมลงในช่องว่าง

จาํนวน 15 ขอ้  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัตามหลกัของ Cronbach's Alpha เท่ากบั 0.96  

         3.3  การเก็บรวบรวมขอ้มลู 

 ผูว้ิจยัจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้เป็นเวลา 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชัง่โมงรวม  

12 ชัว่โมง โดยใชก้ระบวนการแบบสะเต็มซ่ึงจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 3.1 การจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา(การทาํถงัขยะ) 

สัปดาห์

ท่ี 

แผนการจดัการเรียนรู้/กิจกรรม กระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา จาํนวนคาบ/

ชัว่โมง 

1 หน่วยย่อยที่1 การออกแบบทาํถังขยะ

ตามแบบทีก่าํหนด 

แผนที ่1  

1.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

2.  นกัเรียนออกแบบถงัขยะจากพลาสติก

ลูกฟกูรูปทรงเรขาคณิต 

1.  ระบุปัญหา 

2.  รวบรวมขอ้มลูและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ปัญหา 

3.  ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา 

3 

2 หน่วยย่อยที่2 การสร้างสรรค์ถงัขยะตาม

แบบทีก่าํหนด 

1.  นกัเรียนสร้างสรรคถ์งัขยะตามท่ี

กาํหนด 

4.  วางแผนและดาํเนินการแกปั้ญหา 

5.   ทดสอบประเมินผลและปรับปรุงแกไ้ข

วิธีการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน 

6.  นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาผลการแกปั้ญหา 

3 

3 หน่วยย่อยที ่3 การออกแบบถังขยะด้วย

ตนเอง 

1.  นกัเรียนออกแบบถงัขยะจากพลาสติก

ลูกฟกูรูปทรงเรขาคณิตดว้ยตนเอง 

1.  ระบุปัญหา 

2.  รวบรวมขอ้มลูและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ปัญหา 

3.  ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา 

3 

4 หน่วยย่อยที่4 การสร้างสรรคถ์งัขยะดว้ย

ตนเอง 

1.  นกัเรียนสร้างสรรคถ์งัขยะดว้ยตนเอง 

2.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

4.  วางแผนและดาํเนินการแกปั้ญหา 

5.   ทดสอบประเมินผลและปรับปรุงแกไ้ข

วิธีการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน 

6.  นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาผลการแกปั้ญหา 

3 

รวม 12 

หมายเหตุ:  จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาครบทั้ง 6 ขั้นตอนในเวลา 2 สัปดาห์ 

( 2 แผน) 

 

        3.4  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 วิเคราะห์คะแนนความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟกูหลงั

ใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาดงัน้ีคือ 
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        3.4.1  วิเคราะห์ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยออกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟกู

โดยคาํนวณค่าร้อยละ (%)  จากคะแนนเต็มเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเต็ม คาํนวณหาค่าคะแนนเฉล่ีย (x̄) 

และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (15S.D.) และเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบ

และสร้างสรรคช้ิ์นงานก่อนและหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบค่าที (15t-test) 

 

4. ผลการวจิัย 

 4.1  นกัเรียนทุกคนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีออกแบบช้ินงานสูงกว่าเกณฑท่ี์กาํหนด (สูงกว่าร้อย

ละ 70.00 ของคะแนนเต็ม) โดยคะแนนอยูร่ะหว่างร้อยละ70.00 - 100.00 

 4.2  นกัเรียนทุกคนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีร้างสรรคช้ิ์นงานสูงกว่าเกณฑท่ี์กาํหนด (สูงกว่า

ร้อยละ 70.00 ของคะแนนเต็ม) โดยคะแนนอยูร่ะหว่างร้อยละ73.00 - 100.00   

 4.3 นกัเรียนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงานและสร้างสรรคช้ิ์นงานหลงัการจดัการ

เรียนรู้สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ดงัแสดงในตาราง 

          

ตารางท่ี 4.1 เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานก่อนและ

หลงัเรียนใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา(N = 30) 

                    การทดสอบ x̄ S.D. ค่าท ี Sig (1-Tailed) 

1.  การออกแบบ 

ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 

 

5.33 

8.33 

 

1.52 

1.03 

 

11.62** 

 

 

0.0000** 

 

2.  การสร้างสรรคช้ิ์นงาน 

ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 

 

37.67 

52.27 

 

5.65 

4.70 

 

11.52** 

 

 

0.0000** 

 

3.  รวมคะแนน 

ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 

 

43.00 

60.60 

 

6.04 

5.47 

 

13.34** 

 

0.0000** 

             **p<0.01 

 

5. การอภปิรายผล 

 จากผลการวิจยัอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 5.1  การศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานจากพลาสติกลูกฟกูหลงัใช้

กระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา พบว่านักเรียนทุกคนไดค้ะแนนทั้งการออกแบบและการสร้างสรรค์ช้ินงาน

มากกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มและมีนักเรียนไดค้ะแนนสูงสุดคือไดค้ะแนนเต็ม 40 คะแนน  ทั้งน้ีเพราะในการ

จดัการเรียนรู้ไดน้าํกระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาซ่ึงประกอบดว้ย 6 ขั้นตอนอยา่งครบถว้นคือ 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 1812 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 
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                 ขั้นท่ี 1 ระบุปัญหาในชีวิตจริง/นวตักรรมท่ีตอ้งการพฒันา  เป็นกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนและระบุปัญหาไดอ้ยา่งชดัเจนร่วมกนั 

  ขั้นท่ี 2 รวบรวมขอ้มลูและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง  เป็นกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนไดสื้บคน้ขอ้มลูจาก

เทคโนโลยหีลากหลายแหล่งขอ้มลูและนาํมาประยกุตใ์ช ้

  ขั้นท่ี 3 ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา  เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนไดน้าํเทคโนโลยอีอกแบบช้ินงานจาก

แอปพลิเคชัน่ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

  ขั้นท่ี 4 วางแผนและดาํเนินการแกปั้ญหา เป็นกิจกรรมท่ีให้นักเรียนไดร่้วมกนัวางแผนประดิษฐ์

ช้ินงานตลอดจนนาํแอปพลิเคชนัมาประยกุตใ์ช ้

  ขั้นท่ี 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง เป็นกิจกรรมท่ีให้นักเรียนนาํช้ินงานจากการออกแบบ

นาํไปทดสอบเพ่ือประเมินผลงาน 

  ขั้นท่ี 6 นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหา หรือผลการพฒันานวตักรรม เป็นกิจกรรมท่ี

นกัเรียนร่วมกนัแกไ้ขปัญหาเพ่ือพฒันาช้ินงานและนาํเสนองานท่ีน่าสนใจ  กล่าวไดว้่าการใชก้ระบวนการแบบสะเต็ม

ศึกษาสามารถทาํให้นักเรียนออกแบบและสร้างสรรค์ช้ินงานดว้ยตนเองซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจยัของ สุธิดา การีมี

(2560, น. 20) ทาํการวิจัยและพบว่ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นขั้นตอนท่ีนาํมาใช้ในดาํเนินการเพ่ือ

แกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลายวธีิ ซ่ึงกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมน้ีจะเร่ิมจาก

การระบุปัญหาท่ีพบแลว้กาํหนดเป็นปัญหาท่ีต้องการแก้ไข จากนั้นจึงทาํการคน้หาแนวคิดท่ีเก่ียวข้องและทาํการ

วิเคราะห์เพ่ือเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมสาํหรับการแกไ้ข เม่ือไดว้ิธีการท่ีเหมาะสมแลว้จึงทาํการวางแผนและพฒันา

ส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวิธีการ เม่ือสร้างช้ินงานหรือวิธีการเรียบร้อยแลว้จึงนาํไปทดสอบ หากมีขอ้บกพร่องก็ให้ทาํการ

ปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการนั้ นสามารถใช้แก้ไขปัญหาหรือสนองความต้องการได้เป็น

กระบวนการท่ีสอดคลอ้งกบัการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 

    ซ่ึงกล่าวไดว้่า นกัเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบและสร้างสรรค์ช้ินงานจากพลาสติก

ลูกฟกูโดยใชก้ระบวนการสะเต็มไดบ้รรลุวตัถุประสงค ์

5.2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงาน

จากพลาสติกลูกฟกูโดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาพบว่า 

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบช้ินงานหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

สร้างสรรคช้ิ์นงานหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนเช่นเดียวกนั 

โดยสรุปความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงาน (ในภาพรวม) หลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี 0.01 แสดงว่านกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นการจดัทาํช้ินงาน ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบังานวิจยัของชาญณรงค ์ พรรุ่งโรจน์ (2546, น. 2) ท่ีพบว่าความคิดสร้างสรรค์เกิดจากการประสานความสามารถ

ตามธรรมชาติของมนุษย ์ จากส่วนประกอบ  2  ส่วน  คือ  ความสามารถในการคิดออกแบบและความสามารถในการ

สร้างสรรค ์ซ่ึงอาจอยูใ่นบุคคลเดียวกนั  หรือบางคนมีความสามารถเพียงส่วนใดส่วนหน่ึง  ความคิดเป็นผลิตผลจาก

กระบวนการทาํงานของสมองของมนุษย ์ โดยมีกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบตามขั้นตอนซ่ึงส่งผลให้เกิดพฒันา

ช้ินงานท่ีสร้างสรรค์  ซ่ึงหมายถึงการสร้างการกระทาํให้เกิดข้ึนซ่ึงเป็นไดท้ั้งกระบวนการวิธีการวมถึงลกัษณะทาง

ผลผลิตหรือช้ินงาน  ดงันั้น จากผลการวิจยัในคร้ังน้ีพบว่านกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ทุกคนมีความสามารถในการ
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ใชเ้ทคโนโลยีสร้างสรรค์ช้ินงานไดต้ามท่ีคาดหวงัเป็นอย่างดีทั้งน้ีนอกจากใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา

แลว้ประกอบกบัโรงเรียนน้ีมีนโยบายส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนใช้เทคโนโลยีมาตั้ งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี1 โดย

นกัเรียนทุกคนสามารถใชเ้ทคโนโลยท่ีีบา้นและสามารถใชใ้นโรงเรียนไดด้ว้ย  นอกจากน้ียงัมีโปรแกรมให้เรียนการ

ออกแบบมาตั้ งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี1 เช่นเดียวกัน  ในการวิจัยในคร้ังน้ีนอกจากการออกแบบแล้วยงัต่อยอด

ความสามารถของนกัเรียนโดยให้นกัเรียนคิดสร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยตนเอง  ประกอบกบัการใชก้ระบวนการตามแบบ

ของสะเต็มศึกษาเป็นขั้นตอนอย่างเป็นระบบทาํให้นักเรียนมีความสามารถในการกาํหนดส่ิงท่ีจะพฒันาหรือสร้าง

ช้ินงานดว้ยตนเองไปจนถึงขั้นตอนการตรวจสอบและแกไ้ขปัญหาช้ินงานไดส้อดคลอ้งกบังานวิจยัของนงนุช เอก

ตระกูล(2558 : 50) ท่ีพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ดีข้ึนหลงัจากใชก้ารจดัการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 

 

6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 จากผลการวิจยัคร้ังน้ีพบว่านักเรียนทุกคนมีพ้ืนฐานในการใชเ้ทคโนโลยีค่อนขา้งดี  ซ่ึงจากการสังเคราะห์

คะแนนการออกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงาน  ก่อนเรียนมีนักเรียนส่วนมากไดค้ะแนนมากกว่าร้อยละ50 ของคะแนน

เต็มและเม่ือวิเคราะห์คะแนนหลงัเรียน  พบว่ามีนักเรียนทุกคนมีคะแนนสูงเท่ากนัและเพ่ิมมากกว่าร้อยละ70 ของ

คะแนนเต็ม  ซ่ึงเป็นคะแนนค่อนขา้งสูงแสดงว่าการจดัการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาสามารถพฒันาความสามารถใน

การใชเ้ทคโนโลยอีอกแบบและสร้างสรรคช้ิ์นงานไดเ้ป็นอยา่งดีโดยเฉพาะกบันักเรียนท่ีมีพ้ืนฐานความรู้เก่ียวกบัการ

ใชเ้ทคโนโลยแีลว้ แต่เน่ืองจากนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเป็นกลุ่มท่ีมีความพร้อมมากทั้งความรู้พ้ืนฐานและการสนับสนุน

จากผูป้กครอง ทาํให้ในการจดักิจกรรมนกัเรียนบางคนสนใจท่ีจะทาํกิจกรรมท่ียากหรือแตกต่างออกไป  

สาํหรับขอ้เสนอแนะในการนาํผลวิจยัไปใชใ้นคร้ังน้ีครูผูส้อนควรให้นักเรียนเลือกวสัดุท่ีใชใ้นกิจกรรมท่ี

นกัเรียนสนใจรวมทั้งกาํหนดและออกแบบสร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยตนเอง  เพราะนกัเรียนท่ีมีพ้ืนฐานสูงมากจะตอ้งการ

ความทา้ทายหรือกิจกรรมท่ีสนใจมากกว่าครูผูส้อนกาํหนดให ้

 

กติตกิรรมประกาศ   

งานวิจยัฉบบัน้ีสาํเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดี เน่ืองจากความเมตตากรุณาอนุเคราะห์ ช่วยเหลือในทุกดา้นจาก ดร. ศรี

สมร พุ่มสะอาด อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ รศ.ดร.มารุต พฒัผล ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์  ดร. นิภาพร 

เฉลิมนิรันดร  กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ท่ีไดก้รุณาเสียสละเวลาอันมีค่าเพ่ือให้คาํแนะนาํ คาํปรึกษาในการแกไ้ข

ขอ้บกพร่องต่างๆ ดว้ยความเอาใจใส่เสมอมา ผูว้ิจยัขอกราบขอบคุณมาอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

ขอขอบคุณ ดร.จาํรัส  อินทลาภาพร ดร.มธุรส ประภาจนัทร์และอาจารยศุ์ภวรรณ บุญเจริญท่ีไดก้รุณาเป็น

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ แนะนําและให้ข้อคิดเห็นในการปรับปรุงเคร่ืองมือท่ีใช้เป็นในการวิจัยเป็นอย่างดี ผูว้ิจัย

ขอขอบคุณ คณะครู และนกัเรียน โรงเรียนเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานีท่ีเป็นโรงเรียนท่ีใชใ้นการทดลอง ท่ีให้

ความอนุเคราะห์และร่วมมือเป็นอยา่งดีในการเก็บรวบรวมขอ้มลูของงานวิจยัในคร้ังน้ี 

ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัวท่ีเป็นกาํลงัใจ แรงบนัดาลใจอนัยิง่ใหญ่ท่ีทาํให้ผูว้ิจยั

ประสบความสาํเร็จ ประโยชน์ใดๆ ก็ตามท่ีเกิดจากการทาํวิจยัฉบบัน้ี ผูว้ิจยัขอมอบเพ่ือเป็นการนอ้มระลึกบชูาพระคุณ

ของบิดา มารดา  คณาอาจารยทุ์กๆ ท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ให้แก่ผูว้ิจยั 
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