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บทคัดย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพ่ือให้เขา้ใจถึงท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารและเขา้ใจถึงการส่ือ

ความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 โดยใชร้ะเบียบวิธีวิจยัเชิง

คุณภาพ ประกอบไปดว้ยการวิเคราะห์ตวับทและการสัมภาษณ์บุคคลผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบ โดยใชแ้นวคิดและ

ทฤษฎีในการศึกษาไดแ้ก่ แนวทางการศึกษาเชิงสญัญะวิทยา แนวคิดเร่ืองสัมพนัธบท แนวคิดและทฤษฎีการออกแบบ

สัญลกัษณ์ และรหัสการ์ตูน โดยทาํการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก 

ปี พ.ศ.2559 - 2560 จาํนวน 14 ช้ินงาน จาก 16 ทีม  

ผลการวิจยัพบว่า ท่ีมาของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ใน

เชิงสัมพนัธบทกับงานการส่ือสารไดแ้ก่  1) ตาํนานพ้ืนบา้น  2) ตาํนานเทพนิยาย  3) วรรณกรรมร่วมสมยั และ          

4)เร่ืองราวหรือประวติัต่างๆ โดยนาํมาขยายความ ตดัทอนและดดัแปลงตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง 

การส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ถูก

ส่ือออกมาดว้ยองคป์ระกอบดงัน้ี  1) สัญลกัษณ์ภาพ เพ่ือสะทอ้นอตัลกัษณ์ของทีมในดา้นความแข็งแกร่ง ส่ือความเป็น

สิริมงคล และส่ือความหมายท่ีเฉพาะเจาะจงเก่ียวกบัทีมหรือองค์กรท่ีเก่ียวขอ้ง  2) การส่ือความหมายผ่านองค์ประกอบ

เร่ืองสี เพ่ือส่ือถึงความเก่ียวขอ้งกบัองค์กร สะทอ้นสีธรรมชาติของวตัถุจริง และส่ือความหมายในเชิงนามธรรม และ     

3) การส่ือความหมายผ่านองค์ประกอบลายเส้น ไดแ้ก่ เส้นโคง้ หมายถึงการเคล่ือนท่ี การพล้ิวไหว เส้นหยกั หมายถึง

ความน่ากลวั ความแหลมคม เส้นตรง หมายถึง ความมัน่คง ทนทาน และวงกลม หมายถึง การเป็นวฏัจกัร การไม่มีท่ี
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ABSTRACT 

The purposes of this research were to analyze the communicative intertextuality and comprehend the 

signification of Volleyball Thailand League’s Logos in 2016 – 2017 by using the qualitative research methods. The 

methodology used in this research included methods of context analysis, interviews of logo’s maker which were 

consisted of the idea of intertextuality, semiology, code cartoons, symbol and logo. These ideas, were guided to 

study and analyze the logos of Volleyball Thailand League in 2016 – 2017, 14 logos in 16 teams. 
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This research found, the origin of making Volleyball Thailand League’s logos in 2016 – 2017 based on 

intertextuality and signification were consisted of 1) folklore, 2) mythology, 3) contemporary literature, and 4) 

history, by, broadening, cropping and adapting the original context until the outcome. 

The signification of Volleyball Thailand League’s Logos in 2016 – 2017 has been communicated by 1) 

symbol, for showing strong identity, implying fortunateness, meaning of specific details of the team or relevant 

departments, 2) signification of colors, for relating to the organization, reflecting a natural color of material, 

indicating an abstract, 3) signification of lined pattern, curve; showing movement and sway, straight line; showing 

stability and durability, wavy line; showing fearfulness and sharpness, and circle; showing cycle and infinity. 
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1. บทนํา 

ตราสัญลักษณ์ หรือ แบรนด์โลโก้ (Brand Logo) คือ สัญลักษณ์ท่ีใช้เป็นตัวแทนของสินค้า บริการ 

หน่วยงาน สโมสรหรือองค์กร เพ่ือส่ือความหมาย บ่งบอกความเป็นตวัตน และเป็นองค์ประกอบอยา่งหน่ึงในการ

โฆษณาประชาสัมพนัธ์ มีความหมายลึกซ้ึง มีมิติในดา้นการรับรู้ในเชิงลึก ทาํให้มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน ซ่ึงตรา

สัญลกัษณ์ เกิดจากความตั้งใจของมนุษยผ์่านกระบวนการทางดา้นศิลปะต่างๆ โดยเร่ิมตั้งแต่การวางรูปแบบการส่ือ

ความหมาย การออกแบบรูปลกัษณ์ การใส่รายละเอียด ลายเส้น ตวัอกัษร และสี ประกอบกนัเป็นตราสัญลกัษณ์ ซ่ึง

ส่วนใหญ่ลว้นมีนยัสาํคญัในดา้นการตลาดและมุ่งผลประโยชน์ในดา้นธุรกิจ เป็นตวัแทนของสินคา้หรือองค์กรต่างๆ

แทบทุกองคก์ร ท่ีตอ้งการให้กลุ่มเป้าหมายหรือบุคคลทัว่ไป รับรู้ว่าตนเองเป็นใคร ทาํอะไร มีบทบาทใดในสังคม 

วิเลิศ ภูริวชัร (2555) บ่อยคร้ังท่ีกิจกรรมดา้นกีฬาจะถูกนาํมาเก่ียวพนัและเช่ือมกบักิจกรรมทางการตลาด 

โดยมีตราสัญลักษณ์เป็นเคร่ืองหมายสําคญัเพ่ือใช้เป็นส่ือแทนทีมกีฬานั้นๆ สําหรับประเทศไทย ในส่วนของกีฬา

วอลเลยบ์อลท่ีมีเงินลงทุนเขา้มาเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่การแข่งขนัวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก (Volleyball Thailand League) 

เป็นการแข่งขนัวอลเลยบ์อลลีกอาชีพระดบัสูงสุดของประเทศไทย ท่ีส่งแข่งในนามสโมสรต่างๆ ของไทย บริหารงาน

โดยสมาคมกีฬาวอลเลยบ์อลแห่งประเทศไทย มีจดัการแข่งขนัมาอย่างต่อเน่ือง จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2559 น้ี นับเป็น

คร้ังท่ี 12 ท่ีมีกระแสการติดตามของแฟนคลับและผูท่ี้ช่ืนชอบกีฬาวอลเลย์บอลเพ่ิมข้ึนเร่ือยๆ และสมาคมกีฬา

วอลเลยบ์อลแห่งประเทศไทยยงับงัคบัเป็นกฎเกณฑ์ให้ทุกทีมตอ้งมี คือตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสร วตัถุประสงค์

เพ่ือสร้างการรับรู้และจดจาํให้กับกลุ่มแฟนคลบัและคนทัว่ไป เสมือนเป็นแบรนด์ของสินค้าแต่ละยี่ห้อ ซ่ึงตรา

สัญลกัษณ์ของแต่ละทีมลว้นส่ือความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ มีการใชภ้าพตราสัญลกัษณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทีมเพ่ือส่ือสาร

ท่ีมาท่ีไปของทีม และใชอ้งคป์ระกอบภาพเพ่ือส่ือสารความหมายท่ีตอ้งการส่ือ 

การตั้งใจของมนุษยท่ี์ตอ้งการส่ือความหมายของผลงานการออกแบบให้มีความสัมพนัธ์กบัส่ืออ่ืนๆ ใน

รูปแบบการอา้งอิง การพาดพิง การสะทอ้น หรือการกล่าวถึง เพ่ือตอ้งการส่ือสารให้กลุ่มเป้าหมายไดรั้บรู้ความหมาย

อยา่งลึกซ้ึงและตอ้งการสะทอ้นอตัลกัษณ์บางอยา่งผา่นผลงานการออกแบบ ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไทยแลนดลี์กไดน้าํเสนอการวเิคราะห์เปรียบเทียบระหว่างตวับทตน้ทางไปสู่ตวับทปลายทางนั้น มีอะไรท่ีหายไปบา้ง 

มีอะไรท่ีเพ่ิมเติมข้ึนมา มีอะไรท่ีถูกดดัแปลงไป เพราะอะไร ทาํไมและอย่างไร นอกจากน้ียงัส่ือความหมายของตรา

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑  หน้า 2204 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัรงัสติ 



 การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓  ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

สัญลกัษณ์ผา่นกระบวนการออกแบบ รับรู้ไดจ้ากการตีความ วิเคราะห์ผ่านประสบการณ์และองค์ประกอบต่างๆ ทั้ง

สัญลกัษณ์ภาพ ตวัอกัษร สี และลายเส้น ท่ีให้ความหมายและความรู้สึกแตกต่างกนัไป  

แนวคิดในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์กแต่ละทีมมีความโดดเด่น

และมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัสามารถสร้างการรับรู้และการจดจาํต่อกลุ่มเป้าหมายได ้ผูว้ิจยัเช่ือว่าวตัถุประสงค์หน่ึงของ

การออกแบบตราสัญลกัษณ์ก็เพ่ือตอ้งการสร้างคุณค่าให้กบัตราสินคา้ องค์กรธุรกิจ หรือผูส้นับสนุนหลกั อีกทั้งยงั

เสริมการรับรู้ตราสินคา้ผ่านตราสัญลกัษณ์และปัจจยัภายนอก ให้ผูว้ิจยัสนใจท่ีจะศึกษาการส่ือความหมายของตรา

สัญลกัษณ์ท่ีผ่านองค์ประกอบต่างๆ ในการออกแบบ รวมไปถึงการสะทอ้นความหมายในรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ทาง

ความหมายกบัส่ืออ่ืนๆ หรือท่ีเรียกว่าสัมพนัธบท ทั้งน้ีผูว้ิจยัจึงเลือกท่ีจะศึกษาสัมพนัธบทและการส่ือความหมายใน

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 - 2560 ท่ีผูอ้อกแบบหรือผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบ

ตอ้งการนาํเสนอ รวมไปถึงการสร้างคุณค่าจากการรับรู้ของผูพ้บเห็นผา่นกระบวนการออกแบบ ทั้งหมดน้ีเป็นแรงบลั

ดาลใจในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี 

 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

เพ่ือให้เขา้ใจถึงท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสาร และเขา้ใจถึงการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 

3. การดําเนินการวจิัย 

งานวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห์ตัวบท (Textual analysis) ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ทั้งส้ิน 14 ช้ินงาน ผูว้ิจยัทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชแ้นวทาง

การศึกษาเชิงสัญญะวิทยา แนวคิดเร่ืองสัมพนัธบท แนวคิดและทฤษฎีการออกแบบสัญลกัษณ์ และแนวคิดเก่ียวกบั

รหัสของการ์ตูน มาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ภาพตราสัญลักษณ์ ประกอบกับการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth 

Interview) บุคคลผูเ้ก่ียวข้องในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรฯแต่ละทีม ทั้งส้ิน 16 คน เพ่ือให้ทราบ

ถึงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืน และการส่ือความหมายผา่นองคป์ระกอบต่างๆของตราสัญลกัษณ์  

ผลการวิเคราะห์ขอ้มลูในแง่แต่ละประเด็นจะนาํเสนอในเชิงบรรยายหรือพรรณนา (Descriptive) ซ่ึงจาํแนก

ไดเ้ป็น 2 ประเด็น คือท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารของตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย

แลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 และการส่ือความหมายของแต่ละองค์ประกอบในตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 

4. สรุปผลการวจิัย 

4.1 ที่มาในเชิงสัมพันธบทกับงานการส่ือสารของตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก  

ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

ก. แรงบันดาลใจในการออกแบบ 

แต่ละสโมสรฯ มีการสร้างสรรคช้ิ์นงานภาพตราสัญลกัษณ์ เพ่ือตอ้งการสะทอ้นความเป็นตวัตนของ

สโมสร ซ่ึงจากการสัมภาษณ์ผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบ สรุปมีแนวคิดหรือแรงบนัดาลใจจากหลายอยา่ง ดงัน้ี 
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1) แรงบัลดาลใจมาจากเอกลักษณ์ประจําถิ่น ตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบลัดาลใจมาจากเอกลกัษณ์

ประจาํถ่ิน มีทั้งส้ิน 5 ช้ินงาน ไกแ้ก่ ตราสญัลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากแมว

สีสวาด ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ท่ีใชภ้าพไดโนเสาร์ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

สุพรีมฯ ไดใ้ชต้ราสัญลกัษณ์เป็นรูปโลมาสีชมพ ูตราสญัลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีใชรู้ปมงักร และตรา

สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ท่ีไดเ้ลือกใชด้อกลาํดวน ซ่ึงแต่ละสัญลกัษณ์ส่ือถึงประวติั และเอกลกัษณ์

ประจาํถ่ินฐานของทีมไดอ้ยา่งชดัเจน และยงัส่ือไดว้่าเป็นทีมตวัแทนของจงัหวดั  

ตวัอย่างภาพตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากเอกลักษณ์ประจาํถ่ิน เช่น ตราสัญลกัษณ์ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีใชรู้ปแมวอา้งถึงแมวสีสวาด และตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ

ท่ีใชรู้ปดอกลาํดวน ดอกไมป้ระจาํจงัหวดัศรีสะเกษ 

                                    
 

2) แรงบันดาลใจมาจากเอกลักษณ์ประจําองค์กรที่เป็นผู้สนับสนุนหลัก ประกอบไปดว้ย 4 ช้ินงาน 

ไดแ้ก่ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกลา๊ส ท่ีส่ือเป็นรูปขวดแกว้ ซ่ึงสะทอ้นผลิตภณัฑห์ลกัของบริษทั

ฯ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ ท่ีสะทอ้นผลิตภณัฑน์มไทย-เดนมาร์ค อยา่งชดัเจน ส่วนตรา

สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลัยรังสิต และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีใชรู้ปเสือและ

พญานาค อนัเป็นสัตวส์ัญลกัษณ์ประจาํมหาวิทยาลยั เพ่ือเป็นการประชาสัมพนัธ์ดา้นกิจกรรมกีฬาของมหาวิทยาลยั  

3) แรงบันดาลใจมากจากมายาคตทิีเ่ช่ือสืบต่อกนัมา เป็นการสะทอ้นถึงส่ิงท่ีดีงาม โดยไดแ้รงบนัดาล

ใจมาจาก รูปเคารพ และสัตวเ์ทพเจา้ ไดแ้ก่ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอ็นเค ฟิตเนสฯไดแ้รงบลัดาลใจมา

จากไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ ท่ีเป็นรูปเคารพแสดงถึงความกลา้หาญและชยัชนะ ส่วนทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไดมอ้นฟู้ ดฯ ท่ีใชรู้ปมา้บินเพกาซสั สัตวเ์ทพเจา้ของนิยายกรีก ซ่ึงแสดงถึงคุณธรรมและความเก่งกาจ 

4) แรงบันดาลใจจากจินตนาการของผู้ออกแบบ สาํหรับตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรฯท่ีสรรค์สร้างตาม

จินตนาการของผูอ้อกแบบ ไดแ้ก่ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีเป็นลวดลายเชิงนามธรรม อา้ง

ถึงลวดลายลูกวอลเลยบ์อล และยงัสามารถรับรู้ไดอี้กมุมมองหน่ึงว่าเป็นรูปกงัหัน ท่ีสามารถส่ือถึงส่ิงนาํโชค อยา่งเช่น 

กงัหันแชกงหมิว 

ข.สัมพนัธบทกบัตวับทต้นทาง 

ตราสัญลกัษณ์ทั้ง 14 ช้ินงาน เป็นตวับทปลายทาง ท่ีสัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทางต่างๆ ดงัน้ี 

1) ตํานานเทพนิยาย เช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ ดฯ ท่ีใช้รูปม้าบินเพกาซัส ในตรา

สัญลกัษณ์     ซ่ึงเป็นตวัละครในตาํนานเทพนิยายกรีก  
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2) ตาํนานพืน้บ้าน เช่น สัญลกัษณ์รูปแมวปีศาจ ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีอา้งอิงถึง

ตาํนานแมวสีสวาด ตาํนานพ้ืนบา้นของชาวโคราช หรือตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีใชรู้ปลาย

มงักร ส่ือถึงตาํนานพ้ืนบา้นการทาํโอ่งมงักรของจงัหวดัราชบุรี เป็นตน้  

3)วรรณกรรมร่วมสมัย เช่น ตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ทีใช้รูปดอก

ลาํดวน มีความสัมพนัธก์บัเน้ือหาของคาํขวญัประจาํจงัหวดัศรีสะเกษ หรือตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบ

รอดแบนดฯ์ ท่ีใชส้ัญลกัษณ์อา้งถึงไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีเป็นสัตวท่ี์อยูใ่นวรรณกรรมของท่านสุนทรภู่ เป็นตน้ 

4)ประวัติเร่ืองราวต่างๆ เช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ีใชส้ัญลักษณ์กระต่าย ซ่ึง

เก่ียวขอ้งกบัประวติัของประธานบริษทัท่ีเกิดปีเถาะ และรูปขวดแกว้ คือผลิตภณัฑ์หลกัขององค์กร หรือทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต ท่ีใช้สัญลกัษณ์รูปเสือซ่ึงเก่ียวขอ้งกับประวติัของอธิการบดีท่ีเกิดปีขาล และตรา

สัญลกัษณ์ ทีมอ่ืนๆ เช่น รูปไดโนเสาร์ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประวติัการขุดพบซากฟอสซิลท่ีจงัหวดัขอนแก่น รูปนกอินทรีท่ี

เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราวนกอินทรี รวมถึงทีมท่ีใชรู้ปตราสัญลกัษณ์ของผลิตภณัฑ์นมไทย-เดนมาร์ค ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบักบั

ผลิตภณัฑข์องยีห่้อนั้น  

ค. ลกัษณะการขยายความ ตดัทอน และดัดแปลงระหว่างตวับทต้นทางถึงตวับทปลายทาง 

จากตวับทตน้ทาง มาสู่ตวับทปลายทางคือตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล มีการขยาย

ความ       ตดัทอน และดดัแปลงในลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี 

1) การขยายความ การขยายความ แบ่งออกเป็นทางดา้นเน้ือหา เป็นการต่อยอดในเชิงความหมายเพ่ือ

ส่ือถึงคุณสมบติัของนกักีฬาหรือทีมวอลเลยบ์อล ท่ีสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัหรือความสามารถพิเศษของสัตวต่์างๆ ท่ี

นาํมาใชเ้ป็นสัญลกัษณ์ เช่น สัญลกัษณ์แมว ท่ีส่ือถึงความว่องไวของนกักีฬา สัญลกัษณ์โลมา ท่ีส่ือถึงความชาญฉลาด

ของผูเ้ล่นในทีม หรือสัญลกัษณ์อินทรี สัญลกัษณ์ไก่ชน สัญลกัษณ์เสือ ท่ีลว้นส่ือถึงการเป็นนกัสู้ เป็นตน้  

ส่วนการขยายความทางดา้นเน้ือหาถึงความเป็นสิริมงคล และโชคลาภความสาํเร็จ เช่น สัญลกัษณ์รูป

กงัหัน ท่ีส่ือถึงกงัหันนาํโชค สัญลกัษณ์รูปมา้เพกาซสั ท่ีส่ือถึงคุณธรรมและความสาํเร็จ เป็นตน้  

2) ลกัษณะของการตดัทอน เป็นการตดัทอนหรือลดรายละเอียดเหลือเพียงส่วนสาระสาํคญัท่ีตอ้งการ

นาํเสนอ ซ่ึงภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทั้ง 14 ช้ินงาน ไดใ้ชส่้วนย่อยส่ือถึงส่วนใหญ่ ยกตวัอย่างเช่น 

ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีนาํเสนอเพียงรูปลายมงักรส่วนใบหนา้ เป็นเพียงส่วนเส้ียวหน่ึง

ของตวับทตน้ทางคืออุตสาหกรรมพ้ืนบา้นการผลิตโอ่งมงักรของจงัหวดัราชบุรี  

3) การดัดแปลง คือการดัดแปลงในเร่ืองของเน้ือหาสาร ซ่ึงส่วนใหญ่คือการดัดแปลงทาํให้เกิด

ความหมายท่ีดุดัน เกร้ียวกราด น่าเกรงขาม เช่น สัญลักษณ์แมวสีสวาดท่ีสร้างสรรค์ออกมาให้เป็นแมวปีศาจ 

สัญลกัษณ์รูปไก่ฟ้าพญาลอ แต่สร้างสรรคอ์อกมาให้ดูเป็นสัตวป์ระหลาดดูดุร้าย เป็นตน้ 

4.2 การส่ือความหมายตราสัญลกัษณ์ของทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลกี ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

ก.การตคีวามหมายของสัญลกัษณ์ภาพ 

สัญลกัษณ์ภาพท่ีศึกษา สามารถส่ือความหมายไดท้ั้งความหมายโดยตรง และความหมายโดยนัย การ

ตีความหมายในงานวิจยัน้ีคือตีความหมายโดยนยัท่ีแฝงอยู ่ดงัต่อไปน้ี 
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1)การส่ือความหมายเพื่อแสดงอตัลกัษณ์ของทมีด้านความแข็งแกร่ง ดงัเช่น รูปภาพสัตวป์ระหลาดท่ี

ดูดุร้าย คลา้ยปีศาจ อย่างแมว และไก่ฟ้า หรือรูปสัตวใ์นสัญลักษณ์อ่ืนๆ ลว้นออกแบบให้ดูน่าเกรงขาม มีความ

แข็งแกร่งเหมาะสมกบัทีมกีฬา โดยการใชภ้าพสัตวท่ี์แสดงอาการกริยาต่างๆ เช่น การแสดงอาการคาํราม การแยกเข้ียว 

การมีกรงเล็บแหลมคม ลกัษณะนยัน์ตาดุดนั เป็นตน้ 

ตวัอยา่งตราสัญลกัษณ์ท่ีส่ือความหมายดา้นความแข็งแกร่ง เช่น ตราสัญลกัษณ์นกเหยี่ยวทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วีซี หรือ ตราสัญลกัษณ์เสือของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต 

               
 

2) การส่ือความหมายเพื่อสะท้อนความเป็นสิริมงคล โดยใชภ้าพท่ีเป็นสัญญะของความดีงาม เช่น 

ภาพมา้เพกาซสั ท่ีเป็นสัตวเ์ทพเจา้ หรือไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ อนัเป็นเคร่ืองหมายของชยัชนะ รวมถึงภาพ

พญานาค ท่ีเป็นเคร่ืองหมายของส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิท่ีน่าเคารพ และยงัเป็นเคร่ืองหมายของพระพุทธศาสนาดว้ย 

3) การส่ือความหมายโดยเฉพาะ คือเป็นความตั้งใจในการออกแบบเพ่ือสะทอ้นความหมายบางอย่าง 

เช่น ภาพววัแดง ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ ท่ีจะส่ือถึงผูส้นบัสนุนหลกัอยา่งไทย-เดนมาร์ค ภาพลาย

วอลเลยบ์อล ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีจะส่ือถึงกีฬาวอลเลยบ์อลโดยเฉพาะ หรือภาพโลมาสีชมพ ู

ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีจะส่ือถึงแหล่งท่องเท่ียวของจงัหวดันครศรีธรรมราช ตน้กาํเนิดของสโมสรฯ 

นัน่เอง 

ข. องค์ประกอบสี 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์กส่วนใหญ่ เลือกใชสี้หลกับนตราสัญลกัษณ์เพียง

ไม่ก่ีสี จาํแนกไดด้งัน้ี 

1) สีที่เกี่ยวข้องกับองค์กรหรือผู้สนับสนุนหลัก เช่น ตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

มหาวิทยาลยัรังสิต ท่ีใชสี้บานเยน็-ฟ้า และตราสัญลกัษณ์ของสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีใชสี้เขียว เน่ืองจาก

เป็นสีประจาํมหาวิทยาลยั และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คและทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ ดฯ ท่ีใชสี้

แดง ซ่ึงลว้นเป็นสีประจาํองคก์รผูส้นบัสนุนหลกั 

2) สีธรรมชาตขิองวตัถุจริง เช่น ภาพนํ้าทะเลใชสี้ฟ้า ดอกลาํดวนใชสี้เหลือง ลกูวอลเลยบ์อลใชสี้นํ้ า

เงิน-เหลือง กระต่ายใชสี้ขาว เสือใชสี้ส้มแกมนํ้าตาล เป็นตน้ 

3) สีทีม่คีวามหมายนามธรรม ดงัเช่น สีแดงหมายถึงเลือด สงคราม ความพยาบาท ความร้อนแรง ไฟ 

ซ่ึงทีมท่ีใช้ได้แก่ ทีมสโมสรวอลเลย์บอลนครราชสีมา ทีมสโมสรวอลเลย์บอลทรีบรอดแบนด์ฯ ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ เป็นตน้ สีนํ้ าเงิน หมายถึง การอนุรักษ์นิยม การอุทิศตวั ความยุติธรรม ความเยน็ สายนํ้ า ซ่ึง
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ทีมท่ีใชสี้นํ้ าเงินเป็นหลกัไดแ้ก่ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ และทีมสโมสร

วอลเลยบ์อล เอ็นเค ฟิตเนสฯ เป็นตน้ ส่วนสีเขียว หมายถึง ธรรมชาติ ความหวงั ความมัน่คง ซ่ึงทีมท่ีใชเ้ป็นหลกัไดแ้ก่ 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ และสีเหลือง หมายถึง การรู้แจง้ แสงสว่าง ความฉลาด ซ่ึงทีมท่ีใชเ้ป็นสีหลกั

ไดแ้ก่ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ เป็นตน้ 

ค. องค์ประกอบเส้น 

ลายเส้น เป็นองค์ประกอบหลกัท่ีสําคัญของการออกแบบ และเป็นองค์ประกอบสําคัญของภาพ

การ์ตูนท่ีเป็นส่วนประกอบในตราสัญลกัษณ์ โดยในตราสัญลกัษณ์ทั้ง 14 ช้ินงานมีจุดเด่นในการใชล้ายเส้นต่างกนั 

ดงัน้ี 

1) เส้นโค้ง ส่ือถึง การเคล่ือนท่ี การพล้ิวไหว ตวัอย่างตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรฯท่ีใช ้เช่น ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ และทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต  

2) วงกลม เกิดจากเส้นโคง้ดว้ยรัศมียาวเท่ากนัอยา่งต่อเน่ือง บรรจบเป็นวงกลมส่ือถึง การเป็นวฏัจกัร 

การไม่มีจุดส้ินสุด ซ่ึงทีมท่ีใชเ้ด่นชดั คือ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ 

3) เส้นหยัก  เส้นซิกแซก เป็นเส้นตรงท่ีหักมุมไปมาสลบัฟันปลา ให้อารมณ์ถึงความน่ากลวั และ

ความแหลมคม มกัปรากฏอยู่ในส่วนของอวยัวะของภาพสัตว์ในตราสัญลักษณ์ ท่ีเด่นชัด เช่น ส่วนหงอนของ

สัญลกัษณ์มงักรและพญานาค ฟันไดโนเสาร์ และสัญลกัษณ์ไก่ฟ้ามหากาฬ 

4) เส้นตรง ส่ือถึงความมัน่คง ความแข็งแกร่ง ความน่ิง ซ่ึงทุกทีมสโมสรฯ มกัใชเ้ส้นตรงในส่วนของ

ตวัอกัษรท่ีแสดงช่ือทีม ช่ือยอ่ หรือช่ือผูส้นบัสนุนและคาํต่างๆ 

 

5. อภปิรายผลการวจิัย 

5.1 ทีม่าในเชิงสัมพันธบทกบังานการส่ือสารของตราสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 

2559 – 2560 

การนาํเสนอภาพตราสัญลกัษณ์วอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก อาศยัแนวคิดเร่ืองการส่ือสารในยุคหลงัสมยัใหม่ 

(Postmodern) คือการสร้างช้ินงานข้ึนใหม่ โดยไม่ไดส้นใจตน้ฉบบั และยอมรับถึงการเจือปนดว้ยลกัษณะเชิงพาณิชย ์

หรือมีมิติของธุรกิจอยูแ่ลว้ จากการศึกษาผูว้ิจยัไดค้น้พบวิธีการนาํเสนอภาพตราสัญลกัษณ์ของผูส้ร้างสรรคด์งัน้ี 

1. แรงบนัดาลใจในการออกแบบ  

แต่ละสโมสรฯ มีการสร้างสรรค์ช้ินงานภาพตราสัญลักษณ์ เพ่ือตอ้งการสะทอ้นความเป็นตัวตน 

หรือภูมิหลังของสโมสร โดยได้แรงบันดาลใจมาจากส่ิงรอบตัวขององค์กรและผูอ้อกแบบ ประกอบไปด้วย               

1) เอกลกัษณ์ประจาํถ่ิน คือ ส่ิงท่ีสะทอ้นให้เห็นลกัษณะเด่นเป็นหน่ึงเดียวของทอ้งถ่ินทั้งนามธรรมและรูปธรรม อาจ

เกิดจากการปฏิบติัสืบต่อกนัมา เช่น การป้ันโอ่งมงักรของจงัหวดัราชบุรี การคน้พบจนเป็นช่ือเสียง เช่น การขุดพบ

ซากฟอสซิลไดโนเสาร์ท่ีอาํเภอภูเวียง จงัหวดัขอนแก่นเป็นแห่งแรกในประเทสไทย หรือการท่ีมีอยูจ่าํนวนมากของแต่

ละทอ้งถ่ิน เช่น ดอกลาํดวนท่ีจงัหวดัศรีสะเกษ เป็นตน้  2) เอกลกัษณ์ประจาํองค์กรท่ีเป็นผูส้นับสนุนหลกั แต่ละ

สโมสรฯลว้นมีผูส้นบัสนุนหลกั ไม่ว่าภาครัฐหรือเอกชน ส่วนใหญ่จะใชภ้าพตราสัญลกัษณ์ท่ีเป็นแบรนด์โลโกห้รือ
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ผลิตภณัฑข์ององคก์รท่ีเขา้มาสนับสนุน มาใชใ้นภาพสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลดว้ย เช่น แบรนด์โลโก้

ผลิตภัณฑ์นมไทย-เดนมาร์ค ท่ีปรากฏบนตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ หรือแมแ้ต่ ตรา

สัญลกัษณ์สัตวืประจาํมหาวิทยาลยั อยา่งเสือของมหาวิทยาลยัรังสิตและพญานาคของมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ก็ถูก

นาํมาประกอบใชก้บัตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคร้ังน้ีดว้ย 3)มายาคติ คือส่ิงท่ีเป็นค่านิยม ความเช่ือสืบท่ีต่อ

กนัมา เป็นการสะทอ้นถึงส่ิงท่ีดีงาม โดยผูอ้อกแบบได้แรงบนัดาลใจมาจากความเช่ือในเร่ืองการเคารพนับถือรูป

เคารพและสัตวเ์ทพเจา้ ในท่ีน้ี เช่น รูปมา้บินเพกาซสั สัตวเ์ทพเจา้ของนิยายกรีก ซ่ึงแสดงถึงคุณธรรมและความเก่งกาจ 

รวมถึงรูปไก่ชน ตามตาํนานของสมเด็จพระนเรเศวรฯ และ 4)จินตนาการของผูอ้อกแบบ จินตนาการมีส่วนสําคญัท่ี

ช่วยให้ช้ินงานมีความหลากหลายและสร้างสรรค์ยิ่งข้ึน ซ่ึงทุกตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรฯล้วนสร้างสรรค์จาก

จินตนาการแต่อิงอยู่บนพ้ืนฐานของการสะทอ้นตวัตนของทีม แต่ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีสร้างจาก

จินตนาการลว้นๆ ไม่ไดส่ื้อถึงความเป็นตวัตนหรือภูมิหลงัขององคก์ร แต่อยา่งใด 

2. สัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทาง 

Denis McQuail (2000) ไดอ้ธิบายว่า “Intertextuality” หมายถึง “ความโน้มเอียงท่ีเน้ือหาของส่ือท่ีมี

ความแตกต่างกันมีการอ้างอิงถึงกันและกนัในระดบัท่ีแตกต่างกนั อีกทั้งมีการขา้มตระกูลงาน (Genres) ทางการ

ส่ือสาร ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล ทั้ง 14 ช้ินงาน ท่ีถูกสร้างจากแรงบนัดาลใจต่างๆ มีสัมพนัธบท

กบัตวับทตน้ทางท่ีหลากหลาย ตามแนวคิด George Gerber (1989) ท่ีอธิบายถึงการไปสัมพนัธบทในลกัษณะต่างๆ กบั

ตวับทอ่ืน ดว้ยการกล่าวพาดพิง อ้างอิงถึง หรือสะทอ้นกบั Text อ่ืน ดังน้ี  1) ตาํนานเทพนิยาย คือ เร่ืองราวใน

จินตนาการท่ีถูกเขียนข้ึนมาตั้งแต่อดีตและถ่ายทอดสืบต่อกนัมา โดยมีประวติัของตวัละครต่างๆ เป็นส่ือท่ีรู้จกัและ

ยอมรับของสากล เช่น ตาํนานเทพนิยายกรีก ท่ีมีการสัมพนัธบทกับตวับทปลายางอย่างตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ ดฯ  2) ตาํนานพ้ืนบา้น คือ เร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมากนัมาของชุมชนตั้งแต่อดีต  ซ่ึงอา้งข้ึนจาก

เร่ืองจริง เช่น ตาํนานแมวสีสวาดของชาวโคราช ตาํนานหัตถกรรมการป้ันโอ่งมงักรของชาวราชบุรี จนนาํมาสู่การ

สร้างสรรคเ์ป็นช้ินงานตราสัญลกัษณ์ข้ึน  3) วรรณกรรมร่วมสมยั หมายถึงงานประพนัธ์ทั้งร้อยกรองและร้อยแกว้ทุก

ประเภท ท่ีแต่งข้ึนในสมยัปัจจุบนั มีหลากหลายประเภท ไม่ว่าจะเป็นวรรณคดี วรรณกรรม บทกลอน คาํขวญั ฯลฯ 

ดงัเช่น ตราสัญลกัษณ์รูปไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีไปพาดพิงถึงตาํนานไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีอยู่ในวรรณกรรมของสุนทรภู่ และ       

4) ประวัติเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเป็นข้อเท็จจริงทั่วไป เช่น อัตชีวประวติัของบุคคล ประวติัการขุดพบ เร่ืองราวของ

ธรรมชาติและสัตวต่์างๆ ในลกัษณะท่ีตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรฯบางทีมท่ีใช้รุปสัตวอ์นัไปพาดพิง อา้งอิง ถึง

เร่ืองราวต่างๆ    

เม่ือเปรียบเทียบกบัการศึกษาของ มนตรี บุญสัตย ์(2554 ) การวิจยัเร่ืองสัมพนัธบทในภาพถ่ายแฟชัน่

นิตยสารบางกอกโพสต ์เดอะแมกกาซีน พบว่า ตวับทตน้ทางเน้ือหาไดม้าจากภาพยนตร์ วรรณกรรม จิตรกรรม ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัการวิจยัในคร้ังน้ีคือ การส่ือสารยุคน้ี เป็นการสร้างช้ินงานข้ึนมาใหม่ เป็นการผลิตว ํ้าอย่างง่ายดายดว้ย

เทคโนโลยีการผลิตส่ือ ดงันั้นแนวคิดยุคหลงัสมยัใหม่น้ี จึงมีบทสรุปท่ีเป็นไปตามขอ้ความท่ี Bakthin (อา้งถึงใน 

กาญจนา แกว้เทพ, 2552) ไดก้ล่าวไวว้่า “ส่ิงท่ีเรากาํลงัพดูอยูใ่นวนัน้ี ก็คือส่ิงท่ีเราไดพ้ดูมาแลว้เม่ือวานน้ี และเป็นส่ิงท่ี

เราจะพดูอีกในวนัพรุ่งน้ี”  
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3. ลกัษณะการขยายความ ตดัทอน และดดัแปลงระหว่างตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง 

จากตวับทตน้ทางท่ีเป็นตาํนานเทพนิยาย ตาํนานพ้ืนบา้น วรรณกรรมร่วมสมยั หรือเร่ืองราวต่างๆ 

ขา้งตน้ มาสู่ตัวบทปลายทางคือตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล มีการขยายความ เพ่ิมเติม การตดัทอน

รายละเอียด และดดัแปลงรูปแบบไปในลกัษณะต่างๆ ตามแนวคิดของ นพพร ประชานุกุล (2543) ท่ีเรียกตวับทตวัแรก

ว่า “ตัวบทตน้ทาง” และตัวบทท่ีถูกต่อยอดมาจากตัวบทแรกว่า “ตัวบทปลายทาง” และได้นาํเสนอการวิเคราะห์

เปรียบเทียบระหว่างตวับททั้งสองดงัน้ี 

1) การขยายความ ประกอบไปดว้ยการขยายความทางดา้นเน้ือหา ซ่ึงเป็นการต่อยอดในเชิง

ความหมายเพ่ือส่ือถึงคุณสมบติัของนักกีฬาหรือทีมวอลเลยบ์อล ท่ีสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัหรือความสามารถพิเศษ

ของสัตว์ต่างๆ ท่ีนํามาใช้เป็นสัญลกัษณ์ และการขยายความทางด้านเน้ือหาถึงความเป็นสิริมงคล และโชคลาภ

ความสาํเร็จ  

2)ลกัษณะของการตดัทอน ส่วนใหญ่เป็นการตดัทอนหรือลดรายละเอียดเหลือเพียงส่วน

สาระสําคัญท่ีต้องการนําเสนอ ส่วนใหญ่นาํเสนอเพียงใบหน้าของสัตว ์เพ่ือเป็นภาพแทนของสัตว์ประเภทนั้ น ท่ี

สามารถส่ืออารมณ์ 

3) การดดัแปลง จากเน้ือหาตวับทตน้ทางสู่ปลายทาง คือการดดัแปลงในเร่ืองของเน้ือหาสาร 

ซ่ึงส่วนใหญ่คือการดดัแปลงทาํให้เกิดความหมายท่ีดุดนั เกร้ียวกราด น่าเกรงขาม  

5.2 การส่ือความหมายตราสัญลกัษณ์ของทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลกี ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

การส่ือความหมายเกิดจากกระบวนการสร้างความหมายซ่ึง Ferdinand de Saussure (อา้งถึงใน สมสุข หินวิมาน, 

2535) ไดอ้ธิบายถึง สัญญะ คือ พาหะท่ีจะบรรทุกความหมายไปยงัท่ีต่างๆ มีลกัษณะเป็นรูปธรรม กายภาพ สัมผสัได ้เช่น 

รูปภาพ วตัถุ สี เสียง ฯลฯ เม่ือผูรั้บสารไดส้ัมผสัสัญญะ ก็จะทาํให้เรา “นึกถึง” (refer) วตัถุหรือความเป็นจริง 

ก. การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ 

Barthes (1999) อธิบายถึงขั้นตอนในการแสดงความหมาย 2 ระดบั คือในระดบัแรกเป็นระดบัท่ี

เก่ียวกบัลกัษณะความเป็นจริงตามธรรมชาติ คือการตีความหมายโดยตรง ส่วนในระดบัสองเป็นการตีความในระดบัท่ี

มีปัจจยัทางวฒันธรรมเขา้มาเก่ียวขอ้งคือการตีความหมายโดยนยัแฝง จากการวิจยัคร้ังน้ี สามารถตีความหมายโดยใน

แฝงได้ดงัน้ี  1) เพ่ือแสดงอตัลกัษณ์ของทีมด้านความแข็งแกร่ง เพ่ือสอดคลอ้งกับทีมกีฬา โดยได้ใช้เทคนิคการ

ออกแบบดว้ยสีและลายเส้น มกัสร้างสรรคแ์สดงออกผา่นใบหนา้ของสัตวใ์นสัญลกัษณ์นั้น  2) เพ่ือสะทอ้นความเป็น

สิริมงคล โดยใช้ภาพท่ีเป็นสัญญะของความดี และ  3) การส่ือความหมายโดยเฉพาะ คือเป็นความตั้ งใจในการ

ออกแบบเพ่ือสะทอ้นความหมายบางอยา่งหรือเพ่ือส่ือบางอยา่งตามวตัถุประสงค ์ 

กาญจนา แกว้เทพ (2542) อธิบายว่า Metonymy เป็นวิธีการถ่ายทอดความหมายโดยท่ีหยิบยกเอา

ส่วนเส้ียวเล็กๆ ส่วนหน่ึงของตวัสัญญะมาแทนความหมายของส่วนรวมทั้งหมด เช่นเดียวกบัการศึกษาตราสัญลกัษณ์

คร้ังน้ี ท่ีไดน้ําเสนอเพียงส่วนย่อย เป้นสัญญะแทนความหมายของส่วนรวม เช่น รูปมงักร ของตราสัญลักษณ์ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีส่ือแทนความหมายถึงหัตกรรมพ้ืนบา้นการป้ันโอ่งมงักร อันเกิดเป็นเอกลักษณ์ของ

จงัหวดัราชบุรี 
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ข. องคป์ระกอบสี 

สี คือ ส่วนสาํคญัในการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ ซ่ึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก

ส่วนใหญ่ เลือกใชสี้หลกับนตราสัญลกัษณ์เพียงไม่ก่ีสี จาํแนกไดด้งัน้ี  1) สีท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคก์รหรือผูส้นบัสนุนหลกั 

เช่น สีประจาํมหาวิทยาลยั สีประจาํองคก์รผูส้นบัสนุนหลกั  2) สีธรรมชาติของวตัถุจริง ตราสัญลกัษณ์ท่ีมีภาพวตัถุท่ี

สะทอ้นของจริง และมีการใชสี้พ้ืนฐานตามความเป็นจริง เช่น ทะเลสีฟ้า ดอกลาํดวนสีเหลือง ลายวอลเลยบ์อลสีนํ้ า

เงินเหลือง กระต่ายสีขาว เสือสีส้มแกมนํ้ าตาล หัวนกอินทรีสีขาว เป็นตน้ และ  3) สีท่ีมีความหมายนามธรรม การ

เช่ือมโยงความหมายสีเขา้กบัส่ิงต่างๆ ทั้งส่ิงท่ีเป็นธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างสรรค์ข้ึน เม่ือมีการสืบทอดความคิด

กนัมาเป็นเวลานาน สีดังกล่าวอาจกลายเป็นสัญลักษณ์แทนส่ิงนั้ นไปเลยก็ได้ ในการศึกษาคร้ังน้ีได้พิจารณาถึง

สัญลกัษณ์ของสีท่ีนิยมนาํมาใชใ้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทั้งในดา้นบวกและดา้นลบ ดงัท่ี อารยะ ศรีกลัยาณบุตร 

(2541)ไดน้าํเสนอและอธิบาย ดงัเช่น สีแดงหมายถึงเลือด สงคราม ความพยาบาท ความร้อนแรง ไฟ สีนํ้ าเงิน หมายถึง 

การอนุรักษนิ์ยม การอุทิศตวั ความยติุธรรม ความเยน็ สายนํ้า ส่วนสีเขียว หมายถึง ธรรมชาติ ความหวงั ความมัน่คง 

และสีเหลือง หมายถึง การรู้แจง้ แสงสว่าง ความฉลาด เป็นตน้ 

ค. องคป์ระกอบเส้น 

ลายเส้น เป็นองคป์ระกอบหลกัท่ีสาํคญัของการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล และ

เป็นองคป์ระกอบสาํคญัของภาพการ์ตูนท่ีเป็นส่วนประกอบในตราสัญลกัษณ์ ซ่ึง ประสพโชค นวพนัธุ์พิพฒัน์ (2540) 

อธิบายว่า ในการสร้างการ์ตูนนั้น รูปทรง พ้ืนผวิ เงา ลว้นแต่ให้เส้นท่ีเรียบง่าย และใชเ้ส้นให้น้อยท่ีสุด องค์ประกอบ

ทุกอยา่งจะชดัเจน รายละเอียดท่ีไม่สําคญัจะเลือนราง ส่วนการแสดงอารมณ์ผ่านศีรษะและรูปร่างของการ์ตูนจะถูก

ลดทอนรายละเอียดขององค์ประกอบทางสรีระท่ีซับซ้อนลงเหลือเพียงลายเส้นท่ีเป็นส่วนท่ีสําคญัท่ีตอ้งใชใ้นการ

แสดงอารมณ์บนใบหน้า ดงันั้น เส้นต่างๆ ก็ให้ความหมายท่ีต่างกันด้วย ดงัเช่น  1) เส้นโค้ง ส่ือถึง การเคล่ือนท่ี          

2) วงกลม ส่ือถึง การเป็นวฏัจกัร การไม่มีจุดส้ินสุด  3) เส้นหยกั เส้นซิกแซก ให้อารมณ์ถึงความน่ากลวั และความ

แหลมคม และสัญลกัษณ์  4) เส้นตรง ส่ือถึงความมัน่คง ความแข็งแกร่ง  

หากเปรียบเทียบกับการศึกษาของ สุทธิ ชาติประเสริฐ (2557) การวิจัยเร่ือง รหัสภาพและ

ประสิทธิภาพทางการส่ือสารระหว่างบุคคลของภาพ พบผลท่ีสอดคลอ้งกนักบัการวิจยัคร้ังน้ี คือ การใชร้หัสภาพใน

การประกอบสร้างความหมาย ไดแ้ก่  1) การสร้างตวัการ์ตูนข้ึนมาใชเ้ป็นตวัละครให้มีลกัษณะเฉพาะ สามารถบอกเล่า

ถึงอารมณ์ได ้เช่น การสร้างภาพการ์ตูนเสือ ท่ีมีลกัษณะกาํลงัคาํราม บอกเล่าถึงอารมณ์ถึงความดุร้าย  2) การใชร้หัส

สัญลกัษณ์เขา้มาประกอบช่วยในการบอกเล่าถึงเหตุการณ์หรือสาเหตุของการเกิดอารมณ์ และ  3) การใชร้หัสดา้นสี

เนน้การใชสี้ท่ีสามารถส่ืออารมณ์ในแง่ต่างๆ ได ้เช่น ตราสญัลกัษณ์ท่ีใชสี้แดง แสดงถึงความร้อนแรง ความพยาบาท 

เป็นตน้ 

 

6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

การวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือให้เข้าใจถึงท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกับงานการส่ือสาร และเข้าใจการส่ือ

ความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560  ซ่ึงทั้ง 14 ช้ินงาน มีท่ีมาและ

แรงบนัดาลใจแตกต่างกัน ไม่ว่าจะมาจากเอกลักษณ์ประจาํถ่ิน เอกลักษณ์ประจําองค์กร จากมายาคติ และจาก

จินตนาการของผูอ้อกแบบ พอนาํมาสร้างสรรค์เป็นช้ินงานท่ีไปสัมพนัธบทกับงานการส่ือสารต่างๆ เช่น ตาํนาน   
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เทพนิยาย ตาํนานพ้ืนบา้น วรรณกรรมร่วมสมยั และประวติัหรือเร่ืองราวต่างๆ ทั้งน้ียงัมีการขยาย ตัดทอน และ

ดดัแปลงจากตวับทตน้ทางมาสู่ตวับทปลายทาง โดยมีการขยายความทางดา้นเน้ือหาถึงคุณสมบติัของนักกีฬาท่ีและ

ขยายความไปถึงความเป็นสิริมงคล ส่วนการตัดทอนเป็นการตัดรายละเอียดปลีกย่อยเหลือไวเ้พียงส่ิงท่ีต้องการ

นาํเสนอ และมีการดดัแปลงภาพสัตวส์ัญลกัษณ์ให้ดูมีความดุดนัข้ึน ทั้งน้ี ตราสัญลกัษณ์ทั้ง 14 ช้ินงาน ยงัมีการส่ือ

ความหมายท่ีแตกต่างออกไป โดยสามารถส่ือสารผา่นองคป์ระกอบต่างๆของภาพตราสัญลกัษณ์ไดแ้ก่ สัญลกัษณ์ภาพ 

สี และลายเส้น โดยมีการส่ือสารแสดงอตัลกัษณ์ดา้นความแข็งแกร่งของทีม การส่ือสารเพ่ือสะทอ้นความเป็นสิริมงคล 

และการส่ือความหมายโดยเฉพาะของแต่ละทีม  

จากผลการศึกษาคร้ังน้ี สามารถนาํเสนอขอ้เสนอแนะสําหรับนักวิชาชีพทางการส่ือสาร และนักออกแบบ

ตราสัญลกัษณ์องคก์รกีฬาไดด้งัน้ี 

1) ผูว้ิจัยขอเสนอให้ผูส่ื้อสาร องค์กรต่างๆ หรือสถาบนั นําแนวคิดเร่ืองสัมพันธบทและสัญศาสตร์ 

สร้างสรรคส่ื์อเพ่ือโนม้นา้วในเร่ืองของคุณธรรมในสังคม หรือจรรยาบรรณของวิชาชีพต่างๆ หรือการรณรงค์ต่อตา้น

การทุจริต ภาวะสงคราม หรือสารเสพติด รวมไปถึงการแนะนาํให้ความรู้เร่ืองเทคโนโลยใีหม่ๆ และการให้ตระหนักรู้

ถึงความห่วงใยโลกและส่ิงแวดลอ้ม   

2) สาํหรับการสร้างสรรคต์ราสัญลกัษณ์ทีมองคก์รกีฬา ควรมีการออกแบบให้ดูเป็นสากล โดยใชเ้ทคนิคการ

ออกแบบให้ดูเรียบหรู โดยการลดทอนลายเส้นให้เหลือเป็นเพียงเคา้โครงแต่เขา้ใจง่าย อาจจะใชเ้ทคนิคของทฤษฎี

เกสตลัทเ์ขา้มาช่วยในเร่ืองของมุมมองภาพ ส่วนการใชสี้แนะนาํให้ใชเ้ป็นสีโทนเดียวท่ีดูกลมกลืนกนัไป ก็จะทาํให้ได้

ภาพตราสัญลกัษณ์ท่ีดูสากล ทนัสมยั เขา้กบัยคุปัจจุบนั  
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