
การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy 

THE STUDY OF FORM TO PRODUCE ART TOY SCULPTURE 

โกเมศ กาญจนพายัพ
1
 

1
อาจารยป์ระจาํ สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต คณะดิจิทลัอาร์ต มหาวทิยาลยัรังสิต, Gomesh1977@gmail.com 

--------------------------------- 
 

บทคัดย่อ 

รายงานการวิจยัเร่ือง การศึกษารูปทรงเพ่ือสร้างงานประติมากรรม Art Toy  เป็นการวิจยัเชิงคุณภาพ มุ่ง

ศึกษาให้ทราบถึงความต้องการของผูบ้ริโภคสินค้าประเภท Art Toyในดา้นรูปทรง โดยใชแ้บบสอบถามและการ

ทดลอง เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 95 คนซ่ึงเป็นกลุ่มผูบ้ริโภคสินคา้ Art Toy  ทั้งเพศชายและเพศ

หญิง อายรุะหว่าง 15 –50 ปีในเขตกรุงเทพและปริมณฑล 

จากการวิจยัพบว่ารูปทรงแบบลดทอนเป็นรูปทรงท่ีมีผูบ้ริโภคส่วนใหญ่ตอ้งการ ซ่ึงสามารถนาํขอ้มูลเหล่าน้ี

มาออกแบบรูปทรงงานประติมากรรม Art Toy ดว้ยเทคนิค Digital Sculpting และ 3D Printing ท่ีตรงกบัความตอ้งการ

ของกลุ่มเป้าหมาย 

คาํสําคญั: อาร์ตทอย, รูปทรง, การพิมพ ์3 มิติ, ประติมากรรมดิจิทลั 

 

ABSTRACT 

The Study of Form to Produce Art Toy Sculpture is a qualitative research aims to study Art Toy 

consumers about Art Form criteria affecting their purchasing decision. Data collection was conducted on Art Toy 

consumers with a total number of 95 participants age 15-50 within Bangkok vicinity.   

The study found that majority of Art Toy aficionados prefers simplified form of Art Toys.  With this 

information, researcher’s able to design and produce an Art Toy that appeals to the target audience through Digital 

Sculpting and 3D printing techniques.  

Keywords: Art Toy, Form, 3D Printing, Digital Sculpting  

 

1.บทนํา 

ประติมากรรม เป็นผลงานหรือวตัถุท่ีถูกผลิตออกมาโดยการสร้างรูปทรง 3 มิติ มีมวล มีปริมาตร มีนํ้ าหนัก

และใชเ้น้ือท่ีในอากาศ โดยการใชว้สัดุชนิดต่าง ๆเช่น ไม ้หิน โลหะ สําริดเรซ่ิน หรือวสัดุผสม เพ่ือให้เกิดรูปทรง 3 

มิติ โดยงานประติมากรรมนั้นถือว่าเป็นศิลปะแขนงหน่ึงของทศันศิลป์ (ผศ. ประเสริฐ วรรณรัตน์, 2552) 

Art Toy หรือ Designer Toy เป็นงานประติมากรรมประเภทของสะสมท่ีถูกสร้างสรรค์โดยศิลปินและนัก

ออกแบบ วสัดุท่ีใชใ้นการผลิต Art Toy มีตั้งแต่ พลาสติก ผา้ ไวนิล ไม ้โลหะ และเรซ่ิน นักออกแบบงาน Art Toy 

หลายท่านอาจมาจากสายอาชีพท่ีหลากหลายเช่น นักออกแบบกราฟฟิค นักวาดภาพประกอบ นักเขียนกาตูน ศิลปะ 

Art Toy เร่ิมปรากฏข้ึนราวปี พ.ศ. 2553 และมีความนิยมเพ่ิมข้ึนเร่ือยมา (Bou, 2014) 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2443 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 
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Art Toy ถือเป็นปรากฏการณ์ทางศิลปะท่ีสร้างความแปลกใหม่ให้กบัวงการนกัสะสมของเล่น  เพราะก่อนท่ี 

Art Toy จะเป็นท่ีนิยมนั้น ของเล่นโดยทัว่ไปมกัจะถูกผลิตโดยการนาํเอา Pop Culture ท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยม ณ ขณะนั้น

มาผลิต ไม่ว่าจะเป็นภาพยนตร์ กาตูนหรือแอนนิเมชัน่ เพ่ือให้เด็กเล่น เน้นการผลิตในจาํนวนมาก ในราคาท่ีคนหมู่

มากสามารถจบัตอ้งได ้ซ่ึงแนวคิดน้ีตรงขา้มกบัการผลิต Art Toy  ท่ีศิลปินทาํการออกแบบตวัละครเอง โดยตวัละคร

เหล่าน้ีอาจจะไม่ไดอ้ยูใ่นกระแสความนิยมในการเอาไปทาํของเล่นทัว่ไป นกัออกแบบท่ีมีแนวคิดการออกแบบ Art 

Toy สามารถออกแบบรูปทรงท่ีดึงดูดผูบ้ริโภคได ้และดว้ยความท่ี Art Toy มกัจะถูกผลิตอย่างพิถีพิถนัในจาํนวนท่ี

จาํกดั Art Toy ท่ีผลิตในแต่ละรุ่นมีจาํนวนนอ้ย จึงทาํให้เกิดความตอ้งการในหมู่นกัสะสมมากข้ึน ทาํให้มูลค่าของงาน 

Art Toy สูงข้ึนตาม 

การผลิต Art Toy ในช่วงแรกมกัเป็นการสร้างแบบ Hand Made ท่ีแมจ้ะมีการเติบโตและความตอ้งการใน

การบริโภคมากข้ึน แต่ก็ไม่สามารถผลิตได้ทนัความต้องการของตลาด เม่ือเข้าสู่ยุค Industry 4.0 ท่ีบุคคลทัว่ไป

สามารถเข้าถึงเทคโนโลยีการป้ันแบบดิจิทลั และการพิมพ์ 3 มิติได ้เทคโนโลยีการพิมพ์ 3 มิติเป็นเทคโนโลยีท่ี

ปัจจุบนัไดก้ลายเป็นส่วนหน่ึงของหลากหลายอุตสาหกรรมอย่างเล่ียงไม่ได ้(Goehrke, 2017) ทาํให้กระแสการสร้าง 

Art Toy เป็นท่ีนิยมมากข้ึน Art Toy จึงกลายเป็นงานศิลปะเชิงพาณิชยอี์กประเภทท่ีน่าจบัตามองโดยเฉพาะในแง่การ

เติบโตของเศรษฐกิจสร้างสรรค ์(Excell, 2013)  
 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

1. ศึกษารูปแบบประติมากรรม Art Toy  

2. ศึกษาความตอ้งการของผูบ้ริโภคสินคา้ประเภท Art Toy รวมถึงปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy 

3. เพ่ือศึกษาและออกแบบรูปทรงงาน Art Toy ดว้ยเทคนิค Digital Sculpting และ 3D Printing 
 

3. การดําเนินการวจิัย 

การวิจยัเร่ือง “การศึกษารูปทรงเพ่ือสร้างงานประติมากรรม Art Toy” น้ีเป็นการวิจยัเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) โดยผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาคน้ควา้จากหนงัสือ ตาํรา เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงมีขั้นตอนและวิธีการ

ดาํเนินการวิจยัตามหลกัของ Design Thinking เพ่ือให้กลุ่มเป้าหมายไดมี้ส่วนร่วมในการออกขอ้คิดเห็นเก่ียวกบัความ

ตอ้งการท่ีแทจ้ริงของกลุ่มเป้าหมาย  

 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง  

- ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ ผูส้ะสมงาน Art Toy ทั้งเพศชายและเพศหญิง ช่วงอายขุองผูส้ะสม

งานประเภท Art Toy อยูร่ะหว่าง 12 –50 ปี  

- กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็น ผูส้ะสมงาน Art Toy ทั้งเพศชายและเพศหญิง อายรุะหว่าง 15–50 ปี

จาํนวน 95 คน คดัจากกลุ่มผูส้นใจงาน Art Toy ในกลุ่มสะสมงานศิลปะ ATT: Art Toys Thailand จาํนวน 560 คน  

 

3.2 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี เป็นแบบสอบถาม (Questionnaire) ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนจากการศึกษาเอกสาร

และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงมีลกัษณะเป็นคาํถามปลายปิดและปลายเปิด แบ่งออก 5 ตอน คือ 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2444 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

ตอนท่ี 1 สอบถามขอ้มลูทัว่ไปเก่ียวกบักลุ่มตวัอยา่ง 

ตอนท่ี 2 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy 

ตอนท่ี 3 สอบถามขอ้มลูปริมาณและความถ่ีในการซ้ือ Art Toy  

ตอนท่ี 4 สอบถามลกัษณะรูปทรง Art Toy ท่ีช่ืนชอบ 

ตอนท่ี 5 สอบถามคาํถามปลายเปิดเก่ียวกบั Art Toy ไทย 

 

3.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ี มีขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มลูโดยผูว้ิจยัใชก้ารส่งแบบสอบถามให้แก่กลุ่มตวัอย่าง ซ่ึงเป็น

นกัสะสมงาน Art Toy โดยแจกแบบสอบถามจาํนวน 95 ฉบบั และไดรั้บแบบสอบถามคืนมาจาํนวน 95 ฉบบั คิดเป็น 

ร้อยละ 100 

 

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจยัไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มลูโดยใชค้อมพิวเตอร์โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ ซ่ึงแยกวิเคราะห์ตามลาํดบั 

ดงัน้ี 

- ศึกษาขอ้มลูทัว่ไปเก่ียวกบัผูบ้ริโภคสินคา้ Art Toy 

- ศึกษาความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่งเก่ียวกบัปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy 

- ศึกษาความชอบเชิงรูปทรงของ Art Toy ของกลุ่มตวัอยา่ง 

- วิเคราะห์ขอ้มลูความตอ้งการของกลุ่มตวัอยา่งเพ่ือออกแบบรูปทรง Art Toy 

 

3.5 การใช้ผลวเิคราะห์เพื่อออกแบบรูปทรง 

เม่ือไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสถิติเก่ียวกบั Art Toy แลว้ ผูว้ิจยัจึงเร่ิมทาํการออกแบบรูปทรง Art Toy 

และทาํการผลิตตน้แบบ เพ่ือให้กลุ่มตวัอยา่งไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงรูปทรงเพ่ือให้เหมาะกบัผลิตภณัฑ์ Art 

Toy เป็นลาํดบัต่อไป 

 

4. ผลการวจิัย 

การวิจัย เร่ือง “การศึกษารูปทรงเพ่ือสร้างงานประติมากรรม Art Toy” ผูว้ิจัยไดเ้สนอผลการวิเคราะห์

ดงัต่อไปน้ี 

     ตารางท่ี 1 จาํนวนและร้อยละของเพศผูต้อบแบบสอบถาม 

เพศของกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

หญิง 15 15.8 

ชาย 74 77.8 

ไม่ระบุ 6 6.4 

รวม 95 100 
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     ตารางท่ี 2 จาํนวนและร้อยละของสถานะทางครอบครัวผูต้อบแบบสอบถาม 

สถานะทางครอบครัวของกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

โสด (รวมถึงหยา่ร้างแลว้) 51 63 

มีคู่แลว้ (ยงัไม่สมรส) 21 25.9 

มีคู่สมรสแลว้ 9 11.1 

รวม 95 100 

 

    ตารางท่ี 3 จาํนวนและร้อยละของอายผุูต้อบแบบสอบถาม 

อายขุองกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

อายตุ ํ่ากวา่ 15 ปี 3 3.2 

อายรุะหว่าง 16-20 ปี 17 17.9 

อายรุะหว่าง 21-25 ปี 21 34.8 

อายรุะหว่าง 26-30 ปี 19 21.2 

อายรุะหว่าง 31-36 ปี 17 17.9 

อายรุะหว่าง 37-45 ปี 17 17.9 

อายรุะหว่าง 46-50 ปี 1 1.1 

อายสูุงกว่า 50 ปี 0 0 

รวม 95 100 

 

    ตารางท่ี 4 จาํนวนและร้อยละของอาชีพผูต้อบแบบสอบถาม 

อาชีพ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

นกัเรียน นกัศึกษา 28 29.5 

พนกังานประจาํบริษทั 26 27.4 

เจา้ของกิจการ 9 9.5 

ขา้ราชการ 4 4.2 

ฟรีแลนซ์ 24 25.3 

พ่อบา้น / แม่บา้น 1 1.1 

ตกงาน 2 2.1 

เกษียณแลว้ 1 1.1 

รวม 95 100 
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     ตารางท่ี 5 จาํนวนและร้อยละของรายไดผู้ต้อบแบบสอบถาม 

รายไดต่้อเดือน 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ตํ่ากว่า 15,000 บาท 34 35.8 

15,000-25,000 บาท 29 30.5 

25,000-40,000 บาท 18 18.9 

40,000-60,000 บาท 7 7.4 

60,000-80,000 บาท 4 4.2 

80,000-100,000 บาท 0 0 

มากกว่า 100,000 บาท 3 3.2 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 6 จาํนวนและร้อยละของประเภทท่ีอยูอ่าศยัของผูต้อบแบบสอบถาม 

ประเภทท่ีอยูอ่าศยั 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

อพาร์ทเมนต/์หอพกั 24 25.2 

ทาวน์เฮาส์ 16 16.8 

อาคารพาณิชย ์ 19 20 

บา้นเด่ียว 36 37.8 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 7 จาํนวนและร้อยละของเหตุผลในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

เหตุผลในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

 (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

พึงพอใจในรูปทรงและผลงานออกแบบ 92 96.8 

ราคาไม่แพง 52 16.8 

เพ่ือเก็งกาํไร 6 20 

ศิลปินผูอ้อกแบบ 31 37.8 

ลูกเล่นเยอะ 26 27.4 

บรรจุภณัฑส์วย 20 21.1 

 

  

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2447 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

   ตารางท่ี 8 จาํนวนและร้อยละของความถ่ีในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

ความถ่ีในการซ้ือ Art Toy 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ไม่ซ้ือ ชอบดูเฉยๆ 10 10.5 

เฉพาะโอกาสสาํคญัๆ 55 57.9 

นอ้ยกว่า 1 ช้ินต่อปี 10 10.5 

ประมาณคร่ึงปีคร้ัง 10 10.5 

ประมาณเดือนละคร้ัง 10 10.5 

รวม 95 100 

 

     ตารางท่ี 9 จาํนวนและร้อยละของราคา Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพึงใจจะซ้ือ 

ราคา Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ตํ่ากว่า 500 บาท 17 17.9 

500-1000 บาท 38 40 

ไม่เกิน 5000 บาท 33 34.7 

ไม่เกิน 10000 บาท 5 5.3 

10000 บาทข้ึนไป 2 2.1 

รวม 95 100 

 

    ตารางท่ี 10 จาํนวนและร้อยละของขนาด Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพึงใจจะซ้ือ 

ขนาด Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ขนาดพวงกุญแจ (เล็ก) 13 13.7 

ขนาดตั้งโต๊ะทาํงาน (กลาง-สูงไม่เกิน 16cm) 74 77.9 

ขนาดตั้งโชว ์(ใหญ่) 8 8.4 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 11 จาํนวนและร้อยละของรูปทรง Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพึงใจจะซ้ือ 

รูปทรง Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

งานน่ารัก / ลดทอน 85 89.5 

งานแบบสมจริง 10 10.5 

รวม 95 100 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2448 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

จากตารางท่ี 7 จะเห็นไดว้่ารูปทรงของ Art Toy เป็นปัจจยัสําคญัในการเลือกซ้ือสินคา้ประเภท Art Toy

โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง จากตารางท่ี 10 จะเห็นไดว้่าขนาดของงาน Art Toy ท่ีเป็นท่ีตอ้งการของผูบ้ริโภคมกัมีขนาดไม่

ใหญ่มาก และในตารางท่ี 11 จะเห็นชดัว่ารูปทรงท่ีเป็นท่ีนิยมสาํหรับงาน Art Toy คือ รูปทรงแบบลดทอน โดยร้อยละ 

89.5 นิยมรูปทรง Art Toy แบบลดทอนเรียบง่าย  

เม่ือไดส้มมุติฐานเก่ียวกบัรูปทรงท่ีเหมาะสมกบังาน Art Toy แลว้ ผูว้ิจยัไดเ้ลือกหัวขอ้ในการออกแบบเป็น 

ชา้งไทย เน่ืองจากเป็นหัวขอ้ท่ีมีขอบเขตชดัเจนและสามารถนาํมาใชพิ้สูจน์กระบวนการวิจยัไดจ้ริง ถึงความตอ้งการ

ของผูบ้ริโภค และสามารถนาํผลตอบรับจากกลุ่มตวัอย่างไปใชใ้นการพฒันารูปทรงให้เป็นสินคา้ Art Toy สําหรับ 

มลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ เป็นลาํดบัต่อไป 
 

 
 

รูปท่ี 1 โมเดลชา้งไทยแบบเสมือนจริง ลดทอนพ้ืนผวิ 
 

รูปท่ี 1 แสดงแนวคิดการออกแบบท่ีอา้งอิงรูปทรงท่ีเหมือนจริงของชา้งไทยแต่ลดรายละเอียดบนพ้ืนผิวของ

ช้ินงาน เพ่ือลดความจริงจงัของช้ินงาน  

 
รูปท่ี 2 โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงแต่เพ่ิมพ้ืนผวิ 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2449 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

รูปท่ี 2 แสดงแนวคิดการออกแบบท่ีลดทอนรูปทรงของงานประติมากรรมแต่กลบัไปเพ่ิมรายละเอียดบน

พ้ืนผวิของช้ินงาน โดยจะเห็นว่ารูปทรงโดยรวมของงานประติมากรรมไม่เหมือนชา้งในโลกความจริงแต่มีรายละเอียด

ของพ้ืนผวิท่ีขรุขระและซบัซอ้น 
 

 
 

รูปท่ี 3โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงและเจาะทะลุ 
 

รูปท่ี 3 แสดงแนวคิดการออกแบบท่ีลดทอนรูปทรงของงานประติมากรรมแต่ใชเ้ทคนิคทางคอมพิวเตอร์ใน

การจาํลองโครงสร้างชา้งดว้ยการเช่ือมเส้น จะเห็นว่ารูปทรงโดยรวมของงานประติมากรรมไม่เหมือนช้างในโลก

ความจริงและมีความทนัสมยัจากการใชก้ารเช่ือมเส้น 
 

 
 

รูปท่ี 4โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงสันคม 
 

รูปท่ี 4 แสดงแนวคิดการออกแบบท่ีลดทอนรูปทรงของงานประติมากรรมแต่ใชเ้ทคนิคทางคอมพิวเตอร์ใน

การทาํให้พ้ืนผวิเป็นเหล่ียมหรือสันคม ทาํให้รูปทรงท่ีถูกลดทอนดูมีความทนัสมยั 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2450 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

 

 
 

รูปท่ี 5โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรง 
 

รูปท่ี 5 แสดงแนวคิดการออกแบบท่ีลดทอนรูปทรงของงานประติมากรรมโดยเนน้พ้ืนผวิเกล้ียงมน โดยเป็น

การลดทอนจากรูปทรงชา้งเสมือนจริงให้เหลือเพียงรูปทรงคลา้ยชา้ง 

  

     ตารางท่ี 12 จาํนวนและร้อยละของรูปทรง Art Toy ท่ีเลือกโดยผูต้อบแบบสอบถาม 

รูปทรง Art Toy ท่ีช่ืนชอบ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

1. แบบเสมือนจริง ลดทอนพ้ืนผวิ 0 0 

2. แบบทอนรูปทรงแต่เพ่ิมพ้ืนผวิ 0 0 

3. แบบทอนรูปทรงแบบเจาะทะลุ 5 5.25 

4. แบบทอนรูปทรงสันคม 5 5.25 

5. แบบทอนรูปทรง 85 89.5 

รวม 95 100 

 

หน่ึงในความสาํเร็จของผลิตภณัฑ ์Art Toy คือการท่ีช้ินงานสามารถถูกปรับแต่งหรือใชง้านโดยศิลปินท่าน

อ่ืนๆ ได ้ผูว้ิจยัจึงไดข้อความอนุเคราะห์จากศิลปินท่ีรู้จักทั้งในไทยและต่างประเทศ ทั้งหมด 54 ศิลปิน โดยไดรั้บ

ความอนุเคราะห์จาก ศ.วิโชค มุกดามณีศิลปินแห่งชาติสาขาส่ือผสมท่ีกรุณาให้เกียรติปรับแต่งและรังสรรค์ช้ินงาน

รวมผลงานทั้งส้ิน 67 ช้ินงาน  

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2451 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

 
 

รูปท่ี 6  “ชีวิตของชา้งนอ้ย” โดย ศ.วิโชค มุกดามณี 

 

 
 

รูปท่ี 7 “ชา้งคู่บา้น”โดย อ.แดง บวัแสน  

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2452 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

เม่ือไดช้ิ้นงานท่ีผา่นการรังสรรคเ์พ่ิมเติมบน Art Toy ผูว้ิจยัจึงไดน้าํเสนอ ณ สยาม แกลเลอร่ี ซ่ึงเป็นสถานท่ี

จดัแสดงงานศิลปะร่วมสมยัใจกลาง กรุงเทพมหานคร มีวตัถุประสงค์เพ่ือนาํรายไดส้มทบมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ 

ดว้ยความอนุเคราะห์จาก คุณสุนทร งามเกิดสิริและภรรยา ผูอ้าํนวยการ หอศิลป์ ณ สยาม แกลเลอร่ี ผลงาน Art Toy 

แบบลดทอนรูปทรงจึงไดถู้กนาํไปจดัแสดงในนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” ตั้งแต่วนัท่ี 6 สิงหาคม – 3 กนัยายน 2560 

โดยมี ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล ประธานมลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ เป็นประธานเปิดนิทรรศการ 

 

 
 

รูปท่ี 8 ปกสูจิบตัรงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2453 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

 
 

รูปท่ี 9 ใบประกาศงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” 

 

 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2454 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

จากงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” ท่ีจดัข้ึน ท่ี ณ สยาม แกลเลอร่ี ตั้งแต่วนัท่ี 6 สิงหาคม – 3 กนัยายน 2560 

ไดมี้การนาํรูปทรงชา้งท่ีผา่นงานวิจยัไปจดัแสดงและตลอดระยะเวลาการจดัแสดงมีผูเ้ขา้ชมหมุนเวียนสะสมถึง 1252 

คน โดยในวนัเปิดนิทรรศการ มีผูเ้ขา้ร่วมงาน 184 คน มียอดจาํหน่าย Art Toy รวม 94,297 บาทโดยรายไดท้ั้งหมด

นาํไปสมทบมลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ 

 นอกจากน้ีรูปทรงท่ีไดจ้ากงานวิจยัในคร้ังน้ียงัถูกนาํไปพฒันาเป็นประติมากรรมท่ีระลึกของมูลนิธิคืนชา้งสู่

ธรรมชาติ 

 

  
 

รูปท่ี 10 “หวนสู่บา้น” ประติมากรรมสาํหรับมลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ 

  

 โดยทางมูลนิธิคืนช้างสู่ธรรมชาติได้นาํหน่ึงในประติมากรรม “หวนสู่บา้น” ถวายแด่สมเด็จพระเทพ

รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

วนัพฤหสับดทีี ่๑๖ สงิหาคม พ.ศ.๒๕๖๑ หน้า 2455 จดัโดย  บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัรงัสติ 



การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

 
 

รูปท่ี 11  ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล ถวาย ประติมากรรมสาํริด “หวนสู่บา้น”  

แด่ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

ท่ีมา: มลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ 

 

5. การอภปิรายผล 

ผลการวิจยัเร่ือง การศึกษารูปทรงเพ่ือสร้างงานประติมากรรม Art Toy ผูว้ิจยัมีประเด็นท่ีจะนาํมาอภิปรายผล 

ดงัน้ี 

5.1 งาน Art Toy ท่ีมีลักษณะรูปทรงลดทอนเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีผูบ้ริโภคทุกเพศ ทุกวยัสามารถเขา้ถึงได ้

นอกจากรูปทรงแบบลดทอนจะสามารถดึงดูดกลุ่มลูกคา้ไดย้งัมีผลต่อกระบวนการผลิต รูปทรงท่ีเรียบง่ายไม่ซับซ้อน

จนเกินไป ช่วยในการลดอุปสรรคในภาคการผลิต สําหรับงานวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดต้ดัปัจจยัอ่ืนท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือเช่น 

บรรจุภณัฑข์อง Art Toy หรือวสัดุในการผลิต  โดยมุ่งเน้นให้ผูช้มผลงานตดัสินท่ีรูปทรงประติมากรรมเป็นประเด็น

สาํคญั 

5.2 เคร่ืองมือหรือซอฟแวร์ท่ีใชใ้นการข้ึนตน้แบบมีความสําคญัอยา่งยิ่งในการแปลงส่ิงท่ีนักออกแบบคิด

ให้ออกมาเป็นภาพ โปรแกรมเช่น Pixologic ZBrush, AutoDesk Mudbox หรือ 3D Coat ลว้นใชร้ะบบ Brush Based 

Sculpting ท่ีถูกพฒันาให้จาํลองการป้ันในโลกความเป็นจริง เม่ือผูใ้ช้โปรแกรมมีความชาํนาญ จะเป็นการเช่ือม

กระบวนการคิดสู่การถ่ายทอดงานออกแบบไดอ้ยา่งสมบรูณ์ โปรแกรมเหล่าน้ีถูกใชใ้นงานประติมากรรมหลากหลาย

สาขา โดยในระยะหลงั Art Toy เองก็เป็นสาขาท่ีไดรั้บความนิยมในการนาํโปรแกรมการป้ันเหล่าน้ีมาใช ้

5.3 ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีการพิมพ์ตน้แบบ 3 มิติ แบบก้าวกระโดด สามารถทาํให้ผูอ้อกแบบ

สามารถผลิตตน้แบบไดอ้ยา่งรวดเร็ว แม่นยาํ ในราคาท่ียอ่มเยาข้ึน ผูว้ิจยัเช่ือว่า เทคโนโลยีการพิมพต์น้แบบ 3 มิติ จะ
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การประชมุนําเสนอผลงานวจัิยระดับบณัฑิตศึกษา 

ครัง้ท่ี ๑๓ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
 

ถูกพฒันาให้เป็นอุปกรณ์ท่ีมอยูท่ ัว่ไป ซ่ึงทาํให้ทุกคนสามารถเป็นผูผ้ลิตงานสร้างสรรค์ไดด้ว้ยตนเอง นั่นหมายความ

ว่านกัออกแบบ Art Toy สามารถข้ึนตน้แบบงาน Art Toy ไดใ้นระยะเวลาท่ีสั้นลง ดว้ยตน้ทุนท่ีตํ่าลง 

 

6. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

ปัจจัยหลักในการเลือกซ้ือผลิตภณัฑ์ Art Toy คือรูปทรงของงาน ท่ีสวยและดึงดูดความสนใจ รูปทรง

ลกัษณะลดทอนเป็นรูปทรงท่ีผูบ้ริโภค Art Toy ส่วนใหญ่ช่ืนชอบ โดยผูว้ิจยัไดท้าํการทดลองออกแบบข้ึนรูป 3 มิติ

ดว้ยโปรแกรม ZBrush และนาํเทคโนโลยกีารพิมพว์ตัถุ 3 มิติ มาใช ้และการนาํเอาตน้แบบท่ีพิมพไ์ปให้กลุ่มเป้าหมาย

ของผลิตภัณฑ์ได้ทดสอบก่อนผลิตออกมาเป็นผลิตภัณฑ์ Art Toy ทาํให้สามารถช่วยหารูปทรงท่ีตรงใจกับ

กลุ่มเป้าหมายได ้
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